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Дождались! 


Итоги 2006: платформы, видеокарты, накопители и игровые приставки. 


Горячая парочка. 


Ускоряем игры до предела: технологии ЗИ и Сго$$Ейе. 


СКОБЯНЫЕ ИЗДЕЛИЯ ......... 


Итоги года: периферия. 


Цифровые зеркальные камеры, устройства печати, КПК, 


смартфоны и коммуникаторы. 


В красивой обертке. 


19-дюймовые ЖК-мониторы: [@ 11900), Азиз РС191 и РАШр$ 190$7Е$. 
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Мультимедиа-альбом Сгеа!\е Геп Мзоп \\/, мобильный фотопринтер Ерзоп 


РсигеМае РМ280, ИБП АРС Васк-УР$ С$ 650. 





КИВИНОТРАЕЗДЬО „заза 


Комплекс ГВО. 


Будь готов к КЕЮ и нормативам КЕЮ-обороны. 


ЫЕТ-ПРОВВЕЕ сос сьоаьаь 


Трубадуры иного видео. 


Онлайновый видеосервис УочТире. 


КУНСТКАМЕРА ............... 


Диски. Детям. Книги. 
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Золото сэмплов. 


РАЗГОВОР НА ХОДУ .................... 56 


Музыка не для всех. 
Смартфон Мока №70 Мис Еаюп. 


МЯГКАЯ РУХЛЯДЬ ......... ее ньннь 58 
С МЗТА пляска. 


Первый взгляд на операционную систему \ММпаом/5 М%а. 


Волшебная палочка. 
Получение и обработка цифровых изображений с расширенным 
динамическим диапазоном. 
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Свет больных очей. 
Фо 3: в ответе за ожидание. 


Балет клинков. 
Обзор игры Вагк Меззай о? М!!! & Мас. 


Вскоре на мониторе. 
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СОВЕТЕИВ: ооо ооо оно вые 115 
Цифровые камеры. 


НА СБ И В\УО СЕГОДНЯШНЕГО НОМЕРА 


Архив номеров журнала за 2004-2006 годы, программный пакет 
Рапда Апи\мгиз$ + Ргема! 2007, а также (только на О\О) медиапри- 
ложение к «Игроведнику», новинки программных продуктов, све- 
жие драйвера, обновления для \М/тао\м/$ и многое другое. 
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Когда на пороге нашего издательско- 
го дома появился Илья Биллиг, в конце 
прошлого века — директор по маркетин- 
гу российского представительства Мсго- 
5ОН, мы в предвкушении информации из 
первых рук довольно потирали руки. Ведь 
Илья знает всю майкрософтовскую «кух- 
ню» изнутри: вскоре после перехода на 
пост ответственного за маркетинг продук- 
тов \М/пао\м$ и ОНсе во всей Восточной 
Европе Биллиг оказался в штаб-квартире 
компании М'сгозой в США (Редмонд, штат 
Вашингтон), где также занимался марке- 
тингом, но только систем для корпоратив- 
ных пользователей. Естественно, в этот 
момент он выпал из нашего поля зрения, 
так как ДК корпоративные нужды инте- 
ресны даже не в десятую очередь. Так, 
доходили слухи, что Биллиг в конце кон- 

цов покинул Мс- 


челы не пропадут, пока жив будет — гозоН, и обосно- 


хоть один трутень. 


вался в Сиэтле, 
став топ-менедже- 


В. Голобородько ром 1ихон. А по- 


том вроде как по- 
кинул и эту компанию. Но не так давно 
прошла информация, что Мсгозой нако- 
нец-то взялась за продвижение на рос- 
сийском рынке М$УМ, глобального проекта 
по предоставлению всевозможных интер- 
нет-сервисов, имеющих в мировом мас- 





штабе порядка полумиллиарда пользова- 
телей ежемесячно. Ну, мы и позволили 
себе пофантазировать: раз Биллиг сво- 
боден и находится в России, значит, на- 
верное, он вернулся работать в Мсгозой 
и будет заниматься либо продвижением 
\Мпаом/з \М$а, либо развитием ММ. А мо- 
жет, и тем и другим вместе. Ну мы сейчас 
его поспрашиваем! Однако... здорово же 
мы ошиблись! 

Пока Илья Биллиг сотоварищи обуст- 
раивались в переговорной комнате, мы 
придирчиво рассматривали их багаж. Он 
включал в себя ноутбук марки 0е! (ага, на 
экране появился знакомый рабочий стол 
«Висты»!), КПК Бе! Ахит Х51у под управ- 
лением \\паомз Моше 5.0 и... большой 
металлический чемодан (скорее даже 
ящик) явно малоподъемного веса. Что 
спрятано в нем? Весь МЗМ явно не помес- 
тится, а столько дистрибутивов \\Ипао\м$ 
\$а нам явно не требуется. Хватит и двух- 
трех... Но тут все прояснилось. Илья про- 
тянул нам свою визитку, на которой было 
написано: Илья Биллиг (простите, не так: 
Пуа Ва), ГАСОТЕК Согр., ур Бизтез$ 
аеуеюортегт, Вейеуие, \\А. Ну, насчет ви- 
це-призидентства по развитию бизнеса 





1 Они там у себя в Америках, видимо, помешаны на 
продукции Майкла Делла... 
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мы быстро все сообразили. А вот что та- 
кое |АСОТЕК? Тут и открылся ящик, внут- 
ри которого мы нашли ответ. Не сразу, 
конечно. После демонстрации... 

Про концепцию «умного дома»? мы 
рассказывали уже неоднократно. Но годы 
идут, а наши дома с точки зрения «циф- 
ры» остаются на том же архаичном уров- 
не, что и десять лет назад. Вроде все уже 
придумано, ан нет, не приживаются новые 
технологии. Слишком сложны и, что глав- 
ное, — дороги. Мне попадались описания 
инсталляций «умного дома», общий бюд- 
жет которых зашкаливал за полмиллиона 
долларов! Ну куда это годится? Но похо- 
же, в самое ближайшее время многое из- 
менится. По крайней мере, Илья Биллиг 
попытался нас в этом убедить. Как вы уже 
догадались, в чемоданоящике был соб- 
ран макет «умного дома», позволяющий 
продемонстрировать большинство досто- 
инств новейшей разработки компании 
Г АСОТЕК. Подробно останавливаться на 
описании ее функционала не буду, он в 
каждом конкретном случае может быть 
разным, а опишу то главное, что позволи- 
ло Биллигу в ответ на мой ехидный воп- 
рос: «А сколько все это будет стоить?» — 
уверенно и даже с гордостью ответить: 
«Для дома общей площадью порядка 
200-300 квадратных метров — порядка 
10 тысяч долларов». Однако! Главной, как 
вы понимаете, в «умном доме» является 
электроника. Исполнительные устрой- 
стваз, особенно китайского производства, 
уже давно доступны по цене семечек. Уп- 
равляющий компьютер, руководящий 
всем этим хозяйством лампочек, сенсо- 
ров, обогревателей, замков, видеокамер, 
холодильников и музыкальных цент- 
ров, — также весьма недорог. Что же де- 
лает текущие установки «умного дома» 
столь небюджетными? Правильно, орга- 
низация взаимодействия между главным 
компьютером и исполнительными устрой- 
ствами. Кто-то из производителей тянет 
между ними провода, кто-то организовы- 
вает проприетарные“ радиоинтерфейсы, 
кто-то проектирует смешанные сети. Все 
это хорошо стдит и несовместимо между 
собой. А как хотелось бы, подобно прак- 
тике, сложившейся в сфере информаци- 
онных технологий, взять готовые кубики и 
сложить из них готовую систему! Именно 
такое решение и привез к нам в редакцию 
Илья Биллиг. Решение, основанное на 
беспроводной сети, построенной с ис- 
пользованием \\-Е! (связь управляющих 
компьютеров между собой, если их уста- 
новлено в доме несколько штук) и /-мауе 
(СВЯЗЬ «управляющий компьютер — ис- 
полнительное устройство»). Если первая 


технология нам хорошо известна, то со 
второй (а также с ее главным конкурен- 
том) стоит познакомиться подробнее. 

Но для начала определимся, почему 
для организации взаимодействия между 
исполнительными устройствами и управ- 
ляющим компьютером нельзя использо- 
вать уже существующие технологии 
Вцеаюос\й и М/-Н'. Причин тому — довольно 
много, и вот только некоторые из них. 
Виеюос-устройство может работать от 
типовой батарейки не более недели, а нам 
требуется — хотя бы год-полтора. С ММ-Н- 
модулем все еще хуже. Он настолько про- 
жорлив, что высосет все соки из источни- 
ка питания за пару дней, а то и раньше. В 
сети Вивоо@ действует ограничение на 
число устройств — 7, в \М-Н-сети оно нес- 
колько мягче — до двух-трех десятков, 
иначе сеть будет еле ворочаться. Однако 
и этого количества нам катастрофически 
не хватает! Посчитайте все выключатели, 
замки и прочие электрические устройства 
в современном доме. Число их легко пере- 
валит за сотню! Дальность действия для 
Вцеюоо® реально ограничена 10 метрами, 
а для \\-Е! — сотней. Что ж, 100 метров 
нас вполне устроит. Ну и, наконец, про- 
пускная способность. Для Вциеюс она 
составляет до 2,1 Мбита/с, для \\М-Н! — до 
54. Нам такие скорости не нужны, они из- 
быточны. Ведь требуется всего лишь вре- 
мя от времени передавать исполнительно- 
му устройству несколько байт информа- 
ции, например сигнал «Включить» или 
«Выключить». Не стоит забывать, что цена 
Виеюой- и \\/-Е-устройств кусается. В 
простейшей реализации она тянет на 5-10 
долларов за ипучку (!), а хотелось бы 
обойтись 5-10 центами. Устройств, кото- 
рыми нужно управлять, в доме много, и ес- 
ли выложить по 5 долларов за модуль свя- 
зи с исполнительным устройством каждой 
лампы и каждого замка... 

Спрос, как известно, рождает предло- 
жение. И оно не так давно появилось, при- 
чем сразу в двух технологических ипоста- 
сях. Первая создана усилиями 1пуепэуз, 
Мизиьз! Нецис, РА!рз$ зетюопачог$, 
Мотогоа и еще сотни других компаний и 
носит имя /19Вее®. /1аВее работает в час- 
тотных диапазонах 2,4 ГГц (для всего ми- 
ра), 915 МГц (дополнительно в США) и 868 
МГц (дополнительно в Европе). Скорость 
передачи данных, в зависимости от диапа- 
зона, — 250 Кбит/с, 40 Кбит/с и 20 Кбит/с 
соответственно. Дальность связи — от 10 
до 75 метров. Устройства /14Вее — их мо- 
жет быть до 65 тысяч (!) — объединяются 
в сеть, причем топология ее может быть 
разной: от классической «звезды» до так 
называемой «ячеечной» тезП-сети. От од- 
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ной батарейки /'аВее-устройство может 
проработать более года, так как большую 
часть времени оно проводит в состоянии 
«сна», лишь изредка сообщая главному 
компьютеру, что с ним все в порядке. Це- 
на аппаратных средств, необходимых для 
развертывания небольшой /аВее-сети — 
около 10 долларов, что, согласитесь, 
вполне приемлемо. Важным свойством се- 
тей на основе /19Вее является их живу- 
честь и способность к самовосстановле- 
нию. Если какое-то из устройств окажется 
недоступным для связи, информация пой- 
дет по обходному пути. 

Однако одним стандартом, как водит- 
ся, не обошлось. И имя главного конкурен- 
та /оВее — технология /-мауе®?. Она раз- 
работана датской компанией Гепзу$ и под- 
держана ведущими мировыми производи- 
телями, включая вездесущую м\е|. Устрой- 
ства /-маме еще проще, чем /дВее: раз- 
мер чипа /-мауе — всего 5х5 мм, работает 
он на частоте 915 МГц в США и 868 МГц в 
Европе, поддерживает двунаправленную 
радиопередачу со скоростями 10 или 40 
Кбит/с и позволяет строить на своей осно- 
ве самовосстанавливающиеся и самоуп- 
равляющиеся тезП-сети. А весь цимес в 
том, что оборудование /-мауе практически 
вдвое дешевле, чем даже /оВее. И это 
при том, что его возможностей для потреб- 
ностей «умного дома» хватает с лихвой! 

Чем закончится конкурентная схват- 
ка двух технологий, думаю, не возьмется 
предсказать никто. А нам, потребителям, 
можно уже задумываться о собственных 
отакНоч$е-инсталляциях. 

Встречаясь с Ильей Биллигом, мы ожи- 
дали от разговора с ним информации о 
ближайшей «перспективе» и «видах на бу- 
дущее»”. И, собственно, получили ее по 
полной программе, так что нисколько не 
разочаровались. Ну кто сказал, что «умные 
дома» нас интересуют меньше, чем опера- 
ционные системы и интернет-сервисы? 

С Новым годом вас и с Рождеством! < 





2 — Как вариант, «цифрового дома». Умный Дом (Зтай 
Ноцзе) — это автоматизированная система, обеспечи- 
вающая согласованную работу всех инженерных сис- 
тем, грамотно распределяющая ресурсы, обеспечиваю- 
щая понятный интерфейс контроля и управления. 

3 Например, включающие и выключающие свет. 
Мы видели одно такое — вставляется в розетку, а уже 
в него — вилка светильника. И все! 

4 — Проприетарный — частный, находящийся в чьей- 
то собственности или же запатентованный. 

5 Название /19Вее — соединение частей англий- 
ских слов (юргад и Вее (пчела). Тут намек и на ячеис- 
тые (сотовые) сети, и на широко известный «пчелиный 
танец», и на... трудолюбие пчел. 

6 — Скорее всего, 7-\ММауе = Гего-\М\ауе. Явное указание 
на близкую к нулевой мощность радиоизлучения модуля. 
7 — Напомню, что именно так переводится название 
операционной системы \\/Ипаомз Ма. 


еее 


До последнего времени 
жесткие диски для ноутбуков 
существенно уступали по ем- 
кости настольным «колле- 
гам»: в дорогих полноразмер- 
НыЫХ «наколенниках» можно 
было рассчитывать не более 


Микрогонка 
за гигабайтами 


чем на 160-гигабайтный вин- 
честер, а в «субноутах» и вов- 
се пределом мечтаний были 
80 Гбайт. Но похоже, ситуация 
меняется: компания ГуШ$чи 
официально представила 2,5- 
дюймовые модели емкостью 







300 Гбайт, а компания 
Тозтра — 1,8-дюймовый диск 
на 100 Гбайт. Накопитель 
Кижи МНХ2ЗООВТ построен с 
применением технологии пер- 
пендикулярной записи; ско- 
рость вращения — 
4200 об./мин, объем буфе- 
ра — 8 Мбайт, среднее время 
поиска — 12 мс. Заявленное 
энергопотребление в рабочем 
режиме не превышает 1,6 Вт, 


редактор 
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а в режиме ожидания — 0,5 
Вт. Уровень шума накопителя 
в режиме ожидания не «за- 
шкаливает» за 21 дБ. Выпус- 
каются МНХ2ЗООВТ с интер- 
фейсами АТА и 5епа! АТА. 

В модели Тозба МК- 
1011САН также использует- 
ся технология перпендику- 
лярной записи. Накопитель 
состоит из двух пластин, ско- 


рость вращения — 4200 
об./мин, среднее время поис- 
ка — 15 мс, максимальная 


скорость передачи данных — 
100 Мбайт/с. При габаритах 
71х54х8 мм винчестер весит 
всего 59 г. Кстати, сообще- 
ние о появлении 100-гига- 
байтного 1,8-дюймового дис- 
ка должно порадовать и по- 
клонников плееров Арр!е 
Род, где используются имен- 
но такие накопители от 
ТозПра. — О. Н. 





2 ядра и 12 дюймов 


Новую серию ультраком- 
пактных ноутбуков Асег Тга- 
уе! Мае 3040 наверняка не 
обойдут вниманием те, кому 
нужен миниатюрный, но высо- 
копроизводительный порта- 
тивный компьютер. Новинка, 
оснащенная 12,1-дюймовым 
широкоформатным дисплеем 
с разрешением 1280х800 то- 
чек, построена на основе 
платформы м Сепипо Оио, 
в состав которой входит 
двухьядерный мобильный про- 
цессор Соге 2 Вио, набор сис- 
темной логики 945СМ Ехргез$ 
и двухдиапазонный контрол- 
лер беспроводных локальных 
сетей Ме РНО/ЛМ№гаез$ 
2200ВС. В ноутбуке применя- 
ются самые современные и 
высокопроизводительные 
комплектующие: оперативная 
память типа ООВ2 с возмож- 


ностью расширения до 4 
Гбайт, жесткий диск на 120 
Гбайт с интерфейсом 5епа 
АТА и скоростью вращения 
5400 об./мин, встроенный в 
чипсет графический ускори- 
тель {| СМА 950 с 224 Мбай- 
тами выделяемой видеопамя- 
ти, гигабитный сетевой конт- 
роллер. В число интерфейсов 
входят проводные ЦЗВ 2.0 и 
ЕЕЕ 1394 (Еге\№Мге), а также 
беспроводные Вищосй и В. 
Фирменная технология Асег 
5апа! Ур обеспечивает высо- 
кое качество беспроводной 
связи, а разъем Асег е7Ооск 
позволяет подключать ком- 
пьютер к репликатору портов. 
Система Асег ПАЗР- (05К 
Апй-броск Ргомеюпт РЦ5) 

защищает жесткий диск 
от ударов и вибраций. 

Компьютер оснащен 1,3- 


мегапиксельной камерой, 
картридером с поддержкой 
карт $0, ММС, М$, МЗ РВО и 
хО, в комплект поставки вхо- 
дит внешний многоформат- 
ный О\О-рекордер. Заявлен- 


ное время автономной работы 
от батареи — до 5,5 часов. Га- 
бариты ТгауеМае 3040 — 
297,5х210х25/33,1 мм, мас- 


са — 1,54 кг, рекомендован- 
ная цена — от $1949. — О. Н. 








ммм. потерс.ги 


ОНЛАЙНОВЫЙ ПРОЕКТ 
ИД «КОМПЬЮТЕРРА» 


ммм. Ппотерс.ги ЦЕНТР ЦИФРОВОЙ ВСЕЛЕННОЙ 


Дома, в машине, в офисе нас окру- 
жает масса электронных устройств, 
помогающих добраться вовремя в 
нужное место, облегчающих пла- 
нирование дня и, в конце концов, 
позволяющих отдохнуть от трудо- 
вых будней. Мы — не слепые пок- 
лонники гаджетов, но качественно 
сделанное и надежное устройство 
приносит нам чувство удовлетво- 
рения. Техника позволяет нам заду- 
маться о более важном, облегчить 
рутинную работу и отдохнуть под 
любимую музыку или фильм. Сайт 
ДК НЕ! посвящен технике для жиз- 
ни — качественным электронным 
устройствам, которые оправдывают 
свою цену. 
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Согласитесь, обидно, ес- 
ли аккумулятор в фотокамере 
«садится» именно тогда, ког- 
да можно было бы сделать 
удачные кадры, а мобильный 
телефон отключается там, 
где до ближайшей розетки не 
менее сотни километров. 
Элегантное решение подоб- 
ных проблем — система ав- 
тономного питания ЦС-5 от 

АстеРо\мег, предназна- 
ченная для питания и за- 
рядки любой портативной 
техники — от ноутбука или 
плеера до фотокамер и мо- 
бильных телефонов. В не- 
большой черной глянцевой 
коробочке, весящей всего 
420 г, установлен аккумуля- 
тор емкостью 50 Втч, от кото- 
рого можно заряжать или пи- 
тать устройства с рабочим 
напряжением от 5 до 19 В. Ес- 
ли емкости одного аккумуля- 
тора окажется недостаточно, 
можно приобрести дополни- 
тельный блок с еще одним ак- 
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Электростанция в кармане 


кумулятором на 50 Втч. В ре- 
зультате будет запас энергии, 
достаточный для питания но- 
утбука в течение всего рабо- 
чего дня. В комплекте — на- 
бор разъемов различных ти- 
пов; поддерживается зарядка 
и питание техники через ши- 
ну 0$В. Ориентировочная 
розничная цена ЦС-5 — $200. 
Еще две полезные новин- 
ки от АстеРо\ммег — компакт- 
ные УЗВ-адаптеры питания АР 
СН-Р1625/1630, позволяющие 
заряжать различные мобиль- 
ные гаджеты через шину ЦЗВ. 
Модель СН-Р1625 рассчитана 
на подключение к бытовой се- 
ти с напряжением 2208, а мо- 
дель СН-Р1630 — на питание 
от автомобильного «прикури- 
вателя». Устройства поставля- 
ются в одном комплекте, мак- 
симальный выходной ток — 
2 А, предусмотрена защита 
адаптеров от короткого замы- 
кания. Рекомендуемая цена 
комплекта — $17. — О. Н. 





Догнать и перегнать 


Жидкокристаллические 
мониторы частенько справед- 
ливо критикуют за «посред- 
ственную цветопередачу», в 
чем они существенно уступа- 
ЮТ «старым добрым» ЭЛТ-ди- 
сплеям. Однако новинка от 
сатзипа может в корне изме- 
нить представление о плоско- 
панельных мониторах: 20,1- 
дюймовый эупсМа${ег ХЕ20 со 
светодиодной подсветкой от- 
личается великолепной цве- 
топередачей. В отличие от ор- 
динарных ЖК-мониторов, где 
для подсветки используются 
лампы с холодным катодом, в 
ХЕ20 применяется подложка 
из красных, синих и зеленых 
светодиодов, обеспечиваю- 
щих чистый белый свет. В ре- 
зультате цветовой охват до- 
стигает 114% цветового диа- 
пазона (по стандарту МТ$УС 
СЕ 1976) и сравним с про- 
фессиональными Э/ЛТ-дис- 
плеями (для сравнения, цвето- 


вой охват «обычных» ЖК-ди- 
сплеев — до 87%). зупсМа ег 
ХЕ20 поддерживает цветовое 


пространство Адобе Нов и 
позволяет без искажений вос- 
производить цвета, зафикси- 
рованные профессиональны- 
ми цифровыми камерами. 
Светодиодная подсветка от- 


гит т 





личается идеальной равно- 
мерностью и низким энерго- 
потреблением. 

В комплект поставки вхо- 
дят калибратор Х-ще Нчеу 
Са!6гаюг и программный па- 
кет затзипа Мага! Со|ог 
Ехрец, позволяющие добить- 
ся максимально естественной 
цветопередачи. Как и положе- 
но профессиональной моде- 
ли, оупсМачег ХЁЕ20 комплек- 
туется блендой, покрытой из- 
нутри черным бархатом — что 
позволяет избавиться от бо- 
ковой засветки, влияющей на 
восприятие цвета. Монитор 
работает с разрешением 
1600х1200 точек и отобража- 
ет 16, / миллиона цветовых от- 
тенков. Заявленная макси- 
мальная яркость — 250 кд/м”, 
контрастность — до 1:1000, 
углы обзора по горизонтали и 
вертикали — 178°, время 
отклика — 8 мс. Для подклю- 
чения к компьютеру использу- 
ются цифровые видеоинтер- 
фейсы П\-В и ОУН, а также 
интерфейс ЦЗВ. — О. Н. 











Пика ыы. ггыный мета в ЗЕ, ВаАгУНЫГ ыы есле ССС ИОВА 1 ВАУ ВЬНС ЕИ БЫЕГЬВ Е ТГ РАЕеТЕ СТВСЕЫ ог, Рыкг "ИГЕ 
О ты В Е 
ви Плыгены нибсв 9 бе, Вы ва ттыг ГГ, ЗЫ ЛЕНЫ СУ ЖИ" ълекци: КИТ РЕ БОМЫлЕИ" верста, НР] ГСКАЛ. ВС! УТарЕИ = 

т о Е р ит ТЕ В т и 
т а 5 


р РВ МА 
пела ный Сены ты И ааеальтышя бажевыыи си иена а ГаРЫЫ Готье “выс, в оРТмАиЕ 


Г ТЫ 
} тешннллЫ Е р 2 О И МУН. таня =! а ие о О ии Вы | Г ет Рева" ое нонеся 
ы Е Та я Би ии ПАСА БР ВЯ Гра ЕТ ШЕИ ЕЕ БЕЛЫ рыб СВУРЕлЬ ЫОЬС С ТЕТЕ, БСТГЕГЯ ТМ 
" р даа Баре киииаиы в МЫ ГЫ а" у м И | в Плаенй реы ет и 17а НЕ ЕЕРЫиТЫ 











к ша. 


в. | 


а папой 





























домашний компьютер 1_2007 © 


Широкий ТышКРаа 


Компания [епоуо продол- 
жает расширять ассортимент 
ноутбуков легендарной серии 
ТрикКРаа. Широкоформатная 
модификация ТппкКРаа 160 — 
первый (в престижной Т-се- 
рии) мобильный ПК с широко- 
форматным экраном, причем 
данная модель — один из са- 
мых легких в мире ноутбуков с 
15,4-дюймовым дисплеем. 

Компьютер построен на 
базе процессора || Соге 2 
Оио и может оснащаться как 
встроенным в чипсет (ме), 
так и дискретным графичес- 
ким ускорите- 


лем (АГ), 
беспровод- 
ным — КОНТ- 


роллером \М/ГАМ 
стандарта П1ЕЕЁЕ 802.11п, 
Вучеюс{й-контролером и ин- 
фракрасным портом. Тради- 
ционная для ТПиКРаа техно- 
логия АСме Ргдесйоп учет 
предотвращает повреждение 
винчестера ноутбука при па- 
дении, а клавиатура — водо- 


стойкая. Широкоформатный 
15,4-дюймовый экран не 
только шире традиционного 
15-дюймового, но и вмещает 
на 30% больше информации, 
чем обычные 14,4- или 15- 
дюймовые дисплеи. 

ТрикКРаа Т60 поставляется 
с предустановленной про- 
граммой Ассез$ Соппесйоп$ 
из пакета Тпшк\агаае, упро- 
щающей подключение к Ин- 
тернету и переключение меж- 
ду проводным и беспровод- 
ным типом связи. Аккумуля- 
торная батарея повышенной 
емкости обеспечивает до 8 ча- 
сов непрерывной работы. 
Компьютер полностью совме- 
стим с операционной систе- 
мой нового поколения \\Мп- 
Чом/з \За, а бизнес-пользова- 
тели по достоинству оценят 
новейшую систему безопас- 
ности 1епоуо Етрбеааеа $е- 
сищу эчбзу$ет и сканер от- 
печатков пальцев. Цена широ- 
коформатного ТПпКРаа Т60 в 
России — от $2550. — О. Н. 





Четче не бывает 


Видеопроектор Ерзоп 
ЕМР-Т\\/1000 — первая мо- 
дель компании на базе новых 
жидкокристаллических мат- 
риц с разрешением 1920х 
1080 пикселей, обеспечиваю- 
щих полную совместимость с 
сигналом высокой четкости 
РУ! НО. В устройстве установ- 
лены три матрицы 06 (Огеат 
ох) формата 16:9, основан- 
ные на фирменной разработ- 
ке Ерзоп — технологии Сгу$а! 
Сеаг Нпе (С2 Нпе), призван- 
ной повысить четкость и конт- 
растность изображения, а 
также добиться воспроизве- 
дения натурального черного 
цвета. В проекторе реализо- 
ван цифровой интерфейс по- 
следнего поколения НОМ! 
\1.3, используется лампа УНЕ 
(Е-ТОВЕ) на 170 Вт; заявлен- 
ная максимальная яркость — 
1200 люмен, контрастность — 
12 000:1 (!). Автоматическая 





диафрагма Ерзоп Ащо 11$ 
полностью контролирует ин- 
тенсивность света лампы, 
придавая естественность чер- 
ному цвету и оттенкам серого 
в темных кадрах и повышая 
четкость и ясность изображе- 
ния в светлых сценах. Объек- 
ТИВ С 2,1-кратным оптическим 
зумом может сдви- 

гаться на 


96% вверх-вниз и на 47% 
вправо-влево, что позволяет 
устанавливать проектор прак- 
тически в любом удобном 
месте. Еще одна фирменная 
технология — Ерзоп Стета 
ЕКег — позволяет выбрать оп- 
тимальный режим просмотра 
в зависимости от освещенно- 
сти помещения: в распоряже- 
нии владельца проектора 
шесть цветовых режимов от 


«динамичного» до «театраль- 
ного», обеспечивающие мак- 
симальную реалистичность 
картинки. Помимо автомати- 


ческой системы настройки 
изображения, в новинке 
предусмотрены‚ы и ручная 


подстройка насыщенности и 
цветовой гаммы. Проектор 
Ерзоп ЕМР-Т\\/1000 появится 
на российском рынке в фев- 
рале 2007 года. — О. Н. 


ПОПОП$ 


Занимательное 
ровероведение 


Один из старейших оте- 
чественных производителей 
портативной техники, компа- 
ния Воуег Сотрщег$, сегодня 
выпускает не только ноутбу- 
ки, но и ряд прочих высоко- 
технологичных устройств — 
от смартфонов и коммуника- 
торов до цифровых фотоап- 
паратов и плееров. К новому 
году разработчики компании 
приготовили несколько инте- 
ресных новинок. Это, прежде 
всего, — новый ноутбук Во- 
уегВоок Мациз \400 с 14- 
дюймовым  широкоформат- 
ным дисплеем (1280х800 то- 
чек, опционально — с глянце- 
вым покрытием Н-ВиоП®, по- 
строенный на основе новей- 
шего двухъядерного процес- 
сора ме! Соге 2 Шио и осна- 
щенный двухканальной опе- 
ративной памятью ООН? объ- 
емом до 2 Гбайт, жестким ди- 
ском с интерфейсом 5епа 
АТА объемом от 60 до 100 
Гбайт (5400 об./мин), много- 
форматным О\УО-рекордером 
и универсальным картриде- 
ром для карт памяти ЭВ/ММС 
и Метогу Зйск. В качестве 
графического ускорителя ис- 
пользуется чип М\УША Се- 
Гогсе Со 7600 с 256 Мбайтами 
памяти, что по достоинству 
оценят те, кто не прочь время 
от времени отвлечься от ру- 
тинной деятельности... Име- 
ется полный набор проводных 
и беспроводных интерфей- 
сов: три порта УЗВ 2.0, порт 
|ЕЕЕ 1394, слоты РСМ типа 
И и ЕхрогезСага, гигабитный 
сетевой контроллер, а также 
модули Виеюо\ и \/-Н. Габа- 
ритные размеры модели — 
340х255х28,7-38 мм, вес — 
2,4 кг. Ориентировочная 
розничная цена Мач уи$ 
\/400 — от $1350. 

Новый коммуникатор 
ВоуеРС 05 на базе 
\Мпаом/$ Мое 5.0 выделя- 
ется из модельного ряда 
Воуе!гРС полноценной выд- 
вижной русифицирован- 
ной клавиатурой с 47 клави- 


шами и подсветкой. У него 2,8- 
дюймовый цветной дисплей с 
разрешением 240х320 точек, 
процессор Моюгоа 1МХ21 с 
тактовой частотой 350 МГЦ, 
ОЗУ объемом 64 Мбайта и 
флэш-память объемом 128 
Мбайт (расширяется при по- 
мощи карт памяти ти!0). 
Коммуникатор снабжен трех- 
диапазонным @$М-модулем 
(900/1800/1900) с поддержкой 
СРНФ$ класса 10 и ЕПСЕ, конт- 
роллерами Вивюос 2.0, \М-Н 
и инфракрасным портом. Кро- 
ме того, в устройстве присут- 
ствуют трехмегапиксельная 
фотокамера и МР3З-плеер. За- 
явленное время работы в ре- 
жиме разговора — до 4,5 ча- 
сов, в режиме ожидания — до 
190 часов. К традиционно об- 
ширному для РоуегРС набору 
дополнительного ПО добавле- 
на программа Напау \\Меа®ег, 
позволяющая узнать полный 
прогноз погоды на пять дней 
вперед. 

Более традиционный по 
дизайну коммуника- 


тор Воуе!РС @5 мо- = к 


жет похвастать 
встроенным  СР5З- 
приемником. Аппарат 
оснащен сенсорным 2,/- 
дюймовым дисплеем, процес- 


сором Ще Хосае РХА270 с 


а | мт 
000 
9 3-1 О 1 
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частотой 520 МГц, 
ОЗУ 64 Мбайта, ПЗУ 
128 Мбайт (также с 
возможностью рас- 
ширения картами 
ми!0), двухмега- 
пиксельной каме- 
рой, @$ЗМ-модулем 
и контроллерами 
ММ--, Вуищос<й и 
инфракрасным 


=) 





портом. Цена ВоуеРС ©5 — 
от 16 500 рублей. 

Помимо портативных и 
карманных компьютеров, сре- 
ди новинок Ноуег стоит отме- 
тить недорогую пятимегапик- 
сельную фотокамеру Воуег- 
оПо{ Р500/, оснащенную объ- 
ективом Рещах с трехкрат- 
ным оптическим зумом, ди- 
сплеем 2,4 дюйма, а также 
функциями видеосъемки, зву- 
козаписи и воспроизведения 
МР3-файлов. Камера, выпол- 
ненная в прочном корпусе из 
металлического сплава, снаб- 
жена 32 Мбайтами встроен- 
ной памяти и слотом ЭО/ММС. 





































Цена Р500/ — 
всего $140. 
Новый мультимедийный 
плеер ВоуегМеда Апа О1 с 
1,8-дюймовым дисплеем, ад- 
ресованный меломанам, ос- 
нащен флэш-памятью объ- 
емом 2 Гбайта и способен 
воспроизводить звук в фор- 
матах МР3З, \ММА и 099 
\/огб$, видео в форматах 
АА, \МММ\, Омх и МРЕС-4, 
цифровые изображения 
УЧРЕС и ВМР и текстовые 
файлы ТХТ. Кроме того, в 
устройство встроен ЕМ- 
радиоприемник. Плеер 
весит всего 39 ги работа- 
ет без подзарядки до 
30 часов. — О. Н. 


НОНюНе 





Три девицы 


Финская компания уже 
много лет сохраняет ли- 
дерство на рынке мобильных 
телефонов, и это связано не 
только с качеством выпускае- 
мой продукции, но и с тща- 
тельной продуманностью 
конструкции. Разумеется, 
сказанное применимо и к 
трем новым моделям, адресо- 
ванным различным категори- 
ям потребителей. 


































Мока 6300 — 
модель среднего 
класса, выполнен- 
ная в корпусе типа 
«моноблок», ори- 
ентирована на 
массового поку- 
пателя. Аппарат 
оснащен 2-дюй- 
мовым цветным 
О\/СА-дисплеем 
(240х320 точек), 
отображающим 
16,’ млн. цветовых 
оттенков, 2-мега- 
пиксельной фотока- 
мерой с восьмикрат- 
ным цифровым зу- 
мом, эргономичной 
клавиатурой, МР3З-плеером и 
ЕМ-радиоприемником, а так- 
же контроллером Вищосй 
2.0+Е0В и памятью 135 
Мбайт (с возможностью рас- 
ширения при помощи карт 
мсгозО объемом до 2 Гбайт). 


ет, 
-` № 


В режиме разговора МоКа 
6300 может работать до 3,5 
часов, а в режиме ожида- 
ния — до 14 дней. Габариты 
новинки — 107х44х13 мм, 
вес — 91 г, ориентировочная 
розничная цена — 250 евро. 

МоКа 6290 — это первый 
смартфон Мока среднего 
класса на базе обновленной 
платформы $60 Зга Еашоп 
Геашге Раск 1, рассчитан- 
ный на работу в сотовых 
сетях третьего поколе- 
ния (30). Аппарат имеет 
2,2-ДюйЙМоОвыЙ ОМСА- 
дисплей, отображающий 
16,’ млн. цветовых от- 
тенков, 2-мегапиксель- 
ную камеру с четырех- 
кратным цифровым зу- 
мом, клавиши быстрого 
доступа и интуитивно по- 
нятное графическое ме- 
ню. Смартфон обеспечи- 
вает полноценную под- 
держку работы с 

электронной по- 
чтой и файлами 
форматов \№ога, 
Ехсе|, РОЕ и 
РРТ. Предусмо- 
трена функция 
двусторонних 
видеовызовов, 
| позволяющая 
‚ абонентам не 
только — слы- 
шать, но и ви- 
деть друг друга. 
Телефон оснащен кон- 
троллером Вищоот 
2.0+ЕОВ с поддержкой 
стереофонических 
беспроводных гарни- 
тур и инфракрасным 
портом. Заявленное 
время работы в ре- 
жиме разговора — 
до 3,5 часов, в режи- 
ме ожидания — до 
10 дней. Размеры 
Мока 6290 — 94,3х 
50,6х20,8 мм, масса — 
115 г, ориентировочная це- 
на — 325 евро. 

Наконец, Мока 6086 — 
мультирежимный аппарат с 
поддержкой ОМА (Упсепзеа 
Моб!е Ассез$), что означает 
возможность работы не только 
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своим клиентам услуги голосо- 
вой связи и передачи данных 
по сетям \/\/-Н — одним из пер- 
вых европейских операторов, 
поддерживающих ЦМА, стала 
Огапде, уже предлагающая эту 
услугу во Франции, Голландии 
и Великобритании. Трубка вы- 
полнена в форм-факторе 
«раскладушка» со встроенной 
\/СА-камерой с четырехкрат- 
ным цифровым зумом и воз- 
можностью записи видео, кон- 
троллером Виеюо и памятью 
на 6 Мбайт, расширяемой при 
помощи карт псго$0. На 
крышке аппарата установлен 
дюймовый монохромный слу- 
жебный ЕЗТ№-дисплей с раз- 
решением 96х68 точек. Внут- 
ренний 1,8-дюймовый СЗТМ- 
дисплей с разрешением 
128х160 точек отображает бо- 
в сетях СЗМ, но лее 262 тыс. цветовых оттен- 
и в беспровод- — ков. Заявленное время работы 
ных локальных  врежиме разговора — до 5 ча- 
сетях М-Н. С по- сов, В режиме ожидания — до 


мощью техноло- 10 дней. Габариты Мока 
гии ОМА опера- 6086 — 92х46х23 мм, вес — 
торы смогут —84г, ориентировочная цена — 


предоставлять 200 евро. — О.Н. 


РСН А 


ПОПОП $ 


Тонкость и четкость 


Новая компактная цифро- 
вая фотокамера ВепоО ОС 
Х710 в ультратонком корпусе 
снимает качественно не толь- 
ко на свежем воздухе в ясную 
погоду, но и в помещении с ро- 
мантическим, но не ярким ос- 
вещением. Создатели 7-мега- 
пиксельной камеры сумели 
сделать корпус толщиной все- 
го 20 миллиметров — не на- 
много больше обычной коло- 
ды карт. Такая компактность 
во многом обусловлена ис- 
пользованием оптики типа 
ЭМС (5Зичрег-Мий Соайпод) Реп- 
{ах со сдвижными линзами. 

Практически всю заднюю 
панель фотокамеры занима- 
ет отличный трехдюймовый 
дисплей, выполненный по 
|ТР$-технологии, с разреше- 
нием в 230 тысяч пикселей. 
Но наиболее интересная осо- 
бенность Х710 — это его спо- 
собность работать при пло- 
хом освещении. В режиме 
«Фото» встроенная система 
электронной стабилизации 
изображения позволяет полу- 
чать четкие снимки при мак- 
симальном показателе чув- 


ствительности [50 в 1200 еди- 
ниц, а в «Видео» чувствитель- 
ность может быть поднята до 
4000 единиц (!) — значит, да- 
же ужин при свечах 
можно будет запе- 
чатлеть со всей до- 11 
стоверностью: в та- “ 
кой ситуации иная „| 
фотокамера может 
спасовать, выдав 
лишь невнятные те- 
ни на черном фоне. 
Размеры каме- 
ры, ее возможность _ 
работать даже в _ 
сложных условиях, 
не требуя при этом 
от владельца глубо- 
ких знаний в технике 
съемки, наличия ипа- 
ТИВОВ, МОНОПОДОвВ И 
прочего — все это го- 
ворит о том, что камера от- 
лично подойдет представи- 
тельницам прекрасного пола: 
И В «ридикюле» поместится 
без проблем, и результаты 
фотосъемки тут же проде- 
монстрирует во всей красе на 
качественном и большом эк- 
ране. — К. Г. 





















Плеер без дисплея 


Фирма 1Нмуег, выпустив 
модель $57 с гигабайтом 
встроенной памяти, успешно 
развивает идею, впервые 
высказанную разработчика- 
ми совсем другой компании: 
«Для плеера на базе флэш- 
памяти при небольшом ее 
объеме дисплей не обязате- 
лен». Модель весом всего 


15 г управляется сенсорными 
кнопками, расположенными 
на передней панели. Плеер 
поддерживает форматы МР3З, 
М/МА, АЗЕ, а также открытый 
ОСсС, есть и ЕМ-приемник. От 
встроенного 


аккумулятора 


гаджет может проработать до 
девяти часов. 

На фронтальной панели 
плеера кнопки перемотки и 
навигации обозначены пик- 
тограммами людей, а 1 
кнопки регулировки 
громкости — живот- 
ных. При же- 
лании 


оформление можно изменить 
с помощью специальных на- 
клеек, поставляемых в 
комплекте. Управление плее- 
ром без экрана максимально 
упрощено. В частности, нет 
возможности «запоми- 
нать» ЕМ-радиостан- 

мы ции, отсутствует и 
“ необязательная в 
целом кнопка 
приостановки 
воспроизве- 
дения. Зато 
размерами 

57 не отли- 
чается от 
миниатюр- 
ного 


конкурента — 'Роа эпиЙе по- 
следнего поколения. 

О том, насколько отсут- 
ствие экрана позволяет сэко- 
номить, можно судить по цене 
другой миниатюрной модели 
от Нмег — $10. 17-граммовый 
плеер снабжен цветным ЖК- 
дисплеем и продается от 
5000 рублей за модель с гига- 
байтом встроенной памяти. В 
компании ПВН (российский 
дистрибутор уег) обещают 
установить рекордно низкую 
цену модели 57. И хотя за 
границей она продается при- 
мерно за $100, в отечестве 
будет доступна менее чем за 
2000 рублей. — К. Г. 





еее 





и летающие тарелки 


Хорошо известная мело- 
манам компания УВЕ с 60-лет- 
ним опытом выпуска высоко- 
качественных акустических 
систем порадовала к Новому 
году владельцев компьюте- 
ров, плееров, игровых 
приставок и прочих мультиме- 
дийных устройств серией 
компактных колонок и науш- 
ников оригинального дизай- 
на. Одна из новинок — три- 
фоник УВЕ Фроф состоящий 
из миниатюрных сателлитов с 


выходной мощностью 2хб Вт 
и 24-ваттного сабвуфера. 
Впрочем, в небольших круг- 
ЛЫХ «грибках», напоминаю- 
щих модели летающих таре- 
лок или домов далекого буду- 
щего, трудно узнать акусти- 
ческую систему, что долж- 
но понравиться лю- 
бителям 
необыч- 
ных  га- 
джетов. В 
комплект поставки вхо- 









дят сменные пане- 
ли для сателлитов 
белого и черного 


цветов. Сенсор- 
ная система уп- 
равления вполне 
соответствует облику коло- 
нок — изменять громкость, 


включать или выключать звук 
можно одним лишь прикосно- 
вением к сателлитам. Сход- 
ный по характеристикам три- 
фоник УВЕ Фруго отличается 
от эрот тем, что здесь сател- 
литы выполнены в виде цве- 
тов в двух вариантах — голу- 









бом и фиолетовом. 
Ориентировочная 
цена моделей 


эро и $руго — 
$160. 
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Универсальные портатив- 
ные наушники УВЕ Веегепсе 
220 — именно то, на что стоит 
заменить дешевые «вклады- 
ши», какими обычно комплек- 
туются цифровые плееры. 
Эти наушники обеспечивают 
высококачественный звук в 
частотном диапазоне от 20 до 
20000 Гц, обладают высокой 
чувствительностью (94 дДЫ 
1 мВт) и выходной МОЩНОСТЬЮ 
(5 мВт). В комплект поставки 
входят три пары силиконовых 
и пара поролоновых ушных 
вкладышей разного размера, 

складной держатель, а 
также сумка-чехол. 
Цена Ветегепсе 
220 — около 

$110. — О.Н. 





47 люймов премиум-класса 


Новый 47-дюймовый (!) 
жидкокристаллический теле- 
визор 4718В2В компании 1@ 
относится к премиум-классу и 
обладает выдающимися на 
сегодняшний день тех- 
ническими характе- 
ристиками (впрочем, 
дизайн тоже не оста- 
вит равнодушными по- 
тенциальных покупа- 
телей). По информа- 
ЦИИ разработчика, 
максимальная яркость 
новинки — 500 кд/М”, 
контрастность — впе- 
чатляющие 5000:1, 
углы обзора — 178 
градусов, время откли- 
ка — 6 мс. Аппарат ра- 
ботает с разрешением 
1920х1080 точек, что 
позволяет с макси- 
мальной точностью от- 
ображать видеосигнал 
высокой четкости. В телеви- 
зоре установлен процессор 
ОСОГот Гагоида, обеспечива- 


ющий высокое качество изо- 
бражения, реализованы сис- 
темы цифрового шумоподав- 
ления и автоматической регу- 
лировки яркости в зависимос- 


ти от освещенности помеще- 
ния, а фирменный процессор 
ХО Епоте оптимизирует кар- 
тинку, придавая ей макси- 
мальную естественность. 








Встроенная акустическая 
система с сабвуфером пора- 
дует владельца высокой вы- 


ходной мощностью  (2х10 
Вт+30 Вт) и реализацией «ок- 
ружающего звуках 5Н5 


ТХТ/ВВЕ. Благодаря двум тю- 
нерам поддерживаются функ- 
ции РР (картинка-в- 
картинке), РОР (кар- 
тинка поверх картин- 
ки) и ОочЫе \МАпдо\м 
(два окна); предус- 
мотрен и телетекст с 
памятью на 1500 
страниц. Два цифро- 
вых интерфейса 
НОМ! позволяют под- 
ключать к панели вы- 
сококачественные 
источники сигнала, а 
подставка с пово- 
ротным механиз- 
мом — без труда 
разворачивать мас- 
сивную панель на 30 
градусов в любую 
сторону. Габаритные 
размеры телевизора с 
подставкой — 1175х768х300 
мм, масса — 48,2 кг. — О. Н. 


ПОПОП$ 


Споем красиво! 


«Дизайнерскую» серию 
домашних кинотеатров |п’Е!- 
оо компании ВВК, разрабо- 
танную совместно со студией 
Артемия Лебедева, пополни- 
ла новая модель 0К1460$1, 
главная особенность кото- 
рой — высококачественная 
акустическая система, изго- 
товленная из МОЕ и отделан- 
ная элементами, покрытыми 
черным рояльным лаком. 
Фронтальные напольные ко- 
лонки построены по трехпо- 
лосной схеме, причем на бо- 
ковой стенке расположен 


низкочастотный громкогово- 
ритель, что позволяет добить- 
ся высококачественного вос- 
произведения «басов». Двух- 
полосные тыловые и цент- 
ральный сателлиты предна- 
значены для полочной уста- 
новки. Выходная мощность 
фронтальных громкоговори- 
телей — 50, центрального — 
40, тыловых — 40, а сабвуфе- 
ра — 80 Вт. Многоформатный 
О\/0-ресивер поддерживает 
воспроизведение самого ши- 
рокого спектра аудио и ви- 
деоформатов; разумеется, не 
забыт и «народный» формат 
МРЕС-4. В активе новин- 
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ки большой выбор видеоин- 
терфейсов, включая $5-\аео, 
композитный, компонентный 
и ВОВ/ЪСАВТ-видеовыходы, 
аналоговые стереофоничес- 
кий и шестиканальный, а так- 
же цифровые оптический и 
коаксиальный аудиовыходы. 
















ыы 
ы 


13 





Среди прочих особенностей 
комплекта — встроенный ра- 
диотюнер, работающий в ди- 
апазонах ЕМ и АМ с возмож- 
ностью приема данных АО5. 
Цифровые декодеры ПБоБу 
биока/от$/Ооу Рго ода 1 
обеспечивают качественное 
воспроизведение шестика- 
нального звука. Любителям 
домашнего пения адресована 
расширенная функция карао- 
ке — система КАРАОКЕ+, а 
также входящие в комплект 
микрофон и караоке-диск. 
Наконец, 


ыыы 0К14603| 
отличают 
ИНТуитивно 

| | ПОНЯТНЫЙ 
1. пользова- 
тельский ин- 

| терфейс и 
— новый эрго- 

| НомичныЙй 

пульт  дис- 

| танционно- 

1} го управле- 
| | ния — О. Н. 





Как в кино 


Новый проектор для до- 
машнего кинотеатра серии 
Рау Ва представила компа- 
ния [пГосиз. Модель 1М№78, 
пришедшая на замену весьма 
популярному и завоевавшему 
несколько престижных наг- 
рад шЕГосиз$ осгеепР!ау 7210, 
предназначена для домашне- 
го использования, и помимо 
технических характеристик 
впечатляет также 
внешним видом. 
Футуристичный 
дизайн  1№78 
заметно отли- 
чает его от 
предшествен- 
ника, но это не 
единственное 
изменение: в но- 
вой модели исполь- 
зована ПОР-матрица 
Га кСпюЮ3З с разрешением 
720р. Контрастность изобра- 
жения увеличилась до 3500:1. 
Проектор оснащен цифро- 
вым входом НОМ! и полно- 


стью совместим со всеми ви- 
деоформатами высокой чет- 
кости, в том числе и наиболее 
качественным стандартом 
1080р. Передача видеодан- 
ных высокой четкости воз- 
можна также через один из 
двух аналоговых компонент- 
НЫХ ВХОДОВ. 


Система цветовой кор- 
рекции включает шестисег- 
ментное четырехскоростное 
цветовое колесо. Как и дру- 
гие проекторы шЕГосиз, [№78 
откалиброван по системе 


О65К, что гарантирует пере- 
дачу цветов именно таким об- 
разом, как это задумали соз- 
датели фильма. Срок службы 
лампы проектора мощностью 
200 Вт (160 Вт в экономичном 


режиме) — 3 тысячи часов, а 
максимальная мощность све- 
тового потока — 1000 АМ 
люмен. Минимальный размер 
изображения — 88 сантимет- 
ров по диагонали, максималь- 
ный — чуть больше 4,5 мет- 
ров. Стоимость этого чуда 
техники в России пока не 
объявлена, в других странах 
цена новинки — около 
$5000. — К. Г. 












Теа] ее 


Веб-камера 





для придирчивых 


С распространением ши- 
рокополосного доступа в Ин- 
тернет все большую популяр- 
ность завоевывают веб-каме- 
ры (и, соответственно, видео- 
чаты). При этом пользовате- 
лям уже недостаточно мутной 
миниатюрной картинки деше- 
вых моделей веб-камер — 
пропускная способность ка- 


налов позволяет передавать 
гораздо более качественное 
изображение. Новинка ком- 
пании СтеаНуе способна 
удовлетворить самые взыс- 
кательные требования. Осна- 
щенная фирменной систе- 
мой Стеайуе Шуе! \Мем/, высо- 
коточным объективом и 
КМОП-матрицей с разреше- 
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нием 640х480 точек, модель 
обеспечивает отличное каче- 
ство картинки. Кроме того, 
(уе! Сат Орна стала первой 
веб-камерой, где реализова- 
на технология ЦЪВ \чдео 
Са$$: чтобы начать общение 
в видеочате, достаточно под- 
ключить камеру к порту УЗВ 
и запустить любимую комму- 
никационную программу. 
Благодаря полной поддержке 
функции Р!ид-п-Р1ау для ра- 
боты не требуется установка 
драйверов в системе \\№Мп- 
Чо\м/$ ХР. Кроме того, систе- 
ма Стеайуе 5тай Гасе 
Ттаскта автоматически от- 
слеживает движение лица 
пользователя, позволяя ему 
оставаться «в кадре». Обору- 
дованная многоосевым меха- 
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низмом, камера может пово- 
рачиваться по вертикали (270 
градусов) и по горизонтали 
под углом 15 градусов, а 
функция автоматического на- 
ведения Ащотайс |таде Ер 
обеспечивает вертикальное 
расположение изображения 
на экране даже при повороте 
камеры. Библиотека стилей 
Стеануе Адуапсеа \Маео ЕХ 
позволит разнообразить ви- 
деочат за счет различных 
эффектов. Необработанные 
видеоданные передаются с 
веб-камеры в ПК без сжатия 
через скоростной интерфейс 
ОЗВ 2.0, обеспечивая видео- 
поток с частотой 30 кадров в 
секунду. Учтены и пожелания 
тех, кто блюдет конфиденци- 
альность личной жизни: если 
камера повернута вниз, 
«на другом конце» будет 
виден лишь черный эк- 
ран. Для удобства обще- 

ния новинка комплекту- 
ется стереогарнитурой 

Капа$ Нее. — О. Н. 








К ыЕ 


НЕ пыле с Те ГЫ бий = 








залог здоровья 


Правильное питание — 
залог здоровья не только че- 
ловека, оно не менее важно и 
для нежной «начинки» ком- 
пьютерной техники, чрезвы- 
чайно чувствительной к сбо- 
ям в энергоснабжении. Ре- 
шить проблемы некачествен- 
ного питания ПК призваны 
два новых сетевых фильтра 
производственной компании 
«Абралан»: Роммег Сие Са- 
гат{ высшей ценовой катего- 
рии и Ромег Сие Рго сред- 
ней ценовой категории. 

Модель Ромег Сибе Са- 
гап{ специально разработана 
для многоуровневой защиты 
дорогостоящей техники от 
высокочастотных шумов, по- 
мех и повреждения высоко- 


вольтными импульсами. В них 
установлены шесть евроро- 
зеток с заземляющим контак- 
том, предус- 




















мотрена 
также отдель- 
ная розетка для под- 
ключения громоздких 
и/или нестандартных адапте- 
ров. Корпус выполнен из не- 
горючего ударопрочного пла- 
стика черного или серебрис- 
того цвета. Модель Ро\мег 


Сибе Рго защищает от им- 
пульсных и высокочастотных 
помех, а также короткого за- 
мыкания и превышения мак- 
симально допустимой мощно- 
сти. Она оснащена пятью ев- 
ророзетками, и отдельной для 

вилок без заземления. В 
комплект поставки 
Ромег Сие 


Рго входят 
наклейки-под- 
сказки, стяжки 


шнура и шурупы для крепле- 
ния фильтра. 

Розетки в обеих моделях 
снабжены защитными ипор- 
ками и полностью безопасны 
для детей. Производитель на- 
столько уверен в качестве 
своей продукции, что дает по- 
жизненную гарантию на сете- 
вой фильтр Ромег Суре Рго и 
страховку на сумму до 100 000 
рублей на оборудование, под- 
ключенное к фильтру Ро- 
ммег Сибе Сага. — 
О ы. 


ПОПОП $ 


Молодым и энергичным 


Персональные компьюте- 
ры сегодня есть в каждой 
третьей российской семье. 
Не удивительно, что помимо 
основной функции, ПК — это 
и часть домашнего интерье- 
ра, и показатель определен- 
ного социального статуса. 
Нынешнего потребителя 
сложно заинтересовать про- 
СТЫМ «серым ящиком», со- 
бранным из комплектующих 
неизвестного происхожде- 
ния. Залог успешных про- 
даж — надежная мультиме- 
дийная машина в стильном 
корпусе от известного брен- 
да, гарантирующего качество 
сборки и самих компонентов. 
Например, такие ПК под но- 
вой маркой УО! предлагает 
российская компания УЁТНА 
Несгог!с$. По утверждению 
производителя, все компью- 
теры УСО! отличает стильный и 
практичный корпус, тщатель- 
но выверенные конфигура- 
ции, комплектующие ведущих 
мировых производителей и 
фирменная техническая под- 
держка. На данный момент 
модельный ряд представлен 
двумя линейками: УО! Уеом 
| пе на базе процессоров 


АМО Фетргоп и УО! Сгееп 
пе на базе АМО АНоп 64. 
Модели «желтой линии» — 
оптимальный выбор для тех, 
кто покупает свой первый 
компьютер для работы и обу- 
чения; их отличительная чер- 
та — функциональность и до- 
ступность. «Зеленая линия» 
адресована пользователям, 
предьъявляющим повышенные 
требования к общей произво- 
дительности системы; модели 
этой серии прекрасно подхо- 
ДЯТ ДЛЯ «домашнего» исполь- 
зования. Компьютеры УО! ос- 
нащаются большим объемом 
оперативной памяти, емкими 
жесткими дисками, графиче- 
скими ускорителями АП 
Ваадеоп, встроенными картри- 
дерами и многоформатными 
О\/0-рекордерами. 
На все ПК этой 
серии рас- 
простра- 
няется 
трехлет- 
няя  гаран- 
тия производите- 
ля, а сервисное обслужива- 
ние можно получить в автори- 
зированных центрах по всей 
России. — 0. Н. 








































Геймерам и 


Новая системная плата 
АЗУ$ с интригующим назва- 
нием 5икег Ехнете из попу- 
лярной серии НерибИс о1 
Сатегз (ВО@) в первую оче- 
редь рассчитана на геймеров 
и любителей моддинга. Плата 
построена на основе набора 
системной логики пГогсе 6801 
5 и поддерживает двухья- 
дерные процессоры {| Соге 
2 Ехгете и Соге 2 Био, четы- 
рехъядерные ме Очад-Соге 
с системной шиной 1333 МГц 
и технологию ММА Очад- 
5Ч, позволяющую одновре- 
менно получить в компьютере 
четыре мощных графических 
чипа. Плата работает с двух- 
канальной оперативной памя- 
тью типа ООН? 800/667/533, 


моддерам 























оснащена шестью 
встроенными и дву- 
мя внешними пор- 
тами Фепа| АТА, 
двумя портами 1ЕЕЕ 
1394а и контроллером Ц$В 
2.0 с поддержкой до 10 пор- 
тов. Звуковой кодек 53чр- 
гетеЕХ реализует многока- 
нальный 24-битный звук 

с частотой дискрети- 
зации 192 кц и 
обеспечивает высо- 
кокачественные звуковые 
эффекты в играх. Фирменная 
система Атау Мсгорпопе со 
встроенными микрофонами 
устраняет различные звуко- 
вые помехи, в том числе па- 
разитные отражения звука 
(эхо). Функция [СО Розег уп- 








рощает сборку, 
настройку и мо- 
дернизацию сис- 

темы благодаря дис- 
плею на задней панели, на ко- 
тором отображаются назва- 
ния процессов загрузки, что 
дает возможность опреде- 
лить, на каком этапе произо- 


сбой. 
Плата 
снаб- 
жена 
подсвет- 
кой задней 
панели для 
удобного под- 
ключения уст- 
ройств в темноте, 
а также встроенны- 
ми светодиодами на 
самой плате, включае- 
мыми кнопкой на задней 
панели, — это по достоинству 
оценят моддеры, предпочита- 
ющие прозрачные корпуса и 
обожающие —подсвечивать 
внутренности своих компью- 
теров. В комплект поставки 
входят популярные игры, тес- 
товая программа 30Магк0б6 
Аауапсеа Еашоп и антивирус 
Касперского. — О. Н. 


шел 


ПОПОП$ 


Запредельное качество 


Казалось бы, трудно при- 
думать что-либо новое в уст- 
ройствах для записи видео — 
технологии на базе формата 
О\УО давно отработаны и про- 
верены временем. С другой 
стороны, современный П\П- 
рекордер мало чем отличает- 
ся от компьютера, и это дает 
разработчикам простор для 
творчества, результат кото- 
рого — удобство использова- 
ния и более качественное 
изображение. 

Решив не останавливать- 
ся на стандартных для О\О- 
рекордеров функциях, компа- 
ния Рюпеег разработала нес- 
колько новых технологий, ус- 
пешно реализованных в трех 
свежих моделях П\О-рекор- 
деров со встроенным жест- 
ким диском — О\В-940Х, 
О\УВ-645Н и ОУВ-545Н. 





В первую очередь стоит 
отметить систему улучшения 
качества видеозаписи \МОЕ 
10. Фирменный видеопроцес- 
сор, встроенный в новые ре- 
кордеры, повышает разреше- 
ние исходного материала до 
1080! (1080 линий с черес- 
строчной разверткой), делая 
картинку более качественной 
и лишенной артефактов. Сис- 
тема обработки видео помо- 
жет улучшить не только сжа- 
тое видео в формате ПО№Х или 
эфирную телетрансляцию, но 
и обычное О\П-видео. 

Топовая модель П\УН- 
940НХ оснащена системой 
работы с мультимедийными 
данными — Ещенйаттет 











Епаше. Через встроенный 
О$В-порт вы можете загру- 
жать аудиофайлы и фотогра- 
фии с любых носителей. Бо- 
лее того, к разъему УЗВ даже 
подключется принтер с интер- 
фейсом Ри${Впасе и распеча- 
тываются сохраненные с ре- 
кордера файлы без использо- 
вания компьютера. Традици- 
онные для рекордеров функ- 
ции записи «со сдвигом во 
времени» дополнены возмож- 
ностью параллельного выпол- 
нения нескольких задач. 
Например, вы можете записы- 
вать на жесткий диск теле- 
программу с эфира и одно- 
временно копировать другую 
запись с винчестера на диск 
О\УО. В модели В\УВ-940НХ 
«аппаратные» возможности 
вполне соответству- 
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ЮТ «программным». Так, но- 
винка оснащена не только 
аналоговым, но и цифровым 
тюнером П\В-Т, позволяю- 
щим принимать телепрограм- 
мы с эфирной антенны в 
«спутниковом качестве» (тес- 
товое цифровое вещание уже 
ведется в Москве). Встроен- 
ный 500-гигабайтный винчес- 
тер позволяет записать почти 
полторы тысячи часов (60 
дней) видео. Цена ОГО\УВ- 
ЭДОНХ — около $1300. 
Модель О\Н-645Н осна- 
щена винчестером емкостью 
250 Гбайт и не комплектуется 
цифровым тюнером. А самая 
дешевая из новинок, ПО\В- 
545Н, имеет 160-гигабайтный 
винчестер и стоит около $500. 
Все модели поддерживают за- 
пись дисков О\УО всех форма- 
тов, включая П\/О-ВАМ и двух- 
слойные диски П\УО-В. 
Наиболее совершенная 
новинка (0\В-940НХ) лучше 
всего проявит себя в паре с ка- 
чественным телевизором, пол- 
ностью совместимым со стан- 
дартами высокой четкости. К 
таким, безусловно, относится 
50-дюймовая плазменная па- 
нель Рюпеег РОР-5000ЕХ с 
разрешением 1920х1080 то- 
чек. Именно эта модель была 
признана ассоциацией ЕЗА 
(Европейская ассоциация жур- 
налов по аудио- и видеотехни- 
ке) «лучшим компонентом для 
НО-систем 2006-2007 в Евро- 
пе». Показатель контрастнос- 
ти здесь — достаточно умерен- 
ный для плазменных панелей 
(3000:1), но это, в свою оче- 
редь, обеспечивает отличные 
углы обзора — изображение 
не меняется при просмотре из 
любой точки помещения. Цена 
соответствует классу — около 
$9000. — К. Г. 

















ПОПОП $ 


Тюнеры со способностями | 


Большинство имеющихся 
в продаже недорогих ТВ-тюне- 
ров представляют собой уст- 
ройства, передающие замет- 
ную часть нагрузки по обра- 
ботке изображения на ресур- 
сы компьютера. Такие теле- 
приемники встраиваются в 
ноутбуки и другие портатив- 
ные устройства. При обычном 
просмотре телепрограмм раз- 
ница между «софтовым» и 
полноценным тюнером, ско- 
рее всего, будет не заметна, а 
вот запись видео ощутимо 
скажется на производитель- 
ности системы. 

Тем, кому возможностей 
самого простого ТВ-тюнера 
недостаточно, стоит обратить 
внимание на новые телепри- 
емники Вепоаег моделей Т\ 
Мб и Г\/ Мб Ехга. Прежде все- 
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зованы качественный деко- 

дер и полноценные приемни- 

ки ТВ-сигнала РИрз, а это | 
весьма положительно сказы- ' 
вается на качестве изображе- 
ния. Но главное достоинство 
новых моделей — наличие ап- 
паратного энкодера, обеспе- 
чивающего кодирование ви- 
деоданных в формат МРЕС-2. 
Сохранение телепрограмм и 
записей с видеокассет теперь 
практически полностью вы- 
полняется за счет возможнос- 
тей телеприемника и не нагру- 
жает компьютерный процес- \` можным качеством. Запись 
сор. Встроенный в Вепоаег Т\/ | звукового потока возможна 
Мб энкодер обеспечивает за- в форматах Бобу Пока! АС-3 
пись видеоданных с постоян- и МРЕС-1 Гауег 2. 

ным битрейтом до 15 Мбит в Различия между моделя- 
секунду, что позволяет сохра- ми Т\/ Мб и Г\/ Мб Ехва не- 
нять видео с максимально воз- большие: старшая модель с 


= 

ГО ПОТОМУ, ЧТО В НИХ ИСПОЛЬ- = 
| 

и: 


индексом Ех{га поддерживает 
функцию приема трансляции 
ВО$ при прослушивании ра- 
диостанций. Младшая лише- 
на этой функции и не поддер- 
живает сохранение аудиодан- 
ных в формате АС-3. — К. Г. 





Монитор для У1$ва 


Наступивший год, вне 
сомнений, будет «годом опе- 
рационной системы \М/по\/$ 
\М$а», а значит, требования к 
компьютерному «железу» 
станут еще более жесткими. 
\М$а требует мощных процес- 
соров, большого объема опе- 
ративной памяти и высоко- 
производительных графи- 
ческих ускорителей. Одна- 
ко комфортная работа с 
новой ОС — это и наличие 
широкоформатного мо- 
нитора с большим раз- 
решением — только на 
таком мониторе будет 
удобно использовать 
новую функцию \\т- 
аом/з саераг («боко- 
вая панель»), пред- 
назначенную для орга- 
низации мини-приложений и 
обеспечения быстрого досту- 
па к ним. Прекрасный выбор 


для \Мпаомз \М$а — новый 
20,1-дюймовый широкофор- 
матный дисплей Ргезйо!о 


Константин Гончаров ® Кд @ сотрщегга.ги 


Р5200\\/. Новинку отли- 
чает элегантный ди- 
зайн, выполненный в 
серебристо-черной 
гамме. Дисплей осна- 
щен матрицей с повы- 
шающим контрастность 
глянцевым покрытием 
Саге Туре и широкими уг- 
лами обзора (180° как по 
вертикали, так и по гори- 
зонтали). Благодаря высо- 
кому разрешению \\/5ХСА 
(1680х1050 точек) на экран 
можно одновременно выво- 
дить больше информации, 
чем на «обычные» 20-дюймо- 
вые ЖК-мониторы. Заявлен- 
ное время отклика матри- 
цы — всего 8 мс, максималь- 
ная яркость — 300 кд/м", конт- 
растность — 700:1. Монитор 
снабжен не только аналого- 
вым О-5иб, но и цифровым 
видеоинтерфейсом О\+|, кро- 
ме того, в Р5200\М/ встроены 
стереофонические громкого- 
ворители с выходной мощно- 
стью 2х3 Вт. Рекомендован- 
ная розничная цена Ргезйаю 
Р5200\/ — $330. — О. Н. 
























ПИ" 


в 
| Олег Нечай ® песпау @ сотрщегта.ги 


Константин Иванов 
и @ ИК.ги 


Дожлались 


Пресс-релизам и хорошо срежисси- 
рованным предварительным «утечкам» 
уже мало кто из пользователей верит. 
Поэтому выход (именно выход, а не 
анонс) процессора Соге 2 Пио оказался 
настоящим сюрпризом для компьютер- 
ной публики. ||, отказавшись от даль- 
нейшего мучительного продвижения го- 
рячих и неэффективных Репйит 4/0, вы- 
дала «холодного» малыша-крепыша. Ре- 
цепт удачного процессора оказался 
прост: микроархитектура, давно знако- 
мая по процессорам Репйит и их мо- 
бильному продолжению — Репйит М, за 
счет «расширения» вычислительного 
конвейера, наращивания объемов кэш- 
памяти и внутренних буферов данных 
значительно (в разы!) превзошла по эф- 

фективности «ре- 


од 2006-ой для компьютерного мира вы- 
дался насыщенным. Появилось немало принципи- 
ально новых продуктов и технологий. Винчестеры 
перешагнули отметку в 1 Тбайт. Видеокарты обра- 
зовали 4-х процессорную подсистему, а пентраль- 
ные процессоры — четырехъядерную. Явилась ми- 
ру новая ОС от МасгозоЁ (пусть и не во всех готовя- 
птихся версиях), выпустили, наконец-то, Р]ау- 
Зайоп 3 от $опу (пусть и не для всех рынков). 
В общем, переломный момент, о котором столь- 
ко говорили, настал. Ура, господа! 


волюционную » 
МебБчг& из 
Репйит 4/0. Фак- 
тически способ 
ЭВОЛЮЦИОННОГО 
развития архитек- 
туры (без каких-то 
глобальных изме- 
нений), активно 
используемый 
главным конкурен- 
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том [Г{|, компанией АМО, сработал и 
здесь. Процессоры, работающие на от- 
носительно низких частотах, оказались 
не только высокопроизводительными, но 
и довольно экономичными. Впервые за 
последние несколько лет потребление 
даже старших представителей новой ли- 
нейки составило менее 100 Вт. Порог, 
впрочем, тут же нарушенный выходом го- 
рячих четырехьядерных моделей (но те- 
перь, по крайней мере, пользователи 
знают, ради чего они терпят «лишения», 
ведь производительность «экстремаль- 
ных» процессоров | опять же, впер- 
вые за три-четыре года, стала соответ- 
ствовать их названию). 

Если процессор потребляет мало 
энергии, это означает, что он требует 
маломощного Ы1Т, малошумных систем 
охлаждения, что в итоге благотворно 
сказывается и на акустических свой- 
ствах готового компьютера. Возьмем, к 
примеру, образец 2006 года от компании 
Тисет. Ее медиакомпьютер ИШе Ниоп+ 
с 2-х гигагерцовым процессором Соге 2 
Оцо отвечает основным потребностям 
современного пользователя: высокая 
производительность, компактность и 
низкий уровень шума. Новый процессор 
возглавил систему, где помимо него ра- 
ботают: графический модуль МХМ компа- 


{еЛао 


нии ММО — СеЕогсе 760095 с 256 
Мбайтами памяти, встроенная беспровод- 
ная сетевая карта и еще один ТВ-мо- 
дуль — ММЕНРС! Туре Т\-сага. Разработ- 
чикам удалось сделать Ме Моип+ тол- 
щиной всего 4,4 см! Весит системный 
блок не более 3 кг и имеет пороговый шум 
до 31,6 ДБА. Нельзя сказать, чтобы рань- 
ше таких решений не было, но с перехо- 
дом ме к выпуску энергоэффективных 
решений (а для АМО умеренное тепловы- 
деление процессоров — давняя визитная 
карточка), есть все основания полагать, 
что компьютеры — от настольных офис- 
ных до растущего сегмента медиацент- 
ров — станут еще более дружелюбными 
и, если угодно, изящными. 

Возвращаясь к настольным ПК, отме- 
тим неплохую способность процессоров 
Соге 2 Пио к разгону. Иной экземпляр с 
частотой 2,4 ГГц вполне может работать и 
на 3,4 ГГц, если используется качествен- 
ная материнская плата и хороший кулер. 
С водяным охлаждением энтузиастам уда- 
ется достичь и 3,9 ГГц, а экстремалы, ох- 
лаждая процессор жидким азотом, и во- 
все штурмуют порог в 5 ГГц. Мировой ре- 
корд разгона на момент написания статьи 
вплотную подобрался к 5,8 ГГц. Разумеет- 
ся, процессоры на таких частотах никто 
не эксплуатирует, но разгон давно пре- 
вратился в разновидность спорта, в кото- 
ром на сегодня лидируют настойчивые 
представители азиатского региона. 

Разумеется, совсем гладко бывает 
лишь в теории, а на практике сегодня 
|`{е! весьма далека от почивания на лав- 
рах; остались основные проблемы, со- 
путствовавшие выходу нового процес- 
сорного семейства: дефицит самих про- 
цессоров и материнских плат под них и 
потеря монопольного положения на рын- 
ке. Условия массового производства та- 
ковы, что полностью переключиться на 
выпуск очередного продукта одномо- 
ментно невозможно, и даже сейчас, 
спустя полгода, Соге 2 Оцо составляют 
меньшую часть производимых процес- 
соров |п{|. А остальное — те самые 
Репйит 4/0, которые сама же | нача- 
ла «хоронить» еще задолго до выпуска 
новой линейки, демонстрируя убеди- 
тельную разницу по всем тестам! 


Свой «одночиповый» ответ на Соге 2 Оцад 
компания АМО собирается представить че- 


рез несколько месяцев, а пока предлагает 


нам установить два А оп 64 ЕХ по цене 
одного, ибо процессоры для платформы 
Очцаа ЕХ продаются парами. 















В ситуации с материнскими платами 
виноваты чипмейкеры — сама м{@ из-за 
задержек с поставками чипсета 1965 и 
партнеры — в первую очередь ММГЛА, 
которая продолжает медлить и по сию 
пору. Поскольку собственно дефицита в 
условиях рыночной экономики, как пра- 
вило, не бывает, продавцы сориентиро- 
вались и стали продавать новые компо- 
ненты по ценам, сразу же исключившим 
нездоровый ажиотаж. В результате кто- 
то решил подождать снижения цен, тем 
более что на охочие до процессорных 
ресурсов игровые новинки прошедшая 
осень оказалась совершенно бесплод- 
ной, и стимулов обновлять компьютер 
для наиболее активной «играющей» ка- 
тегории не оказалось. Ну а многие обра- 
тились к оказавшейся вдруг доступной 
продукции АМО. Приятно, когда можно 
купить за $100-150 Аопт 64 Х2 3800+, 
год назад продававшийся за $350! 

Самыми недовольными в создавшей- 
ся ситуации оказались крупные произво- 
дители компьютеров, на лояльности ко- 
торых и держалась «империя» |ще|. Им, 
что характерно, вовсе не до политики и 
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Версии Ехгете ЕЧШоп процессоров ще! 
соответствуют своему названию, но не по 
уровню тепловыделения, как раньше, а по 
реальной производительности. 


фанатских воплей на тему кто кого «сде- 
лал»: те — АМО, или ЦСКА — «Спар- 
так». Им всего лишь хочется продать 
свою продукцию (желательно — поболь- 
ше) и заработать денег. Тем временем 
||, начав задолго до выпуска реклами- 
ровать Соге 2 Оио, серьезно ударила по 
продажам компьютеров на Репйит 4/0, 
что же говорить о «межсезонье», когда 
новые процессоры уже формально по- 
явились, а в действительности их не ку- 
пить? Здесь в выигрыше оказались те, 
кто не был ориентирован только на [м{е! 
(а значит, не пользовался особыми скид- 
ками и прочими скрытыми и явными пре- 
имуществами), а сохранял самостоя- 
тельность. Поскольку процессоры АМО, 
хоть и проиграли битву «по очкам», но 
после корректировки цен оказались бо- 
лее чем конкурентоспособными. Впро- 
чем, это уже не «прорыв» | а... 


ПРОРЫВ АМО 

Если чего и не хватало АМО до сих 
пор, так это поддержки со стороны круп- 
нейших сборщиков, которым просто не- 
выгодно было «ругаться» с Ме, ведь 
АМО долгое время, имея технически бо- 
лее привлекательные процессоры, не 
могла удовлетворить их аппетита даже на 
треть — просто не могла произвести нуж- 
ное количество. Но упомянутый конфуз 
со сменой процессорных линеек ще 
совпал с запуском очередной фабрики 
АМО, и момент не был упущен. Предпо- 
следним сдался гигант [0е|, которого по- 





Российская таможня в 2006 году воевала 
не только с молдавско-грузинскими вино- 
делами. В марте более 117 000 сотовых 
аппаратов общей стоимостью 16 млн. 
долларов были арестованы управлением 
«К» МВД России, из них 50 000, якобы 
превышающих допустимый уровень элек- 
тромагнитного излучения, впоследствии 
уничтожены. Разобраться в ситуации бы- 
ло поручено г-ну Грефу, который назвал 
действия правоохранительных органов 
«национальным бедствием». 


зиция ||, вероятно, так допекла, что ку- 
луарно представители компании заявля- 
ли, что впредь будут стремиться довести 
долю используемых процессоров обоих 
производителей до 50%. А в скором вре- 
мени ожидается и Арре — для нее и про- 
цессоры ||, как известно, в новинку, 
ведь ранее использовались архитектур- 
но-несовместимые от ВМ. 

Но ДОВОЛЬНО О «сборочном» бизнесе, 
вернемся к процессорному. Здесь глав- 
ным событием года стала покупка АМО 
компании АП, производителя графичес- 
ких процессоров. Канадская АП к момен- 
ту покупки слегка уступала в темпе выпу- 
ска новых продуктов своему конкурен- 
ту — ММЫГА, и АМО решила «помочь» 
ей продолжить борьбу на рынке видео- 
карт, а «для своих процессоров» приоб- 
рести производство чипсетов. Ониу АЙ к 
лету 2006 года смотрелись ничуть не ху- 
же продукции той же ММШПИА, и лишь по- 
пытки побороться и за рынок чипсетов 
для процессоров [“{! замедляли их экс- 
пансию на АМО-платформу. Теперь не 
замедляют... Ну а стратегическим на- 
правлением развития, которое должно 
обеспечить это слияние, обещает стать 
появление принципиально нового класса 
процессоров, совмещающих графичес- 
кое и вычислительное ядро. Этот проект 
называется АМО Гизюоп. Как нетрудно до- 
гадаться, такой гибрид может стать 
«сердцем», в первую очередь, для ноут- 


—. 





буков, медиацентров, а со временем и не- 
дорогих ПК с мультимедийной функцио- 
нальностью. Вполне возможно, что он за- 
менит нынешнюю интегрированную гра- 
фику в чипсетах, уровень которой с точ- 
ки зрения трехмерных приложений (в том 
числе оболочки \\Мпаом/$ Ма) без всяких 
преувеличений можно охарактеризовать 
как убогий. Причем со временем разрыв 
между графическими процессорами ви- 
деокарт и интегрированной в чипсеты 
графикой только увеличивается, что, как 
считается, в свою очередь наносит серь- 
езный урон разработчикам ПК-игр! Ведь 
в глобальном масштабе у большинства 
компьютеров нет отдельных видеокарт, и 
их владельцы не имеют возможности не 
только полноценно играть в современ- 
ные игры, но зачастую даже запустить их 
в ознакомительных целях. 

Но все это в перспективе, а мы под- 
вводим итоги 2006 года. Первую половину 
прошедшего года компания АМО лидиро- 
вала, предоставляя самые производи- 
тельные процессоры для настольных ПК. 
Переход на работу с памятью ООВ2 (с за- 
меной процессорного разъема Фоске 
939 на АМ?) выглядел давно ожидаемым 
шагом, который значимо не прибавил 
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производительности. С выходом Ще! 
Соге 2 Оио, как уже говорилось, АМО 
продолжила набирать обороты, снизив 
(явно к тому времени завышенные) цены 
на существующие Абоп 64. А расшире- 
ние предложения процессоров с помет- 
кой Епегду ЕНает (со сниженным тепло- 
выделением) вкупе с более экономичны- 
ми чипсетами для АМО-платформы по- 
зволило АМЬО еще до конца года заявить 
о том, что системы в сборе на базе ее 
процессоров были и остаются самыми 
экономичными. 

Впрочем, АМО никуда не деться от 
выпуска «чего-то», способного побить 
старшие процессоры конкурента в тес- 
тах. И на сегодня формальным ответом 
можно назвать лишь состоявшийся под 
занавес года, выпуск платформы Очаа 
Ех, допускающей установку двух процес- 
соров на одной плате. Такая плата имеет 
два чипсета пЕогсе 680а $Ш, позволяю- 
щих в сумме устанавливать 2 разъема 
для процессоров и 4 порта для видео- 
карт. Нетрудно догадаться, что в сборе 
такая система тянет на кругленькую сум- 
му... Но это не главное, стоимость «бес- 
компромиссных» решений традиционно 
велика, и это не удерживает поклонников 
технического прогресса от соблазна 
приобрести систему, которая будет са- 
мой производительной по абсолютной 
величине. А вот последнее пока не гаран- 


Открытие эры аппаратного ускорения 
«физических» вычислений в играх было 
сделано компанией АСЕА, выпустив- 
шей в 2006 году свой долгожданный 
Рпу$Х. И пусть зануды твердят, что игр с 
поддержкой такого ускорителя пока ма- 
ло, а денег на его покупку — жалко, на 
сегодня уже ясно, что в грядущем поко- 
лении игр реалистичная физическая мо- 
дель должна стать центральной опцией. 





{еЛао 


тировано — четыре ядра в двух процес- 
сорах Ап 64 ЕХ в среднем уступают 4 
ядрам в одном процессоре Соге 2 Оцаа. 

Следовательно, платформу Оцаа ЕХ 
также приходится считать работой на 
перспективу. Но — уже ближайшую. Пос- 
ле выхода четырехьядерных процессо- 
ров от АМО (а они, возможно, и сами по 
себе окажутся сильнее, чем Соге 2 Оцаа, 
поскольку являются «натуральными» че- 
тырехьядерниками, а не «склеенной» в 
одном корпусе парой двухьядерных про- 
цессоров) и установки двух таких про- 
цессоров на упомянутую плату (совмес- 


Интерфейс Аего из \\Ип4ом/$ \М$1а можно 
очень похоже устроить с помощью от- 
дельной программы и под \М/пао\м$ ХР, 
однако мы не станем брюзжать по этому 
поводу и препятствовать прогрессу. В 
конце концов, если среднестатистичес- 
кий пользователь (на возможности кото- 
рого ориентируются разработчики про- 
грамм) обновит свой компьютер под 
влиянием смены ОС, активные владель- 
цы мощных ПК только выиграют. 





тимость уже заявлена) счастливый обла- 
датель восьмиядерной гидры от АМО 
обеспечит себе надежный отрыв от лю- 
бых преследователей. А для нас это, как 
минимум, означает, что в 2007 году на 
процессорной сцене обещает развер- 
нуться не менее увлекательное действо. 


СО СВИСТОМ 

Несмотря на «аппаратный» характер 
нашей рубрики, несколько слов надо 
сказать про новую ОС Мсгозо8, ведь ее 
системными требованиями будет опре- 
деляться конфигурация компьютеров в 
обозримом будущем. Весь 2006 год про- 
шел под знаком тестирования \М/ИпЧо\/$ 
\М$а. Бета-версии распространялись 


свободно, и особо любопытные могли 
опробовать «операционку» до ее поста- 
вок корпоративным клиентам (30 ноября 
2006) и до старта розничных продаж, на- 
меченных на 30 января уже нынешнего 
2007 года. 

Многие ждали от «Висты» файловой 
системы \/пЕР$, которая должна была от- 
личаться некими принципиально новыми 
инструментами, облегчающими пользо- 
вателю работу с документами и прочими 
данными, хранящимися на дисках. Но 
еще летом было объявлено, что Мсгозой 
отказывается от этой идеи. Таким обра- 
зом, в сущности \\паом/з а не пред- 
ставляет собой ничего революционно но- 
вого и будет, грубо говоря, той же ОС, что 
и М/паом/з ХР, но с обновленной «обвес- 
кой», и в первую очередь новыми верси- 
ями программ {ете Ехрогег 7, М/пао\/$ 
Ма! (бывший Оцоок Ехргез$), Меда 
Рауег 11, Моме Макег 6 и т. п. Новая ОС, 
конечно, обзавелась обещанной систе- 
мой безопасности и расширенными сете- 
выми возможностями, но опять же никто 
не мешает подобрать для \\Мпао\м/з ХР 


у 


в СА ББ 


стороннее ПО с такими же функциями. 
Трехмерный интерфейс Аего выглядит 
красиво, в некоторых случаях положи- 
тельно влияет на комфортность работы, 
однако это поверхностная надстройка и 
она вполне может быть сымитирована 
сторонней программой для \\/паомз ХР. 
Есть же, скажем, утилита орпегехР, пре- 
вращающая обычные окна в ЗО-эскизы. 
Весит она, между прочим, 2 Мбайта. 

В качестве приманки корпорация 
Мсгозой эксклюзивно установила 
Огецх 10 в МЗа и даже объявила, что 
некоторые игры (включая На 2) требу- 
ют только новой ОС, хотя все это и попа- 
хивает откровенным маркетингом. Кста- 
ти, в плане разграничения возможностей 
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для разных категорий пользователей 
Мсгозой значительно продвинулась, 
представив 7 разновидностей «Висты», 
начиная с Ноте/Вазс и заканчивая 
Визпез/УЛитае-вариантами, которые 
друг от друга отличаются наличием/от- 
сутствием тех или иных сервисных прог- 
рамм, вроде \\Мпаомз Мефа Сещег и 
Та е!{ РС Еа\оп. 

Но как бы мы ни ворчали (или — вос- 
торгались) — в любом компьютере долж- 
на быть \/паомз \з$а. Так считает 
МисгозоН. И пусть Боб Гляйхауф, главный 
технолог отделения безопасности С5со, 
заявляет, что некоторые компоненты 
\М$а пугают своей беззащитностью и 
создают проблемы для безопасности. А 
основатель системы 0М$ Пол Мокапет- 
рис предвидит серьезную нагрузку на 
серверы ОМ, которая будет тормозить 
обмен данными во Всемирной паутине. 
Любопытно, что, несмотря на длитель- 
ность разработки, в М!сгозой, возможно, 
не погнушались воспользоваться «опы- 
том» коллег. Так Бертран Серле, вице- 
президент отдела разработки ПО компа- 
нии Арре, обвинил представителей 
Мсгозой в плагиате, сказав, что поиско- 
вый механизм, использованный в 
МЛиаом/$ Ма, очень напоминает тот, что 
есть в Мас ОЗ Х 10.4 Пдег, а стандартное 
окно авторизации смахивает на интер- 
фейс ЧУзег АссоигЕ Соп{го/. 

Что касается системных требований, 
здесь — никакого консерватизма: опера- 
ционная система занимает на винчестере 
порядка 15 Гбайт (Ма Ргегтит), требуя 
для нормальной работы минимум 1 Гбайта 
ОЗУ (лучше двух) и видеокарты среднего 
игрового уровня (поддержка шейдеров 2- 
ой версии, 128 Мбайт ОЗУ). Словом, пока 
что количество превалирует над качест- 
вом и пользователь вынужден выклады- 
вать деньги за прогресс, который прино- 
сит больше виртуальных качественных 
изменений, чем реальных. Впрочем, и от 
самой ОС ждать чудес и качественного 
изменения жизни пользователя по мень- 
шей мере странно. Посмотрим, что нам 
предложат новые программы (и версии 
старых), которые, несомненно, будут вы- 
ходить под новую систему. 


НАКОПИТЕЛИ ДАННЫХ 

Если переход на новую ОС от 
Мсгозой кажется пока не таким револю- 
ционным, как нам обещали, то в области 
систем хранения данных произошли, 
пусть на первый взгляд менее заметные, 
но, по сути, значительные подвижки. Не 
иначе как кто-то предвидел аппетиты той 
самой ОС! 
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Станет ли привод НО О\УО популярен в 
2007 году — вопрос не столько к его 
разработчикам, сколько к производите- 
лям «контента». Чтобы нашлось, что пи- 
сать на диск. 


Сначала порадовал апрель известием 
о том, что выпущена У$В-флэшка Назп 
Опуе Мах фирмы Каподиги с потрясающей 
емкостью — 64 Гбайта. Физический раз- 
мер изделия тот же, что и у других флэ- 
шек — 9,8х2,5х1,6 см. Несмотря на устра- 
шающую цену в $2800 всю партию «кенгу- 
рят» раскупили, и в продаже осталась 
только 32 Гбайтная версия за $1500. Что 
касается флэшек обычных, то в прошлом 
году цены на них резко упали: к концу го- 
да за 2 Гбайта от брендового производи- 
теля просили меньше 1000 рублей. 

То же и с картами памяти. У них рас- 
тет не только емкость, но и скорость об- 
мена данными. Корпорация Затзипа 29 
августа 2006 года выпустила карты памя- 
ти ММСр!и$ и ММСтое, которые, бла- 
годаря расширению шины (до Х4 и х8, с 
емкостью 2 и 1 Гбайт соответственно) и 
повышению тактовой частоты (до 52 
МГц), смогли достичь очень высокой ско- 
рости передачи данных — 52 Мбайт/Сс. 
Это очень неплохо для мобильных теле- 
фонов, камерафонов, КПК будущего. Це- 
ны на стандартные Фесиге Гоа! и про- 
чие ходовые карты способны удивить 
всякого, кто не следил за ситуацией, а, 
скажем, покупал к своей камере допол- 
нительную память год назад. Не скажем 
наверняка, но очень может быть, что те- 
перь стоимость записи кадра в стандарт- 
ном разрешении в цифровом формате 
оказывается ниже, чем на пленке (конеч- 
но, без учета того, что карту памяти мож- 
но использовать многократно). 

Порадовали и винчестеры. Благода- 
ря внедрению технологии перпендику- 





лярной записи (при которой на пластину 
винчестера информация пишется не го- 
ризонтально, а вертикально), удалось 
увеличить емкость 3,5-дюймовых жест- 
ких дисков до 1 Тбайта (1000 Гбайт), а 
мобильных моделей до 120 Гбайт. И это 
только начало! 

В предыдущем номере мы посвятили 
большую статью оптическим приводам с 
технологиями НО П\В и Ву -гау. Действи- 
тельно впечатляет, когда на один 120 мм 
диск можно записать до 200 Гбайт ин- 
формации, но пока еще, по крайней ме- 
ре в России, рано говорить о сколько-ни- 
будь заметных подвижках в этом секто- 
ре. Да, безусловно, новые форматы сме- 
стят 0\/О-устройства со временем, но по- 
ка, кроме видеозаписей в формате НО 
\Мдео, претендентов на столь объемные 
хранилища набирается немного. В ре- 
зультате для покупателей нет стимулов 
массово мигрировать, а для производи- 
телей снижать цены... 






ЦЕНОВОЙ ФАКТОР 

А вот где нет проблем со снижением 
цены (при повышающемся качестве), так 
это в секторе плоско-панельных цифро- 
вых телевизоров и мониторов. Речь, ко- 
нечно же, идет о плазменных моделях и 
ЖК-мониторах, цены на которые в про- 
шедшем году снизились в среднем на 
30%. Впервые минимальные цены опус- 
тились ниже очередного психологичес- 
кого барьера $1500 за метровую диаго- 
наль плазменного телевизора, и 17-дюй- 
мовый ЖК-монитор в нашей стране стал 
стоить дешевле 6000 рублей (это самая 
низкая розничная цена). 


Корпус Зопу Р!ауЗайноп 3 скрывает много 
оригинальных технических решений, подчас 
еще не доступных для персональных ПК. 


ге 
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Падение цен можно объяснить прос- 
то. В России в декабре 2006 года цифро- 
вое телевидение только-только стартова- 
ло, и то на отдельно взятом коммерчес- 
ком канале НТВ+, ав США, Японии, Евро- 
пе уже несколько лет идет ТВ-трансляция 
в этом стандарте. Доля телевизоров и мо- 
ниторов, работающих с разрешением 
высокой четкости (НО), растет на всех 
мировых рынках. По результатам двух лет 
поставка таких изделий увеличилась по- 
чти на треть. Япония как всегда лидирует: 
«плазм» и ЖК-мониторов, поддерживаю- 
щих НО, там в 2006 году продано на 64% 
больше, чем в предыдущем. Причем в до- 
мах ЖК-мониторы встречаются чаще, 
чем «плазмы», но в то же время плазмен- 
ные панели демонстрируют более выссо- 
кий рост продаж — до 70%. 

Ожидается, что в 2007 году падение 
цен продолжится, пусть и не столь ре- 
кордное. Президент компании ФПагр Ка- 
цушико Мачида считает, что в ряде сег- 
ментов цены могут упасть на 30%, тогда 
как в основном — на 15%. Для рынка 
плоско-панельных экранов прогнозиру- 
ется снижение цен на 20%. 

А вот что огорчило, так это подоро- 
жание оперативной памяти, которое слу- 
чилось весной и осенью прошедшего го- 
да. Есть много причин, почему модуль па- 
мяти в 512 Мбайт стоит сейчас не 1500, а 
2200 рублей. Так, корпорация зат- 


ип — главный игрок на рынке памяти, 
не досчитавшись в первом квартале 
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2006 года 25% «операционной» прибы- 
ли, решила наверстать упущенное и от- 
пустила цены. Конкуренты тоже захотели 
«кушать» и не остались в стороне. Кор- 
порация АМО перешла на ООВ2-память, 
что в некоторой степени также повлияло 
на ее относительную «ценность». Заяв- 
ленные «аппетиты» М/пдом/з Ма, веро- 
ятно, тоже сделали свое черное дело. 
Вспомните, что было в свое время при 
переходе на \\Мпаом/з ХР. Многие рину- 
лись наращивать память с 64 до 256 
Мбайт. И пусть сейчас такая спешка ед- 
ва ли возможна, но покупатели точно мо- 
гут подумать, не сделать ли им память у 
новых компьютеров сразу 2 Гбайта (и, в 
общем, это правильно). Словом, потреб- 
ности в памяти будут только расти, но в 
течение 2007 года ситуация обещает 
нормализоваться, поскольку основные 
производители планируют расширить ее 
производство. 


11 ноября 2006 года произошло со- 
бытие, которого сотни тысяч людей жда- 
ли многие месяцы, а десятки тысяч — 
несколько лет. Именно в этот день на 
территории Японии поступила в продажу 
игровая приставка нового поколения 
опу РауЗаНоп 3. Немногим позже (че- 
рез неделю) был дан старт продажам в 
США. На очереди (март 2007) — Европа. 
Кто-то скажет, мол, вышла очередная ТВ- 
приставка, какое это имеет значение для 
мира персональных компьютеров, а если 
и имеет, то вряд ли столь значительное, 
чтобы претендовать на роль «события го- 
да»? На самом деле, застывшая (пример- 


но с выхода ГагСгу и ВООМ 3) игровая 
индустрия ждала именно этого момента. 
Дело в том, что крупнейшие производите- 
ли игр нацелены не только (и не столько) 
на ПК, сколько на игровые приставки. 
Поэтому, увы, только с выходом очеред- 
ной мощной консоли мы получим игры 
нового уровня, как на ПК, так и на прис- 
тавках. Разработчикам выгодно подров- 
нять игровые системы, чтобы работать на 
два фронта и получить больше прибыли. 
За примером далеко ходить не надо. 
Ожидаемый к концу 2006 года На! Ше 2: 
Ерзо4е Т\м\о задержится в производстве 
до лета следующего года, чтобы появить- 
ся в версии сразу для трех платформ: 
РС, Хрох 360 и РауЗайоп. 

Любопытно, что характеристики 
третьей Р!ауайоп на фоне ПК не очень 
впечатляют. 256 Мбайт оперативной па- 
мяти? Но 1-2 Гбайта уже давно норма для 
игрового компьютера! 256 Мбайт видес- 
памяти? Но у современных монстров вро- 
де СеГогсе 79506Х2 — уже 1 Гбайт. Вин- 
честер емкостью 60 Гбайт (20 — у млад- 
шей версии)? И вовсе смешно по совре- 
менным меркам. Правда, важно помнить, 
что игровая приставка, в отличие от ПК, 
— это специализированный компьютер и 
каждый мегабайт, гигабайт и гигагерц 
любого из его компонентов работает с 
максимальной эффективностью. Кроме 
того, основной компонент — централь- 
ный процессор (точнее мультипроцес- 
сор) Сей, совместная разработка таких 
грандов индустрии, как 1ВМ, Фопу и 
Тозтра, создан специально для новой 
консоли, и сравнивать его «в лоб» с при- 
вычными процессорами для ПК просто 


Настоящий ТВ-тюнинг! 


УНЫКАЛЬНЫЕ ЖЕЛЕЗО И СОФТ: 


Безупречные кортинка м звук 


Запись Без пекламы 
Объемное изображеные 
Выдеоноблюденые 
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некорректно. У этого чипа девять (!) ядер: 
центральное (РомегРС) и еще восемь 
программируемых контроллеров для уп- 
равления системой ввода-вывода. Уни- 
кальность его в том, что мультипроцес- 
сор имеет модульный дизайн, что позво- 
ляет чипмейкерам сконцентрироваться 
лишь на тех возможностях, что необходи- 
мы в избранной ими софт-игровой сфе- 
ре. Мощь Се! в Р5З — не меньше 2 тера- 
флопс. Так что по своим возможностям 
РауЗ{айоп 3 не сильно уступает совре- 
менным игровым ПК, а за счет тщатель- 
ной оптимизации и превосходит их. 
Приставка несет в себе и другие со- 
временные технологии, еще мало рас- 
пространенные на ПК. В первую оче- 
редь — привод В у-гау с возможностью 
проигрывания ВО-, В\О- и СО-дисков. Не 
стоит отныне и иронизировать по поводу 
смешного «телевизионного» разреше- 
ния игровых приставок на фоне компью- 
терных средств вывода изображения. 
Вывод на экран с разрешением до НО 
1080р (1920х1080 пикселей с прогрес- 
сивной, а не чересстрочной, как в теле- 
визионном стандарте РАЁ, разверткой) 
удовлетворит и самых взыскательных 
пользователей. Таким образом, РЪЗ ско- 
рее можно назвать не телевизионной, а 
«плазменной» приставкой (впрочем, сго- 
дится и ЖК-панель). Старшая (самая до- 
рогая) версия Р$3З, помимо гигабитного 
Ефгете и ЧЗВ-портов (и то, и другое 
доступно на младшей модели), несет в 
себе модули беспроводной связи \\М-Е 
(802.11 6/9) и Вцаюос<й 2.0, что удачно 
вписывается в концепцию цифрового до- 
ма. Что касается маленького винчесте- 
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ра, то сообщаем, что в приставке ис- 
пользуется компьютерный $АТА-привод 
мобильного формата, и, воспользовав- 
шись советом «умельца» из Интернета, 
можно установить хоть 250-гигабайтный 
жесткий диск! 

Словом, технически РЗЗ выглядит яв- 
но удачно, не только мощной, но и «дру- 
желюбной» (компактной и бесшумной). 
Определенно, ПК-индустрии есть чему 
поучиться. Единственное, что смущает, 
так это то, что к концу 2006 года выпуще- 
но не более 400 тысяч приставок РЗЗ3З, и 
в начале 2007 года ожидается настоя- 
щий дефицит, который, по оценкам мно- 
гих экспертов, продлится весь год. 

Если сравнивать РЗ с ближайшим 
конкурентом — приставкой ХБох 360 от 
Мсгозой, вышедшей в конце 2005 года, 
то, разумеется, детище 5опу получилось 
мощнее. Хрох 360 по впечатлениям игро- 
ков соответствует уровню хорошего 
среднего игрового ПК, а Р$З — это 
монстр, способный выдавать окружение 
сложной структуры (к примеру, деревья 
с ветками и листьями) и реалистичными 
физическими эффектами (ветви могут 
сгибаться от сильного ветра, листочки 
подсвечиваются лучами солнца и т. п.). 
Правда, разработчики игр пока осторож- 
ны в оценках. Президент канадской сту- 
дии эШсоп Кпю $ Дэнис Дьяк высказал- 
ся по этому поводу следующим образом: 
«Детище 5эопу имеет более мощный про- 
цессор, а консоль Мсгозой располагает 


Еще, конечно, 2006 год запомнился 
«ребрендингом» сотовых операторов. 
По этому поводу было много шуток, но 
самая, пожалуй, удачная из них при- 
надлежит Наилю Фаатовичу, хорошо 
известному в Сети под ником Майдип. 


большими объемами памяти, так что 
[простым пользователям] не стоит замо- 
рачиваться, что же все-таки мощнее». 
Нет сомнений в том, что застой 
последних лет будет преодолен, а приход 
консоли нового поколения в лице $опу 
РауЗ‘аноп 3 качественно изменит уро- 
вень современных игр. Полагают, что в 
ближайшие несколько лет игровую индус- 
трию ожидает подъем, ведь уровень сред- 
них игровых ПК давно превзошел потреб- 
ности существующих игр, и разработчи- 
кам определенно пора предложить спо- 
собы мирной (и не очень) «утилизации» 
накопившихся вычислительных ресурсов. 


НЕМНОГО ПОГОДЯ 

Ну а теперь давайте заглянем в бу- 
дущее. 

Год 2007-й будет не менее интерес- 
ным, чем 2006-й. Весной, самое позд- 
нее — летом, мы увидим в действии (в 
реальных играх) спецэффекты из обой- 
мы Огесцх 10. Компания ММОТА уже вы- 
пустила свой графический процессор 
(080) с поддержкой данной версии по- 
пулярной мультимедийной библиотеки, и 
АМО (АТ), несомненно, сделает ответ- 
ный шаг (В600). 

Есть предпосылки к тому, что винчес- 
теры смогут преодолеть планку в 1,5 
Тбайта для дисков настольных ПК. Но и 
обладатели ноутбуков тоже могут радо- 
ваться. НКцасП! заверила публику, что вы- 
пустит 250-гигабайтный винчестер для 
ноутбуков во второй половине этого го- 
да. Большое будущее ждет и отрасль ми- 
ни-винчестеров для маленьких мобиль- 
ных устройств, вроде цифровых камер, 
где есть необходимость сохранять много 
информации. К концу 2007 года емкость 
в 60 Гбайт должна стать стандартной для 
видеокамер. 


53 
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Принципиальным новшеством 2007 
года обещает стать НОТ\-лазерный теле- 
визор, первый работающий прототип ко- 
торого был продемонстрирован компани- 
ей Мизчызй. Устройство базируется на 
разработанной компанией Техаз п$ги- 
тей технологии цифровой обработки 
света: для вывода изображения на экран 
используются красные, зеленые и голу- 
бые лазеры. Цветовой охват в данном 
случае в 1,8 раз превосходит характерис- 
тики традиционных ЖК-телевизоров. Кон- 
трастность достигает 4000:1, а заявлен- 
ный ресурс работы системы — более 20 
тыс. часов, что означает примерно 15 лет 
работы дома. Представители компании 
считают, что стоимость лазерного телеви- 
зора будет сравнима с ценой плазменной 
панели с аналогичной диагональю. Кроме 
того, он более компактен и вес его — зна- 
чительно меньше. Лазерные телевизоры 
Мизив$! должны поступить в продажу во 
второй половине 2007 года. 

Но лазерным мониторам, вполне воз- 
можно, придется сосуществовать не 
только с традиционными ЖК и плазмен- 
ными панелями: японские компании 
Сапоп и Тозйфа объявили, что планируют 
начать совместное массовое производст- 
во ультратонких плоских телевизоров. 
Речь идет о так называемых $Е0-панелях 
(зиНасе-сопаисНоп @естоп-етЩег &$- 
рау — дисплеи с электронной эмиссией 
на основе поверхностной проводимости). 
Они работают по тому же принципу, что и 
ЭЛТ. Изображение формируется за счет 
эмиссии электронов, однако если элект- 
ронно-лучевой телевизор использует од- 
ну электронную пушку, то количество их 
в ЭЕОШ соответствует числу пикселей на 
экране. Разумеется, мощность таких «пу- 
шечек» минимальна и не должна нанести 
вреда здоровью пользователя. 





лание получить от компьютера 


Горячая парочка 


Похоже, стоит выпустить сейчас 16- 
или 32-ядерные процессоры за 10 000 
долларов штучка, найдутся покупатели и 
на них. Наращивание памяти до 2 Гбайт 
уже выглядит нормой, а «забить» разъ- 
емы памяти по-максимуму — мечта любо- 
го компьютерщика на протяжении десят- 
ка лет. Устроить ВАЮ-систему из 4-6 вин- 
честеров едва ли не серверного класса 
внутри настольного ПК позволяет любая 
дорогая материнская плата. И воспользо- 
ваться такой возможностью многим ме- 
шают только опасения, что система полу- 
чится чересчур шумной и горячей, хотя 
если пользователь дорвется и до этой за- 
бавы, то непре- 
менно прикупит 


максимум возможного далеко не всегда обосно- 
вывается рациональными доводами. Пользовате- 
ли с удовольствием присматриваются к очеред- 
ным достижениям процессорной промышлен- 
ности, невзирая на фактор цена/производитель- 
ность, с интересом воспринимают двух- и мораль- 
но готовятся к четырехъядерным решениям. 


себе винчестеры 
с частотой враще- 
ния 10 000 об/мин. 
Материнские пла- 
ты с двумя про- 
цессорными разь- 
емами стараниями 


АМО в скором 
времени также переедут из серверного 
сегмента в настольный. А все потому, что 
меньше — не так классно. Меньше нам 
не надо. Закон Мура — наш закон. Мы 
настолько любим компьютер, что уже не 
можем от него оторваться. И так будет, 





Юрий Никитин 
икипииу @ уапаех.ги 


пока не хватит денег на первый Рогзсйе 
или (еще лучше) Гетай, либо интересы 
данного представителя семейства «чело- 
века активного» переключатся на еще 
какую-нибудь сферу проявления челове- 
ческого азарта и душевного жара. 

Стоит ли удивляться тому, что режим 
совместной работы двух видеокарт (точ- 
нее — их графических процессоров) в 
составе ПК воспринимается как нор- 
мальное явление. Технологии ЗМ и 
СтоззЕге — то, к чему стремится и будет 
стремиться вся игровая общественность, 
чтобы поднять производительность в 
наиболее ресурсоемких играх. На сегод- 
ня в их числе Е.Е.А.В., Тре Езег 5сгой$ М: 
ОБ моп, в обозримой перспективе игры 
на движке Упгеа! 3 и многих других, кото- 
рые появятся в ближайшие годы. 

Давайте рассмотрим эти технологии 
и разберемся в их эффективности. Ведь 
не все пользователи еще потеряли голо- 
ву и готовы гоняться за удвоениями, ут- 
роениями мифической вычислительной 
мощности без наглядного обоснования. 


ПРЕДЫСТОРИЯ 

Не будем тратить драгоценные полосы 
журнала и расписывать первые попытки 
инженеров заставить работать ПК с двумя 
видеоакселераторами. Золотое время ны- 


















{е5Лаб 


Для устройства ЗЧ-спарки из 
своих старших ускорителей компа- 
ния ММШГИА настоятельно ре- 
комендует ис- 
пользовать пла- 
ту на чипсете не 
ниже пРогсе 590 
НЫ, поддержива- 
ющем технологии Ипк 
Воо${ и ЗМ Метогу. Лишь 
в таком случае гарантируется 
максимальная производитель- 
ность, утверждают в Калифорнии. 


не покойной компании Зафх с ее ЗО-карта- 
ми \/оо4002 давно ушло. За последующие 
8 лет технологии настолько умчались впе- 
ред, что любая современная интегриро- 
ванная в чипсет графика обгоняет по про- 
изводительности тогдашние внешние тан- 
демы из монструозных «видюх». 
Современный альянс двух одновре- 
менно работающих видеокарт появился 
даже не с приходом в 2004 году графи- 
ческой шины РС Ехргез$ х16. В 2005 го- 
ду сложилось такая ситуация, когда 
флагманский акселератор от компании 
АП (Вааеоп Х800 ХТ Рашпит Еафоп) об- 
гонял по производительности М\УША 
(СеЕогсе 6800 Шйга собственной персо- 
ной), вдобавок потребляя при этом го- 
раздо меньше энергии. Тогда специалис- 
ты М\МОЛА всерьез взялись за техноло- 
гию, которая бы позволила объединить 
две топ-карты в единый тандем. В итоге 
ММЫА удалось формально отыграться 
по скорости (хотя, разумеется, пару ре- 
вущих кулерами видеомонстров нельзя 
было назвать практичным решением), 
сохранить престиж и главное, положить 
начало «гонке вооружений», к которой 
позже подключилась и АП. Технологии 
ММЫА ЗЫ и АП СгоззЕге отличаются в 
деталях реализации и несовместимы (в 
каждом случае требуется материнская 
плата со своим чипсетом, причем чипсе- 
тов, официально поддерживающих обе 
технологии, на сегодня не существует). 


Рекорды 


и 


ЭЦ = 

МСИ 

ММОЛА, гонясь 
за АП и возрождая техноло- 
гию $М, решила оставить буквы аббре- 
виатуры, когда-то принадлежавшие Зах, 
без изменений. Вот только расшифров- 
ка изменилась. Теперь $ — это эсааЫе 
ик {еНасе (масштабируемый соедини- 
тельный интерфейс). Первоначально (в 
эпоху \оодоо Огармс$) аббревиатура 
расшифровывалась как 5сап пе |мег- 
|еаутпа, что подразумевало чересстроч- 
ное формирование картинки (нечетными 
строками кадра занимался первый уско- 
ритель, четными — второй), современ- 
ная же версия устроена сложнее и под- 
держивает несколько режимов. 

В $Ш можно объединить две графи- 
ческие карты на любых процессорах 
СеЕогсе (начиная с 6-го поколения — 
СеЕогсе 6600 и старше). Установленные 
в соседние слоты карты дополнительно 
соединяются между собой специальным 
мостиком (51-риаде), через который на 
скорости до 1Гбайта/с идет обмен дан- 
ными между графическими процессора- 
ми. Использование мостика позволяет 
снять нагрузку с основной шины 
(РС! Ехргез$) и является обязательным, 
когда в $ объединяются видеокарты на 
старших графических процессорах, а 
недорогие вполне обходятся основной 


Если вы располагаете двумя видеокартами среднего уровня, то можете получить произ- 
водительность топового акселератора, а если — двумя старшими карточками семейства, 
то — мощь, не достижимую иным путем. Ну а если вы вдобавок обзавелись «фреонкой» 
(станцией охлаждения компонентов ПК на испарительном принципе работы), то ставьте ми- 


ровые рекорды! 


Вот некий пользователь набрал свыше 23 000 очков в ЗОМагк 06. Для этого ему понадо- 
бились две видеокарты на процессоре СеГогсе 8800 СТХ, объединенные в $Ч-режиме (часто- 
ты в разгоне — 870/1150 МГц) и процессор Соге 2 Оцаа, разогнанный до 4,8 ГГц. Кто больше? 


го 
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шиной. Длина мостика 
может быть разной, ведь 
расстояние между видео- 
картами на разных мате- 
ринских платах различ- 
ное, поэтому их 
прилагают не 
к видеокар- 
там, как мож- 
но было бы ожи- 
дать, а к материн- 
ским платам с под- 
держкой $1. 

Видеокарты вставляются в 
разъемы РС! Ехргез$, причем ско- 
ростная формула (количество ли- 
ний, выделяемых для каждой, зависит 
от модели чипсета) может варьироваться 
отх4 до х16. Вполне естественно, что си- 
стемная плата для поддержки ЭМ должна 
иметь как минимум два таких разъема, а 
чипсет (по-крайней мере официально) 
быть от компании ММГЛА. 

Соединять между собой можно только 
видеокарты с одинаковыми процессора- 
ми (например, СеГогсе 7600 СТ). Перво- 
начально требовались и вовсе две иден- 
тичные, но сейчас, после отладки драйве- 
ров, допускаются карты разных произво- 
дителей. Если пользователь правильно 
установил карты в РС! Ехргез$-разьемы, 
переключил соответствующую перемычку 
на системной плате (актуально для ста- 
рых моделей, в новых зачастую достаточ- 
но сделать правки в ВО5) и поставил са- 
мые последние драйверы, то до включе- 
ния э1-режима в операционной системе 
должны быть видны (Мой Компьютер > 
Свойства > Оборудование > Диспетчер 
устройства > Видеоадаптеры) две видео- 
карты. А после установки галочки в поле 
«Включить многопроцессорный режим 
5» карта станет единственной. Похоже 
на объединение двух жестких дисков в 
ВАШ-массив. 

Видеокарты, объединенные в $1, ра- 
ботают в двух режимах: ЭЕВ (Зри РЕгате 
Вепдетпд) и АРЕНА (Аетае Ггате 
Вепаеппо). При ЭЕВ картинка делится на 
две части, но не пополам, а так, чтобы 
уравновесить нагрузку на обе видеокар- 
ты, иначе бы, к примеру, в автосимулято- 
рах, в то время как одна карта «захлебы- 
ваясь» просчитывала дорогу и машины, 
другая бы практически простаивала, по- 
скольку в ее ведении оставалось бы не- 
бо, которое просчитать не так сложно. В 
случае с АЕВ каждый адаптер обрабаты- 
вает свой кадр. Так, одна видеокарта 
«считает» четные кадры, другая — не- 
четные. При такой схеме работы процес- 
сор ПК отправляет ведущей карте за- 
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РЕКОМЕНДУЕМЫЕ ПРОИЗВОДИТЕЛЯМИ ЧИПСЕТЫ 
ДЛЯ МАТЕРИНСКИХ ПЛАТ С ПОДДЕРЖКОЙ ЗЕ/СВОЗЗНЕВАЕ 


Стоз$Епе 


в режиме $1 


скорость работы графических портов 
в режиме Сго$$ЕРте 





пРогсе 500 Ц 
пРогсе 570 $ 
пРогсе 590 Ц 


пРогсе 680 $ 


прос на обработку первого кадра, а ве- 
домой сразу же — запрос на обработку 
второго кадра. 

Вы спросите: «Какой режим лучше, 
эффективнее или чаще используется?» 
Выбор делает не пользователь, а про- 
граммисты, работающие над той или 
иной игрой или патчем к ней. Так же мно- 
гое зависит от версии драйверов ММУПЛА. 
Чем они свежее, тем, как правило, эф- 
фективнее становится распределение 
нагрузки и возрастает скорость работы. 


СВОЗЗНАЕ — 

КАБЕЛЬНОЕ ИГРОВИДЕНИЕ 

Технология Сто$$Нге (СЁ), созданная 
АТ в ответ на 51, также позволяет объ- 
единять 2 (а в перспективе и более) ви- 
деокарты, но есть и отличия. Вместо мос- 
та, соединяющего две видеокарты, пер- 
воначально использовалось соединение 
через разъемы ОМ$-59 (0\) с помощью 
специального внешнего кабеля. Что, 
кстати, делало решение АП визуально 
напоминающим старую версию 51, 
хотя и с принципиальным отличием: 
сейчас данные принято передавать ис- 
ключительно в цифровой форме, поэ- 
тому для получения готового изобра- 
жения на одной из видеокарт должен 
быть установлен «микширующий» чип 
и специальный интерфейс для подклю- 
чения второй карты. Такие мастер-кар- 
ты с гордым именем СтоззЕге Еайюоп, 
правда, стоят лишь немного дороже 
обычных, но решение получалось более 
сложное, чем у ММГЛА. К счастью, в нас- 
тоящее время АП (уже в составе АМО) 
для видеокарт семейств Надеоп 
Х1650 и Х1950 ввела очень похо- 
жий на ММОА $ ме- 
тод соедине- 
ния: также с 
помощью 





внутреннего “% 

мостика. При- `\ 
чем решение АП >< 
получилось даже с б0- 


лее высокой пропускной 
способностью, что, вероятно, 
должно в будущем, с выходом 
карт семейства Оиецх 10, положи- 
тельно себя проявить. 





















х8-+х8 АМО 480Х Стоз$$Еие 
х8-+х8 
х16-+х16 АМО 580Х Стоз$Еие 
х16-х16+х8 


По аналогии со ЭМ, для организации 

СЕ нужны соответствующая материнская 
плата и чипсет. Впрочем, СЕ поддержи- 
вают не только «родные» наборы логики 
от самой АТ|, но и от |\@|, а именно, чип- 
сеты Р965 и 975. Первоначально сложи- 
лось впечатление, что СЕ будет доступна 
только для карт Надеоп топового уровня 
(сама АП критиковала политику ММГЛА, 
мол, комбайны из младших карт никому 
не нужны, проще купить единственную 
мощную). Однако уже в следующем за 
Вадеоп Х8ОО поколении буквально весь 
модельный ряд, начиная с Надеоп Х1300, 
оказался допущен к парному «катанию». 
У СгоззНге — не два, атри режима для 
обработки трехмерной сцены: АЕВ, ЗЕВ и 
так называемый тайловый метод — когда 
кадр разбивается на фрагменты, которые 
распределяются между двумя ускорителя- 
ми. Чтобы лучше понять, представьте раз- 
деление экрана на клетки, как на шахмат- 
ной доске. Так вот, один из ускорителей 
подсчитывает 
«бе- 
—: 


РР : 


в =. 


х8+х8 


х16-х16 


лые» квадратики, другой — «черные». Та- 
кой метод, как показала практика, позво- 
ляет добиться почти идеального разделе- 
ния нагрузки между графическими про- 
цессорами, но создает болышую нагрузку 
на память, потому что во многих сценах 
образуются дважды накладываемые текс- 
туры, которым нужно больше свободного 
места в видеопамяти. 

При работе СЕ код игры и/или драй- 
вер видеокарты выбирают какой режим 
обработки изображения включить. В 
этом отношении точно такая же картина, 
что и с 51. Только грамотная оптимиза- 
ция игр и драйверов может дать желан- 
ный прирост производительности. 


О ГРАБЛЯХ 

Заставить работать игровую подсис- 
тему в два раза быстрее — предел меч- 
таний инженеров, работающих над $ и 
СЕ. Однако в среднем прирост произво- 
дительности колеблется в пределах 
20-60%. Более того, в некоторых случаях 
образованный тандем из двух акселера- 
торов не только не приносит эффекта, а 

просто ухудшает ситуацию. 

Пресс-релизы АП в свое 
время гласили о том, что 
«производительность СЕ не 
зависит от оптимизации 
драйверов, а технология ра- 
ботает для всех игр без 
исключения, включая старые 
и непопулярные», словом 
СЕ — более универсальна, 
чем напрямую зависящая от 
драйверов $1. Но первые те- 
сты в Е.Е.А.В., в которых СЕ- 
пара вовсе не получала уско- 
рения по сравнению с един- 
ственной картой, показали 


© . Не секрет, что для многих 
ний система с поддержкой двух 
т видеокарт — способ проде- 
монстрировать свою «крутизну» 
окружающим (через окошко в стенке 
корпуса), что известно и производителям 


компонентов. Плата Риге ппоуайоп от Заррйие, несом- 
ненно — лучшая основа для «имиджевого» компьютера. 
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ХАРАКТЕРИСТИКИ ИСПЫТУЕМЫХ КАРТ 


Число конвейеров, шт. 


Вадеоп Х1600 ХТ 1380 12 

СеРогсе 7600 СТ 560 1400 12 5 
СеРогсе 7900 @ТХ 650 1600 24 8 
Вадеоп Х1900 ХТХ 650 1550 48 8 
СеРогсе 7950 @Х2 2х500 2х1200 2х24 2х8 
Вадеоп Х1950 ХТХ 650 2000 48 8 


обратное. И хотя других заметных проко- 
лов не обнаруживается, специфика рабо- 
ты двух видеокарт, естественно, требует 
особой, постоянной отладки драйверов в 
расчете на выходящие игры и тесное со- 
трудничество с их разработчиками. Не- 
смотря на огромные списки, публикуемые 
на сайтах АП (АМО) и ММОЛА, еще немало 
игровых проектов остаются неоптимизи- 
рованными под ЭЦ и СЕ. Поэтому, плани- 
руя сборку ЗМ или СЕ-системы полезно 
узнать, поддерживаются ли ваши люби- 
мые игры в таком режиме. 

Некоторые пользователи могут 
счесть недостатком обоих технологий то, 
что они не поддерживают вывод изобра- 
жения на несколько мониторов. Нельзя 
забывать и о возрастающих системных 
требованиях. Тандемы топовых карт нуж- 
даются в блоках питания незаурядной 
мощности — от 450 Вт и выше. Для 
Стоз$Еге на базе Вааеоп Х195ОХТХ и $! 
на СеЕогсе 7950СХ2 и 8800@ТХ жела- 
тельно обзавестись «подстанцией» мощ- 
ностью 550-600 ВТ. А чтобы избавиться от 
шума вентиляторов (ведь дополнительная 
мощная видеокарта — это неизбежно до- 
полнительный шум), рекомендуется пе- 
рейти на жидкостное охлаждение. 

Существует много мелких особенно- 
стей, о которых пользователи не сразу 
задумываются. К примеру, если вы сос- 


Компания АТ| так долго вынашивала 
свой ответ на ММА $, что конкурент 
успел «съесть» большую часть 
рынка. Однако по возмож- 
ностям и потенциалу 
СтоззЕге полу- 
чился ничуть 
не хуже. Воз- 
можно, потре- 
бителей испу- 
гал «внешний» 
способ объединения ви- 
деокарт? Как бы то ни было, 
но от кабеля уже решено от- 
казаться в пользу внут- 
реннего мостика. 


- =" 


в рт г Е, 
т пре г | 


тавили СЕ из 12-конвейерной или 8-кон- 
вейерной моделей (Вадеоп Х850/Х800), 
то во избежание дисбаланса у старшей 
карты будут отключены 4 конвейера. По- 
этому в данном случае заявление АП, что 
«СЕ позволяет объединять разные ви- 
деокарты, в отличие от М», нужно пони- 
мать буквально — у ММОПТА такой режим 
просто не предусмотрен, ау АП возмо- 
жен, но не имеет практического значе- 
ния, поскольку старшая карта будет час- 
тично простаивать. 


ПЕРСПЕКТИВЫ 

Не знаю, какая муха укусила разра- 
ботчиков видеокарт, но в 2006 году они 
буквально помешались на физических 
ускорителях. В то время, когда на рынок 
попал самостоятельный (выполненный в 
виде отдельного устройства) акселера- 
тор физики — АСЕА Рпу$Х, АП и ММОА 
почти одновременно заявили, что соби- 
раются обеспечить должную скорость 
работы с физическими эффектами в иг- 
рах на своих видеокартах. В большей 
степени по пути использования графиче- 
ских процессоров для физических рас- 
четов на сегодня продвинулась АП. 
Причем появилось сразу несколь- 
ко концепций: так, для недо- 
рогих систем предлагает- 
ся перело- 


























Разрядность 


Обработка, Количество 
шины памяти, Е 
текстур за такт памяти, Мбайт 
бит 
4 128 256 
12 128 256 
24 256 52 
16 256 512 
2х24 2х256 Вх 
16 256 512 (0084) 


жить физические вычисления на графи- 
ческий процессор имеющейся видеокар- 
ты (наряду с обработкой графики, что 
выглядит не слишком перспективным ре- 
шением, по крайней мере, для не самых 
мощных карт — они едва ли смогут спра- 
виться с увеличенной нагрузкой). А для 
любителей «погорячее» предлагаются 
конфигурации с несколькими видеокар- 
тами, вплоть до трех (2 — для графичес- 
ких расчетов в режиме Стоз$Ете, и 1 — 
для физических). Причем заявлено, что с 
физическими расчетами вполне может 
справиться карта уровня Нааеоп 
х1650ХТ, в то время как для графических 
используется, к примеру, пара Вадеоп 
Х1950ХТХ. Данный режим называется 
Азуттешс СтоззНге. Однако поскольку 
драйвера с поддержкой «физики» для 
графических процессоров, вопреки обе- 
щаниям, по-прежнему находятся на ста- 
дии отладки, увидеть реалистичную игро- 
вую среду можно лишь на демо-роликах 
производителей. 

ММРЛА тем временем занимается за- 
тянувшейся оптимизацией режима Очаа 
5Ы. В этом режиме трудятся две «двух- 
процессорные» видеокарты СеРогсе 
7950 СХ2. Забегая вперед, 

отметим, что пока драй- 
веры для таких систем 
оптимизированы 
лишь для узкой час- 
ти игр. Заставить 
дружно работать че- 
тыре графических 
процессора 
оказалось не 
очень легко. 
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#2“ РВ - 
= к заине таких 
| !’” плат наблюдает- 
’ ся явный — прог- 


ресс — образцы, кото- 
: рые появятся на прилав- 
р ” кахв 2007 году, уменьшили 
"свою длину с непомерных 33,5 
до умеренных 22,5 см. Жаль 
лишь, энергопотребление упало не 
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намного и достигает 143 Вт для каждой 
такой карты. Что касается физических 
ускорений, то компания выпустила чип- 
сет пГогсе 680а $Ш, поддерживающий 
три слота РС! Ехргез$ х16, в которые 
можно будет установить две видеокарты 
для работы с графикой в режиме $1 и 
одну видеокарту для работы с «физи- 
кой». Называется такая технология $ 
Рвузс$, и посмотрим, станет ли она пол- 
ноценным приемником ЭМ в наступив- 
шем году. 


ТЕСТИРОВАНИЕ 

Для того чтобы разобраться, на- 
сколько полезны $М и СЕ для пользова- 
теля, решившего собрать максимально 
мощный игровой ПК, мы провели серию 
тестов. 

К сожалению, мы не нашли материн- 
ские платы, которые были бы способны 
работать с одним и тем же процессором, 
при этом одна из них бы реализовывала 
Ш, а другая — СР. У нас был вариант с 


процессором Соге 2 Вио, который можно 
установить как в системную плату АЗИЗ 
РЪВ Беахе (СЕ), так и в АЗУ$ Р5МЗ2-$1 
Ргетиит (51), однако первая из плат 
поддерживает скорость второго графи- 
ческого порта только на уровне х4, вмес- 
то 16х или хотя бы 8х. Поэтому результа- 
ты сравнения ЭМ с СЕ могли бы быть 
несправедливыми. Мы постарались най- 
ти процессоры от АМВО и ||, которые 
были бы максимально близки по произ- 
водительности и составили конфигура- 
ции испытуемых систем. 

Тестовая система $1: 
ш материнская плата АЗУ$ Р5МЗ2-$ 
Ргептит (пЕРогсе 590 $1): 
ш процессор Соге2 Био Ебб00 (2,4 ГГц); 
ш драйвер ММШПЛА Гогсе\М№аге 91.47. 

Тестовая система Сто$$Еие: 
ш материнская плата АЗУ$ М2Н32-М\УР 
(Хргез$ З200/АП $8600); 
ш процессор АШоп 
(ао тгцу 
ш драйвер АП Саауз! 6.9. 


64 Х2 5000+ 
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Общие компоненты: 

ш память оатзипда ООН? ФОВАМ 
667 МГц, 2 Гбайта: 

ш блок питания Ромег Мап 650 Вт: 

ш софт: ММпаомз ХР ($Р2), ОтесХ 9.0с 
(зеп{2006_геа!${); 

ш винчестер ФЗАТА \О Самаг ФЕ 
\\/01600.0 160 Гбайт. 

Все видеокарты, участвовавшие в 
тестировании, принадлежат к топ-клас- 
су, за исключением ВНадеоп Х1600 ХГ, 
СеРогсе 7600 СТ, которые мы включили 
в испытания ради сравнения. Мы не 
смогли протестировать СтоззЕге на са- 
мом мощном Вааеоп Х1950 ХТХ, так как 
на момент испытания у нас была только 
одна такая карточка. 

Для получения результатов мы прого- 
няли самые требовательные игры на мак- 
симальных настройках, с комфортным 4- 
кратным сглаживанием и в популярном 
разрешении 1280х1024. Для Тре Наег 
осго!$ М: ОБмоп мы сделали исключе- 
ние и вместо сглаживания задействовали 


ТЕСТЫ НА МАКСИМАЛЬНОМ УРОВНЕ КАЧЕСТВА, РАЗРЕШЕНИЕ 1280Х1024, 4Х АА, 16Х АМ! 


Очаке 4, 1р$ 


Тре Е!дег $сго|$ 


НаН-Ы!е 2: 
Ер!зо4е Опе, {р$ 


№: О мМоп, НОВА+ 
16х Ат$, {р$ 


Сотрапу о} 
Негоез, #р$ 


№еа Рог Зрееа: 
Сагтроп, {р$ 





ЗОМагкоб 
(стандартные 

настройки, 

1280х1024) 
Вадеопт Х1600 ХТ 2369 
СеРогсе 7600 СТ 3095 
СеРогсе 7900 СТХ 5890 
Вадеоп Х1900 ХТХ 5922 
Вадеопт Х1950 ХТХ 6637 
СеРогсе 7950 СХ2 6798 
СЕ Вадеопт Х1600 ХТ 3803 
ЗЫ @еРогсе 7600 СТ 4550 
$Ы @еРогсе 7900 @ТХ 6044 
СЕ Вадеоп Х1900 ХТХ 7952 
Оцаа ЗИ СеРогсе 7950 @Х2 8818 


33,1 То 23,3 8,0 13,3 16,8 
49,6 30 38,3 13,1 20,1 159 
102,3 63 ТОТ 36,9 28,8 26,6 
82,4 55 95 32,4 [5 47,3 
83,5 та 103,2 39,3 556 49,4 
103,2 109 105,1 43,7 79.6 32,2 
во 23 502 15:5 19,3 18,3 
60,3 58 68,3 33,6 99 18,6 
88,3 103 113.2 56,3 66,6 38,8 
87,3 73 95 55,3 60,8 в 
106,6 134 15 о 33,1 83,3 32,3 


ТЕСТЫ НА МАКСИМАЛЬНОМ УРОВНЕ КАЧЕСТВА, РАЗРЕШЕНИЕ 1600Х1200, 4Х АА, 16Х АМ! 


Иа о [1 0557 <) 3 А 


НаН-1!е 2: Ер!зоае 


Сотрапу о} Негоез, №еч Рог Зрееа: 





Карты/тесты Очаке 4, {р$ Опе, {рз ОЫМюп, НОВ+ 16х 8 А 
Ап!$, р$ 
5 @еРогсе 7600 @Т 49,9 37 57,5 20,3 305 16,9 
5 @еРогсе 7900 @ТХ 78,6 65 70,2 23,4 58.3 355 
СЕ Вадеот Х1900 ХТХ 70,2 47,3 88,9 48,8 50,6 55.3 
СеРогсе 7950 СХ2 75.6 61,5 102,3 39,2 69,9 28,8 
Очцаа ЗИ СеРогсе 7950 @Х2 85.3 109,2 111,4 25 76,8 29,6 


{е°Лаб 





режим НОН, без которого, правда, игра 
теряет львиную долю привлекательности. 
Поскольку 20-дюймовые ЖК-мониторы с 
разрешением 1600х1200 стоят уже весь- 
ма умеренно, мы привели результаты и в 
таком режиме. 

По результатам тестирования можно 
сделать несколько интересных выводов. 
Превосходство $Ш- и СЕ-тандемов над 
одиночными видеокартами не превышает 
2-34%. В ряде случаев, например с Мееа 
юг орееа: Сагоп, мы получаем обратный 
эффект и в очередной раз убеждаемся, 
что свежая игра на момент выхода не бы- 
ла поддержана драйверами от АП и 
ММОЛГА, а следовательно, не было и уско- 
рения. В подобных случаях и двухпроцес- 
сорная видеокарта СеЕогсе 7950 СХ2 
проигрывает СеГогсе 7900 СТХ, потому 
что последняя имеет более высокий час- 
тотный потенциал. В принципе, с одиноч- 
ной видеокартой вроде Надеоп Х1950 ХТХ 
и СеГогсе 7900 СТХ можно спокойно иг- 
рать в современные игры с максимальным 
качеством и 4-кратным сглаживанием и 
при немалом разрешении экрана 1280х 
1024. Но вот для разрешения 1600х1200 
при сохранении высокого уровня качества 
подойдут только тандемы, причем из топо- 
вых карт. Даже связка из двух неплохих 
(по соотношению цена/производитель- 
ность) видеокарт @еГогсе 7600 СТ никак 
не годится для таких нагрузок. 

Систему из двух средних акселера- 
торов стоит делать, если вы согласны иг- 
рать без искусственно поднятых настро- 
ек сглаживания, но, возможно, придется 
отключить и часть спецэффектов в са- 
мой игре. Мы знаем немало геймеров, 
которые на средних настройках графики 
и разрешении экрана 1024х768 с удо- 
вольствием играют в Тйе Еаег $сго!$ М: 
ОБмоп, добавив, к примеру, СеГогсе 
6600СТ к СеРогсе 6600СТ. 

Мощнейший (в теории) квартет Оцаа 
М слегка разочаровывает, если не при- 
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домашний компьютер 1_2007 


Альтернативе быть? 


Единственный оставшийся в живых разработчик видеопроцессоров (исключая АТ и 
ММОЛА), компания $3 тоже не стоит в стороне и представляет технологию Ми@Сйготе — ана- 
лог 5 и Сгоз$Рге. Два графических адаптера Спготе $27 собственного производства в сум- 
ме достигают 6891 очков в ЗОМа!КО$5, что на 78% лучше результата для режима с одной видео- 
картой (3862 очка). Тесты проведены на ничем не примечательной материнской плате Аореп 
975Ха-УОС на чипсете 1975Х. Это одно из доказательств того, что универсальная шина РС 
Ехргез$ стала фундаментом для построения видеотандемов от любых производителей, чего 
нельзя было ожидать от прежнего стандарта (АСР). Но, к сожалению, в свободной продаже, 


помимо решений АМО (АП) и ММГИА, вы едва ли что-то встретите — совре- 
менный рынок игровых видеокарт предполагает конкуренцию между 
сильнейшими, а таких компаний на сегодня осталось две. 


нимать во внимание результаты в 
Е.Е.А.В. Подчас в одиночном режиме 
карта чувствует себя гораздо 
лучше. Что касается про- 
тивостояния АП и М\|- 
ОА, то на сегодняш- 

ний день продукция М\М|- 
ОА побеждает практичес- 
ки по всем позициям, за ис- 
ключением Мееа Гог 5реечл: < 
Сагооп и Тпе Наег $сго!$ М: ОБ моп. В 
последнем случае мы использовали 
НОВ-режим, в реализации которого про- 
цессорам АП нет равных. 

А теперь давайте возьмем в расчет 
ценовой фактор и посмотрим, какая из 
связок является оптимальной по соотно- 
шению цена/производительность. Для 
этого мы взяли общее количество кад- 
ров в секунду, которые показала видео- 
карта или видеосвязка в наших тестах. 
Делим стоимость игровой подсистемы на 
общее количество 1р$ и получаем стои- 
мость каждого кадра. 


= 


ыы, 


ИТОГИ 

Технологии ЭЦ и Стоз$Нге можно оце- 
нивать по-разному. Для кого-то это — 
шанс установить на своем домашнем ПК 
новые рекорды, исчисляемые в очках и 
кадрах в секунду. Есть и те, кто скептиче- 


РАСЧЕТ ЭФФЕКТИВНОСТИ ОТНОСИТЕЛЬНО ЦЕНЫ 


190 1,14 


СеРогсе 7600 @Т 


СеРогсе 7950 СХ2 590 

СЕ Вадеопт Х1600 ХТ 320 
ЗЫ @еРогсе 7600 СТ 380 
ЗЫ @еРогсе 7900 СТХ 790 
СЕ Вадеопт Х1900 ХТХ 860 
Оцаа $ СеРогсе 7950 СХ2 1180 


166,4 

472,8 1,25 
181,5 т. 76 
2797 1,36 
466,2 65 
435,8 ря 
499,2 2,36 


СКИ 
относит- 
ся к при- 
росту произ- 
водительности, кото- 
рый явно не соразме- 
рен денежным затратам. Третьи 
скептически смотрят на «двухакселе- 
раторные» тандемы из-за сырости драй- 
веров, над которыми еще предстоит ра- 
ботать и работать. По-своему правы и те, 
и другие, и десятые. 

На наш взгляд, очень хорошо, что 
производители железа стремятся пре- 
доставить больше вариантов для созда- 
ния мощного игрового ПК. При этом вы- 
бор остается за вами, а уж вам нужно 
тщательно все взвесить: что вы хотите от 
видеоподсистемы и готовы ли за это пла- 
тить. Маркетологи давят на нас пресс- 
релизами, предлагая поиграть при экс- 
тремальных разрешениях 2560х1600 с 8- 
кратным сглаживанием. Пусть глумятся, 
мы не поддадимся, поскольку вполне 
представляем, до какого уровня произ- 
водительности (или, уж, простите за 
жаргон — тормознутости) опустятся в та- 
ком режиме даже самые мощные видес- 
карты. Пользуясь случаем, хотелось бы 
передать привет... Простите, попросить 
разработчиков игр получше оптимизиро- 
вать игры, беря в пример разработчиков 
видеозрелищ для игровых приставок, об- 
ходящихся куда меньшими вычислитель- 
ными ресурсами. 

















ЧЕ `` 


От чего защищают компьютерные очки? 


Известный факт — у многих пользова- 
телей ПК при длительной работе за ком- 
пьютером начинают уставать и болеть гла- 
за. Помогут компьютерные очки. Но какие? 

Везде и во всю продаются очки для за- 
щиты от электромагнитных полей (ЭМП, 
или англ. — ЕМ]) и радиации, исходящих от 
монитора. К сожалению, толку от таких оч- 
ков мало. В первую очередь это касается 
очков с линзовым покрытием, содержа- 
щим металлы, с ЕМ|-ргфесйоп (читай — 
«электромагнитной защитой»). Защищать- 
ся очками от ЭМП — это все равно, что за- 
щищаться от волн на озере, воткнув шест, 
надеясь, что все волны разобьются об не- 
го! Очки попросту не могут препятствовать 
дифракции (огибанию) ЭМП. Кроме того, 
технически доказано — нынешние монито- 
ры по уровню излучения радиации и элек- 
тромагнитных волн в несколько раз без- 
опаснее «самих» телевизоров! Даже ЭМП 
от простой электропроводки, близко про- 
ложенной от вашей кровати, опаснее ком- 
пьютера! Давно пора перестать пугать лю- 
дей страшными сказками про мониторы. 

Современные мониторы дают очень 
яркие, сочные по цвету и довольно чет- 
кие изображения. Казалось бы, нет ниче- 
го лучше. Но почему все-таки при посто- 
янной работе за компьютером глаза уста- 
ют быстрее, чем во время практически 
любой работы при свете обычной элект- 
ролампочки? Рассмотрим две важней- 
шие, на наш взгляд, причины. 

1. Свет монитора воздействует на 
глаза по-разному. Наиболее тяжело вос- 
принимается высокочастотная область 
спектра (фиолетовая и синяя группы), на- 
иболее легко — низкочастотная (оранже- 
вая и красная группы). Длительное воз- 
действие фиолетового и синего света на 
ткани глаз, в конечном счете, и является 


основной причиной их усталости. Каж- 
додневная многочасовая работа на ком- 
пьютере приводит к деструктивным (раз- 
рушающим) процессам в тканях глаз и 
вызывает интенсивное старение их кле- 
ток, а с годами преждевременно порож- 
дает катаракту, некоторые виды глауко- 
мы и другие заболевания. 

2. Доказанный факт — те же фиоле- 
тово-синие лучи света на своем пути от 
экрана монитора до сетчатки больше дру- 
гих рассеиваются в воздухе, больше пре- 
ломляются на граничных поверхностях 
нескольких оболочек глазного яблока и 
поэтому не попадают в фокусную точку на 
сетчатке. В итоге «картинка» монитора 
частично теряет свою четкость. 

Нетрудно догадаться — если отсечь 
эти самые фиолетовые и синие лучи, иду- 
щие от монитора, можно убить сразу двух 
зайцев: избавиться от тяжелой нагрузки 
для глаз и уменьшить значительную долю 
ненужного светорассеяния, что повысит 
четкость «картинки». 

Зато какое-либо уменьшение доли 
пропускания зелено-желтого света выг- 
лядит необоснованно, ведь для глаз это, 
можно сказать, самая «рентабельная» 
область спектра: до 80 % объема всех де- 
талей «картинки» глаза различают имен- 
но в этой области спектра. 

Поэтому снимите очки и убедитесь, 
что линзы ваших компьютерных очков в 
отраженном свете — фиолетово-синего 
цвета, а в проходящем через них свете — 
светло-желтые. 

Наконец, остается вопрос: что же де- 
лать с красной областью спектра? 

Исследования, проведенные под ру- 
ководством известного офтальмолога 
С. Н. Федорова, показали, что воздейст- 
вие красного света способствует ускоре- 


нию обменных процессов и активному 
восстановлению функционального сос- 
тояния клеток тканей глаза. 

Ультрафиолет могут излучать лишь 
«дедушкины мониторы», поэтому рас- 
сматривать его всерьез нет необходимос- 
ти. И все же функция поглощения компью- 
терными линзами УФ-лучей может быть 
полезна по той причине, что многие люди 
работают за компьютером при люминес- 
центном освещении, содержащем УФ. 

Сформированный таким образом 
спектр пропускания обеспечивает глазам 
оптимальную световую нагрузку от мони- 
тора, а это значит, что их работоспособ- 
НОСТЬ ПОВЫСИТСЯ. 

На основе этих научных данных, фир- 
МОЙ «Алис-96» под руководством акаде- 
мика С.Н. Федорова были разработаны 
релаксационные комбинированные очки 
спектрального типа (компьютерные, води- 
тельские и реабилитационные). Очки за- 
щищены патентом РФ на полезную мо- 
дель (патент № 35068, приоритет от 
27.08.2003 г.). Подробнее на сайте 
млмим/.а!$96.ги. 

Такие компьютерные очки обеспечат 
защиту глаз от объективных факторов, а 
не от ничтожно малых радиационных и 
электромагнитных излучений мониторов. 

И последнее... Никто, кроме акаде- 
мика С.Н. Федорова и ООО «Алис-96» 
не занимался разработкой релаксацион- 
ных очков. Будьте внимательны при по- 
купке — остерегайтесь подделок! Про- 
дукция уважающей себя фирмы должна 
быть защищена патентом, сопровож- 
даться копией сертификата качества (с 
синей печатью) с указанием фирмы-из- 
готовителя, иметь фирменную упаковку и 
буклет. 

С уважением, к.х.н. Атрушкевич А. А. 





На правах рекламы 


Итоги года: 
периферия 


Собирая материал для этого обзора, 
прежде всего я составил список цифро- 
вых зеркальных камер, выпущенных или 
анонсированных в 2006 году. Получи- 
лось, ни много ни мало, целых 16 моде- 
лей от разных производителей — это оз- 
начает, что за прошлый год было выпу- 
щено больше цифровых зеркальных фо- 
токамер, чем за любой другой. В первую 
очередь отметилась компания МКоп, 
представившая три аппарата: професси- 
ональный 02Х$, «продвинуто-любительс- 
кий» 10-мегапиксельный 080 и ультра- 
бюджетный б-мегапиксельный 040 (не- 


аждый год, в конце декабря, мы с 
друзьями... нет, не ходим в баню, а сдаем в печать 
первый номер следующего года. И каждый раз, за- 
думываясь над тем, что такого значимого произо- 
шло за год, мы находим повод поворчать на тему, 
что, мол, еще немного — и в итоговых материалах 
вообще не будет нужды, поскольку индустрия топ- 
чется на месте. Доля правды, конечно, в этом вор- 
чании есть: в частности, вы не увидите в нынеш- 
них «Итогах» многого из того, о чем мы считали 
необходимым писать год или два назад. Наиболее 
заметные изменения в 2006 году, на наш взгляд, 
происходили на рынке цифровых зеркальных ка- 
мер, устройств печати, а также мобильных гадже- 
тов, сиречь КПК, смартфонов и коммуникаторов. 


смотря на бюд- 
жетность — пожа- 
луй, наиболее ин- 
тересный в плане 
«рыночных свер- 
шений»). Новичок 
на рынке — 
сатзипа — стар- 
товал весьма рез- 
во, выпустив три 
модели: —СХ-15, 
СХ-1 и СХ-10 
(правда, все 
они — почти точ- 
ные копии камер 
Режах: К1000,*1$ 


-- 





ОЕ 2 и К1О, также представленных в 2006 
году). Двойней «разродился» лидер ин- 
дустрии — Сапоп: 8-мегапиксельная по- 
лупрофессиональная ЕО$ 300 и люби- 
тельская 10-мегапиксельная ЕОЗ 4000. 
Компания Оутриз, потесненная $опу из 
тройки мировых лидеров фотоиндуст- 
рии, не спешит, тем не менее, сдавать 
позиции, возлагая надежды на модели Е- 
330 и Е-400. Ну и, наконец, по одной ка- 
мере в прошлом году анонсировали (и 
некоторые даже выпустили) 5опу (ОЗЁВ- 
А100), Рапазопс (ОМС-Ё1), Кут ($55 
Рго) и зата (5014). 

А теперь попробуем разобраться, 
что за этим скрывается. Во-первых, 
вполне естественно, что большинство 
камер принадлежат к любительскому 
классу — не самый «престижный» сег- 
мент рынка, но зато уж точно самый до- 
ходный. Во-вторых, с сожалением (или с 
радостью, смотря на чей вкус) можно 
констатировать: гонка мегапикселей 
продолжается. Даже любительские ка- 
меры (где, положа руку на сердце, 6 ме- 
гапикселей хватало и хватает за глаза) 
обзавелись нынче 10-мегапиксельными 
сенсорами (Сапоп ЕО$ 4000, МКоп 080, 
эопу Арпа 0$-В-А100, Омутриз$ Е-400), и 
по мнению отдельных экспертов, произо- 
шло это в ущерб качеству. Популярные в 


скобяные 


изделия 


недавнем прошлом 6-мегапиксельники 
окончательно «задвинуты» в бюджетный 
сегмент (МкКоп 040, Рещах *1${ 02). Не 
удивительно, если через год производи- 
тели решат, что фотолюбителям мало и 
десяти мегапикселей на «уполовинен- 
ном» по физическому размеру сенсоре. 
Но наряду с увеличением плотности пик- 
селей на сенсорах, в среднем выросла и 
максимальная светочуствительность, 
значения которой достигают «немысли- 
мых» 3200 единиц $0. 

Из положительных тенденций хочет- 
ся отметить неожиданно возникшую у 
производителей заботу о пользователях, 
выразившуюся в оснащении камер сис- 
темами очистки сенсора от пыли. У 
счастливых обладателей Сапоп ЕОЗ 
4000, $опу ОЗЁВ-А100, Омутриз$ Е-ЗЗ0/Е- 
400, Рапазопс ОМС--1, Рещах К100 и 
сатзипа @Х-10 будет меньше причин 
для посещения сервисных центров с це- 
лью избавления снимков от раздражаю- 
щих черных пятен — настоящего бича 
цифрозеркальной техники. Распростра- 
нение получили и системы стабилизации 
изображения, основанные на смещении 
сенсора в противофазе сотрясению ка- 
меры. Считается, что такие алгоритмы не 
всегда эффективны, особенно если 


















сравнивать с конку- 
рирующей техно- 
логией стабилиза- 
ции изображения, 
осуществляемой 
средствами объек- 
тива, а не камеры. 
Однако нельзя не 
признать, что с 
маркетинговой 
точки зрения 
ВОЗМОЖНОСТЬ 
считать абсолют- 
но все объекти- 
вы, надеваемые 
на «тушку», стаби- 
лизированными — 
весьма серьезное 
конкурентное преиму- 
щество. «Внутрикамерны- 
ми» стабилизаторами изобра- 
жения на текущий момент могут похвас- 
тать аппараты Зопу 0УЁВ-А100, Рещах 
к1000, Рещах К1ОО и Затзипа @Х-10. 
Вместе с мегапикселями растут раз- 
меры ЖК-экранов: у всех новинок про- 
шлого года — 2,5-дюймовые дисплеи, да- 
же у ультракомпактного СОутриз Е-400. 
Так что, вероятно, размеры ЖК-дисплеев 
достигли своего предела и «гонку диаго- 


домашний компьютер 1_2007 


налей» можно считать за- 
конченной — особого смысла в 
трехдюймовых «телевизорах» не 
просматривается. Впрочем, как знать, год 
назад уж было и «мегапиксель-дерби» по- 
хоронили — ан нет, жив курилка. 

Особо стоит отметить новичков на 
рынке зеркальной фототехники. Первые 
свои аппараты представили компании 
5опу, затзипа и Рапазотс. Во всех трех 
случаях камеры от «новичков» не явля- 
ются полностью самостоятельными раз- 
работками: Зопу воспользовалась акти- 
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вами приобретенной в начале года ком- 
пании Котса МтпоКа, Затзипа «скальки- 
ровал» камеры Рещах, а 7,5-мегапик- 
сельный Рапазопс ОМС-Ё1 построен на 
базе открытой системы Гоуг-ТРига$ и ос- 
нащается той же матрицей, что и 
Оутриз Е-330. Есть и еще одна общая 
черта у этих брендов: их камеры будут 
комплектоваться объективами весьма 
почитаемых немецких грандов оптикост- 
роения: эсппезег-Кгеитпасй, 1аса и Сай 
Ге5$ соответственно. Правда, несколько 
смазывает впечатление, что объективы 
этих компаний нынче ставят даже на ка- 
мерафоны. 

Два производителя зеркальной фо- 
тотехники традиционно стоят особняком. 
Новые камеры они выпускают редко, но, 
что называется, метко, вызывая непод- 
дельный интерес у фотолюбителей. Речь 
идет о 5зата $014 и Кут $5 Рго. Ос- 
новная «фишка» первого — уникальный 
сенсор Гоуеоп ХЗ из трех светочувстви- 
тельных слоев для каждого из основных 
цветов. Каждый слой содержит 4,7 мил- 
лиона пикселей, что соответствует 14,1 
мегапикселям «классическим». К сожа- 
лению, столь интересный аппарат будет 
выпускаться (начало продаж перенесено 
на весну этого года) только с оригиналь- 
ным байонетом 5!ата ЗА, объективы 
под который очень сложно достать 
не только в нашей стране, но даже 
на родине камеры — в Японии. 

Главное достоинство Ги] 55 
Рго — это тоже уникальный сенсор, 
Килия" зурегсСо $Н 1, содержащий 
12,34 миллионов пикселей: 6,17 «обыч- 


ных» и столько же «особых», предназна- 
ченных для лучшей проработки светлых 
частей изображения. Аппарат построен 
на базе популярной «полупрофессио- 
нальной» камеры МКоп 0200 и пол- 
ностью совместим со всеми аксессуара- 
ми для нее, включая объективы и вспыш- 
ки. Такой подход видится более оправ- 
данным в плане стратегии продаж, что 
было наглядно доказано на примере 
предшественницы: Еит $3 Рго (цифру 





























5 в названии, следующую сразу за трой- 
кой, объясняют тем, что в Японии число 4 
считается несчастливым). 

Важной тенденцией можно назвать 
появление таких камер, как МКоп 040, 
Ретах К1100, Оутриз Е-300, Затзипа 
СХ-1$ и некоторых других, цена на кото- 
рые без объектива не превышает $600. 
Своим появлением эти модели призваны 
вбить последний гвоздь в крышку гроба 
так называемых «просьюмерских» ка- 
мер (те, которые размерами как зеркал- 
ки, но в остальном — совсем не как зер- 
калки). Можно только пожелать им в 
этом удачи. Кроме тенденции к сниже- 
нию цены на камеры начального уровня 
следует отметить и тенденцию к умень- 
шению их размеров. Характерным при- 
мером тут могут послужить те же МКоп 
040 и Оутри?$ Е-400. Интересно, как да- 
леко зайдет стремление к миниатюриза- 
ции — хочется надеяться, что не очень, 
поскольку слишком малые габариты не 
способствуют удобству съемки зеркаль- 
ной фотокамерой. 

Как упоминалось выше, в 
2006 году на «цифрозер- 
кальном» рынке возник но- 
вый крупный игрок, выпус- 
тивший пока только одну 
камеру, но при этом сразу 
занявший третье место по 
объему продаж после 
бессменных лидеров Са- 
поп и Мкоп. Речь идет, 
как несложно догадаться, 
о оопу. Чего именно не 
хватало предшественнице 50- 
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пу ОЗЁВ-А100, аппарату Копса МтоКа 
Оупах 50 для достижения подоб- 
ного успеха, доподлинно не из- 
вестно, но бытует мнение, что 
буквально самой малости: че- 
тырех букв «5», «О», «М», «У» 
на корпусе. 

Таким образом, хотя ушед- 
ший год и оказался весьма 
плодовитым на новинки, дале- 
ко не все аппараты представ- 
ляют какой-либо интерес для 
исследования. Больше всего 
выпущено камер в любительс- 
ком секторе рынка, и они же в 
большинстве своем различа- 
ются лишь шильдиками с наз- 
ваниями Ффирм-производителей 
и набором малозначительных «мулечек» 
И «прибамбасов». Качество снимков — 
весьма достойное и так же мало различа- 
ется от модели к модели. Со всей уверен- 
ностью можно констатировать: время сен- 
саций в области цифровой зеркальной 
фототехники, как и в ИТ-сфере в целом, 
закончилось. К сожалению (или опять же, 
к счастью), прошли те времена, когда 
производители выпускали одну-две каме- 
ры В «пятилетку», и каждая из них стано- 
вилась целой вехой в истории. С другой 
стороны, болышое количество однотип- 
ных камер на рынке благотворно сказы- 
вается на финансовом состоянии покупа- 
телей, поскольку производители вынуж- 
дены конкурировать. — А. К. 


ДЕЛА ПЕЧАТНЫЕ 

Результаты 2006 года не стали не- 
ожиданностью для рынка печатающих 
устройств: в России значительно сокра- 
тились продажи принтеров. В первом по- 
лугодии — на 17% (в штуках), причем 
опережающими темпами падали прода- 
жи дешевых «струйников» (на 24%) и мо- 
нохромных «лазерников». Зато много- 
функциональных устройств (МФУ) стало 
продаваться больше на четверть, а цвет- 
ных лазерных принтеров — аж на треть. 
К концу года компания ШОС ожидала уве- 
личения российского рынка МФУ в пол- 
тора раза (!). Можно сказать, сегодняш- 
НИЙ «усредненный» хит сезона — цвет- 
ное лазерное устройство с функциями 
копира и факса. 

Причем дистрибьюторы отмечают, 
что в отличие от западного (особенно 
американского) рынка, в России более 
популярны недорогие персональные уст- 
ройства по сравнению с производитель- 
ными корпоративными печатающими 
«монстрами». Последние, возможно, об- 
ходятся на круг дешевле, и при покупке, 





и при эксплуатации, но в силу принятой в 
нашей стране «кабинетной» системы 
сложно обеспечить общий доступ сот- 
рудников к большому принтеру. Это не 
касается компаний, где сотрудник печа- 
тает один-два документа в день, но прак- 
тически везде, где работникам приходит- 
ся много печатать, вы встретите принте- 
ры на каждом рабочем месте. 


Лазерные принтеры 
Цена на цветные лазерные принтеры 
бюджетного класса упала ниже «уровня 
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моря»: рекордсменом (на момент под- 
готовки этого обзора), вероят- 
но, стал Сапоп [ВР-5000, за 
который просят 8 с неболь- 
шим тыс. руб. Впрочем, боль- 
шая часть таких устройств 
пока еще находится в цено- 
вой нише порядка $400-500 
и более, но не это главное. 
Главное, что цена комплекта 
картриджей для любого 
бюджетного цветного «ла- 
зерника» сопоставима с це- 
ной самого устройства: так, 
для того же Сапоп [ВР-5000 
комплект из четырех картри- 
джей (черный, пурпурный, го- 
лубой и желтый) обойдется при- 
мерно в 8,5 тыс. руб. Так как при этом 
картриджи повышенной емкости не 
предлагаются, то, формально говоря, с 
исчерпанием картриджей выгоднее ку- 
пить новый принтер с новой гарантией. 
Правда, для устройств подороже соотно- 
шение цен уже другое (и, конечно, четы- 
ре цвета никогда не смогут закончиться 
одновременно). 

При типичном в этой категории прин- 
теров ресурсе каждого картриджа в 
2000 страниц А4 с традиционным запол- 
нением 5% (для черного ресурс обычно 


лан” 
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больше — 2500 стр.), вы получите цвет- 
ную печать с ценой странички как у рядо- 
вых струйников. Все это не вписывается 
в известный закон, согласно которому 
лазерная печать всегда дешевле струй- 
ной. Кроме того, самый миниатюрный из 
цветных лазерных принтеров на сегодня, 
сатзипа СЕР-300 (судя по всему, он же 
Хегох РПазег 6110), весит, извините, 
13,5 кг, а большинство других моделей 
еще увесистее — в районе 18 кг, то есть 
лазерные принтеры в среднем раз в 
пять-шесть более громоздкие, чем 
струйные. Причем в силу относительно 
низкого разрешения (600 ар! — практи- 
чески у всех доступных по цене цветных 
«лазерников») они пригодны исключи- 
тельно для печати деловых материалов, 
о фотографиях мечтать не приходится. 
За что же их покупают? 

Дело в том, что лазерные принте- 
ры (и монохромные, и цветные) 
далеко обогнали струйники | 
по качеству печати на обыч- 
ной бумаге — от типограф- 
ского не отличить ни по 
внешнему виду, ни по 
стойкости отпечатка. При 
этом лазерному принтеру 
(по крайней мере в тео- 
рии) все равно, на чем пе- 
чатать, лишь бы не распла- 
ВИЛОСЬ В «печке», а вот 
«Сструйники» в этом отно- 
шении довольно каприз- 
ны. Все это, учитывая и 
падение цен на сами 
устройства, обус- 
ловило реши- 
тельное 
преобла- 
дание ла- 
зерной печа- 
ти в офисном сег- 
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менте, и хорошо объясняет 
снижение продаж струйных 
принтеров низшей ценовой 
категории — фотографию 
на них все равно не напе- 
чатаешь как следует, а до- 
кументы лучше получают- 
ся на лазерных. Причем, 
несмотря на общую тен- 
денцию к переходу «на 
цвет», дешевые моно- 
хромные модели (где тра- 
диционно для нашей стра- 
ны лидируют НР и 
затзипа') с ценой печати 
одной странички на уров- 
не пары рублей и скорос- 
тью порядка 20 страниц в минуту по- 
прежнему популярны (в том числе и в со- 
ставе МФУ). 


Фотопринтеры 

А вот в области фотопринтеров, бо- 
лее интересных для домашнего пользо- 
вателя, — все не так однозначно. Упомя- 
нутый ранее лазерный Затзипа СЕР- 
ЗОО/Хегох Рвазег 6110, «убийца струйных 
принтеров», для которого декларируется 
разрешение 2400 ар! (но только по гори- 
зонтали, по вертикали остаются все те 
же 600 ар!), — это всего лишь одна из 
первых ласточек (с аналогичными харак- 
теристиками есть заметно более доро- 
гой и громоздкий Копса МптпоЦа 
Мадсо!ог 243001). Потому дешевые ла- 
зерные фотопринтеры — все же дело 
будущего, хотя, вероятно, не столь отда- 
ленного. И ждать его наступления следу- 
ет с нетер- 
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пением хотя бы потому, что такие устрой- 
ства обещают раз и навсегда решить 
вечную проблему компромисса между 
печатью документов и фотографий — у 
лазерных принтеров в идеале должно 
одинаково хорошо получаться и то и 
другое. 

Пока что рынок домашних устройств 
отчетливо делится на две категории: 
обычные фотопринтеры для форматов 
А4 и более (причем все они без исключе- 
ния — струйные) и относительно недав- 
но возникшие компактные принтеры ма- 
лого формата, в основном предназна- 
ченные для прямой печати с фотокамер 
или карт памяти. 

В первой категории наблюдается не- 
который застой — впрочем, отчасти 
прогнозируемый. Еще год назад было за- 
метно, что струйные технологии достигли 
некого порога, когда приходится выби- 
рать: либо цена, либо дальнейшее повы- 
шение качества. И действует здесь обыч- 
ный закон: рядовой современный фото- 
принтер ценой в пределах $300-400 дает 
отпечатки, качество которых устроит 95% 
пользователей, а каждый лишний про- 
цент «удовлетворенных» обходится все 
дороже и дороже. Приемлемым компро- 
миссом между профессиональным каче- 
ством и ценой остается, вероятно, выпу- 
щенный более года назад восьмицветный 
Ерзоп ЭМу$ Рпою 82400, использующий 
пигментные чернила. При цене порядка 
$1000 за принтер, на стоимость отпечат- 
ка обращать внимание стоит только тем, 
кто собирается печатать фотографии 
сотнями. Качество высочайшее, уверяю, 
но девять респондентов из десяти не от- 
личат фотографии с этого принтера от 
сделанных на 5$ Рпою 12905, 

который в два с половиной ра- 
за дешевле (это если брать 
только принтеры формата АЗ), 
и тем более — на В1800 ценой 
около $750. Особенно учиты- 
вая, что прозрачный полимер в 
отдельном картридже, придаю- 
щий отпечатку глянец и допол- 
нительную устойчивость, ис- 
пользуется, если не ошибаюсь, 
пока только в В1800 





1 Аведь еще 
В 2002 году, 
купив для доч- 
ки один из первых 
в нашей стране 
лазерных принтеров 
батзипа, я сталкивался 
с недоуменными вопро- 
сами коллег: «А что, 
разве Затзипа делает 
лазерные принтеры?» 
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и его А4-собрате В800. Примерно на том 
же уровне «застыли» и принтеры НР, фо- 
тографии с которых в большинстве слу- 
чаев можно отличить от «эпсоновских», 
только заглянув на оборот снимка (раз- 
умеется, если он сделан на фирменной 
бумаге). 

Другая категория — струйные или 
термосублимационные мини-принтеры 
для прямой печати с фотокамер или карт 
памяти: их выпускают под своими марка- 
ми большинство основных производите- 
лей цифровых камер. Здесь, пожалуй, 
можно встретить интересные новинки. 
По моему мнению (которое вполне может 
быть оспорено), качество печати термо- 
сублимационной линейки Сапоп ЗЕЁРНУ 
СР «переплюнуть» пока никто не смог, и 
долго еще не сможет. 

Правда, и другие производители бе- 
рут свое: так, в свое время Ерзоп пораз- 
ила всех моделью РигеМае 500, рабо- 
тающей автономно на аккумуляторе. К 
последней модели РМ280 аккумулятор 
придется покупать отдельно, зато она от- 
личается возможностью печати с мо- 
бильных телефонов и себестоимостью 
отпечатка порядка 7 рублей. Но самое 


КИРИЛА и 
МЕФОДИЙ 


интересное в ней — встроенный СП- 
АМИО\УО привод, поэтому принтер может 
не только печатать, но и переписывать 
изображения с карты памяти на СО. А НР 
РАоозтац 475 (менее $300), который 
обеспечивает хранение изображений на 
встроенном 1,5-гигабайтном диске и ос- 
нащен интерфейсным разъемом для 
просмотра их на телевизионном экране, 
отличается возможностью печатать фото 
до 13х18. К этой модели аккумулятор то- 
же предусмотрен. 

Не оставим без внимания и «экзоти- 
ку». Уникальное устройство выпустила 
фирма 1ВМ — монохромный лазерный 
|пторипё 4100 может печатать со скорос- 
тью (не поверите) 330 страниц в минуту! 
Но по габаритам (внешне система очень 
напоминает стандартную кухню из ката- 
лога КЕА), принципу печати (на рулоне, 
скорость протягивания — 100 метров в 
минуту, «резак» прилагается) и, главное, 
цене (от $0,5 млн. за базовую модель) 
ЭТОТ «монстр» предназначается исклю- 
чительно рынку профессиональной рек- 
ламы. Иными словами, это инструмент 
профессионального спамера, которому 
общественное мнение и законодатели не 
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дают развернуться в онлайне, а вот рас- 
сылать бумажный мусор по обычной по- 
чте — вполне себе прибыльное занятие. 
Может это и экзотика, но согласно све- 
дениям шЮТтепа$, рынок высокопроиз- 
водительных принтеров может дости- 
гнуть $7,4 млрд. к 2009 году. — Ю. Р. 


СВОЕВРЕМЕННЫЙ ЗАСТОЙ 

Рынок КПК и смартфонов в 2006 году 
был настолько стабилен и предсказуем, 
что с чистой совестью можно было бы 
повторить основные тезисы прошлогод- 
него «отчета». Возможности портативных 
устройств в целом остались на том же 
уровне, и производители по-прежнему 
толком не знают, что предложить иску- 
шенному пользователю, чтобы уж навер- 
няка получить сверхприбыль. А мы с вами 
по-прежнему пользуемся мобильными 
гаджетами, периодически задумываясь о 
том, что все это, конечно, здорово, но до 
идеала еще далеко. 

Продажи смартфонов и коммуника- 
торов по-прежнему растут, но уже не се- 
мимильными шагами, как в прошлые 
времена. По данным исследовательской 
компании Сайпег в 2006 году рост про- 
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даж «портативных устройств, которые 
преимущественно управляются двумя 
руками» (в противовес мобильным теле- 
фонам), по сравнению с результатами 
годичной давности составил 50-60%. На- 
иболее активный рост продаж наблюда- 
ется в Японии и Китае (что вполне ожи- 
даемо), в Европе и США показате- 
ли средненькие. В России (по данным 
“зоп & Рацпегз) в 2006 году продано 1,2 
миллиона смартфонов, а в первом полу- 
ГОДИИ ДОЛЯ «умных» устройств на рынке 
мобильников была всего 3%. В 2007 году 
обещают 5% (читай: еще капля в море). 
Правда, в отчете компании Сайпег есть 
тень сомнения по поводу технических ка- 
честв современных смартфонов — мол, 
многие покупают устройства с полноцен- 
ной операционной системой просто по- 
тому, что внешний вид понравился, а 
всякими дополнительными функциями и 
«бескрайними возможностями» пользо- 
ваться не собираются. 

Осмысление цифр и дает повод гово- 
рить о застое. Большинство выпущенных 
в этом году новинок кардинально не от- 
личаются от предшественников. Рост 
производительности и увеличение коли- 
чества функций по-прежнему упираются 
в размер батарейки и время автономной 
работы, а тут за прошедшие пару лет ни- 
чего нового, увы, не придумали. Ждем 
топливные элементы? 





Иными словами, рост есть, новые мо- 
дели есть, но рынок топчется на месте, а 
мы вместе с ним. В прошедшем году я ча- 
стенько рекомендовал друзьям купить 
вместо нового мобильни- 
ка коммуникатор, за 
что пара знакомых ме- 
ня активно благода- 
рит — мол, какая шту- 
ка удобная! Сам же, | 
пользуясь коммуника- 
тором почти два года, 
никак не могу себя за- 
ставить купить новое 
устройство, ибо не мо-_ 
гу понять, что же там 
будет интереснее? 

В глубоком застое и 
технические характери- 
стики — в борьбе за 
время автономной ра- 
боты многие производи- 
тели даже снижают час- _ 
тоту процессора и объ- 
ем памяти в новых моде- 
лях. Зато практически 
стандартной опцией 
становится модуль \\М!-М, 
появляется и очень мно- 
го коммуникаторов со 
встроенным СР5. 

В общем, нет при- № 
чин утверждать, 
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что отсутствие «горячих» новинок с но- 
вейшими технологиями на борту вредит 
индустрии. Скорее наоборот — повыша- 
ется стабильность работы за счет прове- 
ренных временем решений. А значит, 
можно с чистой совестью рекомендовать 
покупку смартфона вместо обычного мо- 
бильника: глючить не будет, а время ра- 
боты от зарядки до зарядки исчисляется 
уже более-менее приличными цифрами. 


\М/паом/$ Моб!е 

Пожалуй, самым важным достижени- 
ем группы компаний во главе с Мсгозой 
можно назвать то, что в этом году почти 
все перешли на операционную систему 
ММпаоми$ Мое 5.0. Обновленная ОС не 
явила миру каких-либо откровений в час- 
ти искусства программирования, но ра- 
ботать стало удобнее. 

Законодателем мод на рынке уст- 
ройств, снабженных кнопкой «Пуск», по- 
прежнему остается компания НТС. Две 
ее новинки — модели ТУТМ и Айетв — 
показывают, что тайваньский гигант 
стремится максимально использовать но- 
вые технологии в собственных устрой- 
ствах. В ТУТМ есть поддержка сетей тре- 
тьего поколения ЦМТЬФ, а в Ацет5$ — 
встроенный СР$-модуль; кроме того, ус- 
тановлено колесо прокрутки — механи- 
ческий аналог колеса у плееров 'Роа. Но 
в целом ничего революционного нет: в 

этих моделях, как и в успешном 
Сек $200 (НТС РгорВе\) обнов- 


„ини 
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ления косметические: вместо плохонькой 
1,3-мегапиксельной камеры вставили 2- 
мегапиксельную, поприличнее, «припая- 
ли» модуль \\/-Н! и не забыли про ЕБОЕ. 

Разумеется, есть любопытные новос- 
ти и у других компаний: так, российская 
Воуег выпустила $55, снабженный фото- 
камерой с матрицей на рекордные четы- 
ре мегапикселя; тайваньская Е-Теп (за- 
чем-то спешно переименованная в 
Сор) представила портативный ком- 
байн, аналогичный НТС Ацетз: Сой$р 
№М700 с модулями ОРЗ и \М-Н. Наконец, 
нельзя не отметить весьма удачный «тра- 
диционный» КПК — модель п311 от Асег. 
Из упомянутых новинок это единствен- 
ная модель, снабженная экраном с раз- 
решением 640х480 точек. Неплохие ха- 
рактеристики вкупе с «отличным» ценни- 
ком позволяют приобрести вместо иного 
коммуникатора пару из п311 и прилично- 
го мобильника «без наворотов» и отка- 
заться от такой комбинации можно разве 
что из нежелания таскать с собой набор 
гаджетов. 

В этом году на рынке смартфонов и 
коммуникаторов появилось несколько 
новых брендов: компании, ранее рабо- 
тавшие только по заказу известных про- 
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изводителей, стали продавать собствен- 
ные устройства, что вполне ожидаемо. 
Так что единственное, что предсказуемо 
В 2007 году — это снижение цен: несмо- 
тря на отсутствие роста популярности 
универсальных карманных устройств, 
появляется все больше желающих полу- 
чить свою долю прибыли. 


бутыап 

МоКка по-прежнему задает тон на 
рынке как устройств на базе операцион- 
ной системы зутФап, так и в целом 
смартфонов. Подобно ее ближайшему 
конкуренту, 5опу Епс$зоп, финская ком- 
пания экспериментирует с формой и со- 
держанием. И, надо заметить, многие из 
моделей представляют интерес. 

Из свежих устройств стоит отметить 
Мока №1 с увеличенной до 8 Гбайт 
встроенной памятью, хотя оно, как и его 
четырехгигабайтный аналог, явно пред- 
назначено для прослушивания музыки. 
В остальном это типичный «финский» 
смартфон на базе Фепез 60 третьей 
версии, со всеми соответствующими 
возможностями. 

Аналогичный гаджет представила в 
2006 году и Зопу Ейс$зоп — модель \/\/950 
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с четырехгигабайтным объемом памяти и 
сенсорным экраном. Интерфейс эутоап 
ОЗ традиционно удобен, да и сходство с 
обычным мобильным телефоном позво- 
лит этому устройству конкурировать как 
с традиционными сотовыми телефонами, 
так и с коммуникаторами. Правда, $Зопу 
Еис$$оп по-прежнему упорно не поддер- 
живает ЕОШОСЕ, который между тем есть 
практически во всех «навороченных» ап- 
паратах Мока, включая неплохую модель 
6288 на базе «урезанной» Зепез$ 40. 
Флагманский коммуникатор Фопу 
Еиссзоп Р99О обновился до Р9ЭО, прак- 
тически не претерпев изменений — 
шведско-японское СП в ушедшем году 
явно было озабочено иными проблема- 
ми. А самый навороченный коммуника- 
тор от Мока должен еще только появить- 
ся: сей «монстр» будет оснащен модуля- 
ми СРЗ и \\/-Н! и поддержкой сетей тре- 
тьего поколения \\/СОМА. Ну и (апофе- 
оз!) будет снабжен 5-мегапиксельной ка- 
мерой с оптикой Сай 2ез$. Можно пред- 
положить, что к концу 2007-го до этого 
уровня технологий подтянутся практиче- 








ски все производители устройств на 
всех платформах. 


Райт 

Как справедливо отметил мой кол- 
лега в мобильных итогах годичной дав- 
ности, компания Раш продолжает уми- 
рать, но будет это делать еще очень- 
очень долго. Вот вам свежие новости: 
прибыль бывшего флагмана карманной 
индустрии в 2006 году упала в 10 раз — 
ужасно, но в то же время была пред- 
ставлена новая вариация на тему уни- 
кально успешного коммуникатора 
Тео — модель 750у на базе \\Мпао\миз 
Моб!е 5.0. Новинка поддерживает ЕООЕ 
и УМТЬ, но, к сожалению, лишена \\М-Н 
(да и в остальном, строго говоря, не мо- 
жет похвастать излишней «революцион- 
ностью»). Впрочем (как это было и с 
прочими вариациями Тгео), продажам 
устройства это не 
помешает. Жаль 
только, что в США 
с выпуском мест- 
ной версии Ттео 
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750 компания явно опоздала к рождест- 
венским праздникам. 

Классические КПК от Райт, такие как 
ТХ и ШеОпуе по-прежнему не в дефиците, 
так что тем, кого не устраивают ни 
ММпаом/з Моые, ни утФап, будет, на что 
потратить деньги. Но как «двигатель 
прогресса», компания Ра!т давно себя не 
ощущает и в ближайшее время, как в 
анекдоте, «если и будет жить, то плохо». 

Если почитать обзоры, нетрудно за- 
метить, что новинки мобильного рынка 
2006 года вряд ли подвигли кого-нибудь 
на пылкие заявления о неумолимом про- 
грессе, несущем нас прямо в светлое бу- 
дущее. Скорее, были поводы поворчать, 
что даже если и хочется приобрести но- 
вый девайс, вряд ли получится найти что- 
то достойное. Мы считаем, такая точка 
зрения не совсем верна — все больше 
людей получают возможность убедиться, 
что любой смартфон и коммуникатор — 
это пока все же приставка к домашнему 
компьютеру и ноутбуку. Даже если вста- 
вить в карманный девайс процессор ме! 
Соге 2 Вио и видеокарту СеРогсе, он не 
сможет заменить вам устройств с ЦЗВ- 
портами. И все же, несмотря на отсут- 
ствие громких анонсов, развитие «ум- 
ных» мобильников не стоит на месте, и в 
нынешнем году мы по крайней мере смо- 
жем увидеть реинкарнации существую- 
щих устройств, работающие стабильнее, 
дольше и предоставляющие больше воз- 
можностей. И этого пока вполне доста- 
точно. — К. Г. 


Александр Копылов ® а.Коруо\ @ дтай.сот 
Юрий Ревич ® гемсп @ Потерс.ги 
Константин Гончаров ® Кд @ сотрщегга.ги 
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орговцам давно известен нехитрый спо- вой 







красивой обертке 


а 11900. 

Некоторое время назад мы «засвети- 
ли» информацию, что 1@ выпустила на 
рынок новую, «дизайнерскую» линейку 
мониторов Гащазу, включающую три (по- 
ка?) 19-дюймовые модели, выполненные 
в едином стиле и цветовой гамме; глав- 
ный элемент их дизайна (и главное же от- 
личие) — подставка: «кувшин» (ар, 
«КОЛЬЦО» (НПОд) И «затмение» (Есйрзе). 
Последняя буква в названии модели как 
раз и обозначает тип подставки: нетруд- 
но догадаться, что к нам на пробу при- 
ехал «кувшин» (я бы сказал — половинка 
кувшина, к тому же распиленного вдоль). 

Проектируя «фантазийную» серию, 
[С пошла по беспроигрышному пути, по- 
дав, в общем-то, ординарную Т№-матри- 

цу в очень краси- 
«обертке». 


соб: хочешь быстро продать что-либо обычное — Что 


сбрось цену, а не хочется отдавать совсем деше- 
во — упакуй товар в красивую обертку. Производи- 
тели ЖК-мониторов в погоне за потребительским 
кошельком делают нынче и то и другое (речь, ко- 
нечно, идет о дешевых и среднебюджетных моде- 
лях, поскольку профессионалы смотрят в первую 
очерель на характеристики): снижают цены, одно- 
временно пытаясь привлечь и необычным внеш- 
ним видом. В этом экспресс-обзоре трех 19-дюй- 
мовых мониторов два — именно такие. 


правильно, 
поскольку массо- 
вый потребитель 
при выборе «мо- 
нитора для дома» 
в первую очередь 
обращает внима- 
ние на внешний 
вид, ибо по харак- 
теристикам 
«среднедорогие» 





Лев Музыковский 
|пи7 @ шрбох.ги 


модели сейчас практически не отличают- 
ся друг от друга (а учитывая, что под раз- 
ными брендами частенько продается од- 
на и та же матрица — так и вообще не от- 
личаются). Цена же у Гатазу отнюдь не 
запредельная (порядка $380), ну а смот- 
рится он очень выигрышно практически 
в любом интерьере, домашнем ли, офис- 
ном ли (лучше, конечно, в домашнем). 
Монитор выполнен в очень модной 
нынче черно-красной гамме (держим в 
уме мобильные телефоны (@ Спосоае и 
Асег Гегап). Очень тонкая экранная па- 
нель (всего 18 мм), обрамленная глянце- 
вым пластиком черного цвета, крепится 
на устойчивой подставке-кувшине и аб- 
солютно лишена каких бы то ни было 
элементов управления (за исключением 
кнопки питания, но и та — сенсор). Кон- 
струкция в целом, благодаря малой тол- 
щине, — изящна и компактна. Чтобы уси- 
лить впечатление, разработчики не ста- 
ли размещать разъемы для подключения 
интерфейсного кабеля и блока питания 
непосредственно на корпусе или под- 
ставке — из нее выходит лишь один чер- 
НЫЙ «хвост», на конце которого красует- 
ся небольшая черно-красная глянцевая 
«блямба» (иначе не назовешь), которая 
легко прячется под стол, а уж к ней под- 
ключается блок питания и интерфей- 
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сный кабель. Попенять можно лишь на 
то, что интерфейсный разъем на ней — 
один: О\МЧ. Аналогового О-Зиб — нет, 
что пока еще стоит считать определен- 
ным ограничением. 

Подставка не регулируется по высо- 
те, но экранная панель достаточно при- 
поднята над поверхностью стола. Угол 
наклона регулируется, правда, в очень 
небольших пределах (по субъективным 
ощущениям — градусов 20, не более). 
Не предусмотрено и портретной ориен- 
тации, но в домашних моделях такая оп- 
ция встречается крайне редко (к тому же 
при этом нарушалась бы дизайнерская 
концепция). Замечательно, что разработ- 
чики отказались от встроенных динами- 
ков, бесполезных в 99,9% случаев. 

Несколько слов стоит сказать и о са- 
мом мониторе. Как уже говорилось, вы- 
полнен он на базе оригинальной Т№-мат- 
рицы с временем отклика всего 4 мс, раз- 
решением 1280х1024, углами обзора 
170/170 градусов, яркостью 300 Кд/м? и 
впечатляющей контрастностью — 2000:1 
(1). В этой серии, как и в большинстве мо- 
делей 1@, применяется фирменная тех- 
нология {-Епате, призванная повысить 
четкость изображения. Если же соотне- 
сти цифры с субъективными впечатлени- 
ями, то могу сказать, что для подавляю- 
щего большинства задач (исключая, раз- 
умеется, профессиональные) монитор 
более чем пригоден — картинка сочная, 
четкая, запаса яркости хватает с лихвой. 
Конечно, заниматься серьезной обработ- 
кой фотографий я бы на нем не совето- 





РЫШр$ 190$72$. 
Дизайн скорее офис- 
ный, нежели домаш- 
ний, но при этом не- 
плохие характеристи- 
ки и низкая цена. 


вал (несмотря на заяв- 
ленные 16,7 млн. цветов), 
но опять же — для такой 
обработки требуется и 
диагональ поболе, и мат- 
рицу желательно — 5- 
|Р$. А для несложных ма- 
нипуляций с изображе- 
ниями, тем паче — про- 
смотра, «кувшин» весь- 
ма хорош; играть «на 
нем» тоже не возбраня- 
ется. Все настройки, по- 
скольку от управляющих элементов 
отказались, осуществляются толь- 
ко мышью непосредственно на ди- 
сплее, с помощью прилагаемой ути- 
литы Гоце-Мападег. Насколько «чисто 
софтовое» решение удобно и оправдан- 
но, судить не буду, это дело вкуса, но при 
выборе определяющим фактором эта 
особенность, конечно, быть не должна. 

Честно говоря, будь моя воля (что 
впрочем, легко оспорить) — я бы сделал 
дисплей широкоэкранным: общая дизай- 
нерская концепция от этого не пострада- 
ет, а просмотр кино при этом сильно выиг- 
рает. Но, как говорится, чем богаты... И 
так красиво. 

Ну и напосле- 
док о том самом 
главном дизайнер- 
ском элементе. Ко- 
гда монитор вклю- 
чен, — подставка- 
«кувшин» изнутри 
подсвечивается 
красными светоди- 
одами, что особен- 
но выигрышно 
смотрится в Ссу- 
мерках, создавая, 
безусловно, опре- 
деленное настрое- 





Е@ (19004. Мо- 
дель из новой 
серии Гащазу. 
Уникальный ди- 
зайн и сбалансиро- 
ванное сочетание цена/качество. 
Отличный выбор для дома. 


Ао 


домашний компьютер 1_2007 


ние. Мало того, интенсивность подсвет- 
ки можно регулировать (можно и выклю- 
чить), совершив «магический» пасс ру- 
кой внутри подставки — встроенный фо- 
тоэлемент уловит движение руки и изме- 
нит интенсивность свечения (всего четы- 
ре градации). Понятно, в рабочем поло- 
жении (проще говоря — на столе) мони- 
тора ни светодиод, ни фотоэлемент не 
видны, так что впечатление от их работы 
создается правильное. 

Но и мы не лыком шиты и нас всякими 
там кувшинами не заморочить: разгадали 
тайный замысел корейских дизайнеров! 
На самом деле подставка [1900 симво- 
лизирует не что иное, как самый настоя- 
щий «красный угол» — место, куда можно 
поставить небольшую фотографию лю- 
бимого человека, фэншуйную фигурку 
или... иконку. Не ту, кои во множестве 
имеются на рабочем столе \\Лпаом, а из 
тех, что обычно освещаются лампадкой. А 
чем подставка с подсветкой не хайтек- 
лампадка? Вполне себе... Вот только в 
одном вопросе мы пока не смогли прийти 
к единому мнению: если лампадка пере- 
вернута, значит ли это, что иконку тоже 
следует ставить «вверх ногами»? 


АЗУ$ РС191 

В отличие от сонма других мониторов, 
про которые обозреватели обычно пишут 
нечто обтекаемое: «позиционируется в 


секторе недорогих моделей, предназна- 
чение которых — качественное отобра- 
жение текстов, игр и несложной графи- 
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ки» (читай: ни для какой серьезной рабо- 
ты непригоден, а со всем остальным 
справляется одинаково посредствен- 
но), — РС191 имеет совершенно четкое 
предназначение: это модель для гейме- 
ров. Разумеется, это ни в коем случае не 
говорит о том, что кроме игр он ни для че- 
го больше непригоден, и все-таки игры — 
это то, ради чего эту модель стоит купить. 
Начну, традиционно, с внешнего об- 
лика. Выглядит РО191 не менее необыч- 
но, чем 119004, но вряд ли послужит ук- 
рашением интерьера. Точнее, послужить 
может, но только не гостиной или рабоче- 
го кабинета (где он будет смотреться чу- 
жеродно), а... детской комнаты. Честно 
говоря, на иллюстрации монитор выгля- 
дит совсем не так эффектно, как когда 
его достаешь из коробки — массивная 
экранная панель в обрамлении черного 
глянцевого пластика крепится на не ме- 
нее массивной алюминиевой «ноге», в 
которую встроен 15-ваттный сабвуфер 
(два дополнительных 5-ваттных сателли- 
та расположены в нижней части экран- 
ной панели). Суть, конечно, не в сабву- 
фере как таковом, но общий внешний 
вид монитора, как нынче выражаются, 
«внушает». Плюс сенсорное управле- 
ние с подсветкой и звуковым сопровож- 
дением (в первый раз, если честно, пу- 
гает), плюс встроенная веб-камера 
(1,3 мегапикселя, с регулируемым уг- 
лом наклона), плюс У$В-хаб на три 
порта — будет, чем друзей удивить. 
Хорошо — а почему для игр? Да 
потому что монитор этот, если так 
можно выразиться, сверхбыстрый — 
время отклика 2 мс (Сгеу-ю-@геу), при- 
чем это вполне честные 2 мс, с компен- 
сацией времени отклика, «заточенные» 
под динамичные «шутеры» или разного 
рода симуляторы. Покупать его, чтобы 
смотреть на нем картинки и «бегать» по 
просторам Интернета, — смысла особо- 
го нет: цена-то у него — не самая низкая 
в классе (несмотря на все внешние «на- 
вороты», это, в общем-то, ординарная 
«девятнашка» на Т№-матрице со всеми 
вытекающими...) — выше $400. 
Характеристики у модели, скажем 
так, весьма неплохие — углы обзора 
160/160, яркость 300 Кд/м?, контраст- 
ность 800:1. Картинка, особенно с учетом 
уникальной технологии АЗУ$ орепаю, 
автоматически оптимизирующей качест- 
во изображения, никаких отрицательных 
эмоций не вызывает, если только не са- 
жать за этот монитор версталыщцика или 
дизайнера. Монитор имеет пять встроен- 
ных пресетов картинки («Игровой», 
«Ночной», «Пейзаж», «Кино», «Стан- 


дартный»), которые переключаются 
кнопкой на экранной панели, плюс пять 
же режимов звукового сопровождения — 
ЕР$, «Стратегии», «Кино», «Музыка» и 
«Стандартный». Но даже несмотря на за- 
явленную поддержку ЭВ$ Тгибиггоипа ХТ, 
звуковая система монитора далека от 
идеала: на «выкрученной» мощности 
сабвуфер начинает ощутимо подхрипы- 
вать и подхрюкивать, а сателлитам явно 
не хватает средних частот, и все же это 
на порядок выше обычных встроенных 

































Ази$ РС191. Доро- 
гая «геймерская» модель с весьма не- 
тривиальным дизайном и множеством 
дополнительных опций. 


«мониторных» колоночек. Так что если 
вы не относите себя к истинным цените- 
лям качественного звука, вполне можете 
избавить себя от дополнительных трат 
(да и место сэкономите). 


РНИР$ 190$7Е$ 

На описание этой модели я оставил 
очень мало места. И не потому, что мони- 
тор так уж плох, просто, как уже говори- 
лось, нынче модели встречают «по одеж- 
ке». А «одежка» у 190$57Е$, мягко говоря, 
невзрачна — серый «компьютерный» цвет 
и аскетичный дизайн в стиле «ничего лиш- 
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него за ваши деньги». Можно предполо- 
жить, что данная модель заинтересует 
низкой ценой ($300) в сочетании с непло- 
хими характеристиками: стандартные для 
19-ти дюймов 1280х1024, Т№М-матрица 8 мс, 
хорошие углы 176/170, яркость 300 кандел 
на квадрат, контрастность 700:1. Но срав- 
ните, например, его с тем же 1@ — 
последний выигрывает и по характеристи- 
кам, и существенно — по дизайну. А доп- 
латить придется всего $80 — кто откажет- 
ся? Поэтому, как мне кажется (да простит 
меня производитель), 19057Е$ намного 
уместнее будет смотреться в офисном ок- 
ружении, нежели в домашнем. Впрочем, 
люди — разные, и вполне можно допус- 
тить, что найдутся и те, для кого дизайн со- 
вершенно не имеет значения (или нет ин- 
терьера, который надо украшать). 

Экранная панель базируется на нере- 
гулируемой по высоте подставке с круглым 
основанием. Основание это выдается до- 
статочно далеко вперед, за счет че- 
ГО «пятка» монитора занимает до- 
статочно много места. Панель 
можно наклонять вперед-назад 
(от —5 до 25 градусов). В плюсы 
стоит записать встроенный блок 

питания, наличие обоих интерфейсных 
разъемов (0-Зи6 и ОМ-0) и отсутствие бес- 
полезных колонок. Кабели подключаются с 
задней стороны и средств для их маски- 
ровки не предусмотрено, управление осу- 
ществляется семью кнопками, располо- 
женными на нижней части экранной пане- 
ли, прямо по центру. К организации меню у 
меня претензий не возникло — все доста- 
точно просто и логично, однако настро- 
ек — традиционный для бюджетных моде- 
лей минимум; тонких регулировок цве- 
та — никаких; еще чего-либо тоже не 
предусмотрено. Впрочем, здесь «оно и 
ни к чему». В комплекте поставляется ути- 
лита этайСотго|, при помощи которой все 
имеющиеся настройки можно осуществ- 
лять программным способом. 

По поводу картинки тоже обойдусь 
без дифирамбов: неплохо, но не более 
того. Стандартные для Т№-матрицы яркие 
цвета, но на отдельных градиентах мож- 
но таки заметить некую «полосатость», а 
запас яркости практически отсутствует 
(хотя предельная яркость мне показа- 
лась вполне приемлемой, вряд ли потре- 
буется «задирать» выше). Скорость мат- 
рицы достаточна для игр и просмотра 
фильмов, а углы обзора вполне соответ- 
ствуют заявленным — даже при значи- 
тельном отклонении изображение выгля- 
дит вполне пристойно. Резюме будет та- 
ким: за свои деньги — неплохой выбор, 
если яркая «обертка» вам ни к чему. 
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ВОЗЬМИ В ДОРОГУ 

Идея «мгновенного фото», реализо- 
ванная в свое время компанией Раагою, 
сегодня обрела новую форму благодаря 
цифровым технологиям и мобильным 
фотопринтерам (вспомним, три-четыре 
года назад принтеры хотя и были уже мо- 
бильными, но еще далеко не «фото»). 
Сегодня качество печати этих малюток 
таково, что, глядя на отпечаток формата 
10х15 см, невозможно понять, на каком 
принтере он получен. Ставку на «откры- 
точный» формат производители сделали 
не случайно: не- 
большие Ффото- 


самом начале нового года, когда при- 
поднятое еще настроение от праздников не отрав- 
лено неизменными будничными заботами, не хо- 
чется писать ругательные материалы о не слиш- 
ком удачных продуктах. Поэтому нынешний вы- 
пуск «Разносортицы» вышел исключительно по- 
ложительным, ибо все три продукта, попавшие в 
него, получились удачными и — практически без 
недостатков. Впрочем, от производителей такого 
уровня другого обычно и не ожидаешь... 


графии удобно 
хранить и возить с 
собой в альбоме, 
при этом на сним- 
ке достаточно хо- 
рошо видны дета- 
ли, а большинство 
дефектов картин- 
ки скрадывается 
при печати (в силу 


малых размеров самого отпечатка). К пе- 
речисленным факторам стоит добавить 
еще один — низкую себестоимость печа- 
ти, что в ситуации, когда мобильные фо- 
топринтеры «пошли в народ», становит- 
ся очень актуально. 








Положительный настрой 


Разумеется, такой крупный игрок на 
рынке печатающих устройств, как Ерзоп, 
не могла упустить перспективный рынок 
карманных «печатных станков», ив 2005 
году выпустила две модели — 
РсигеМае 500 и 100 (отличающихся, по 
большому счету, ценой и дизайном, но 
не функционалом или качеством печати). 
В 2006 году эстафету приняли новички 
РсигеМае РМ240 и РМ280; последний, 
несмотря на меньшую цифру в назва- 
нии, — функциональнее 500-ой модели. 
А себестоимость отпечатка при этом ста- 
ла еще ниже — примерно 5,4 руб.! 

Что же такого нового в этом принте- 
ре? Первое, что бросается в глаза, — его 
дизайн. Похоже, в компании сменили 
«генеральную линию партии»: новые мо- 
дели принтеров и сканеров не имеют 
привычных для продуктов Ерзоп округ- 
лых форм, вместо них — прямые линии и 
углы. Не «избежал» этого и Р&игеМае 
280, больше похожий на мини-холодиль- 
ник (тем более в транспортировочном 
состоянии он вообще не имеет выступа- 
ющих частей — только ручку для пере- 
носки). Впрочем, стоит его раскрыть и 
включить, как все встает на свои места. 

Принтер пробуждается очень быст- 
ро — пошуршав внутренностями около 
30 секунд, он готов к «употреблению». 
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Чтобы печатать, нужно каким-то образом 
предоставить принтеру исходный снимок 
(РМ280 не зря назвали персональной 
фотолабораторией — по количеству под- 
держиваемых носителей он может потя- 
гаться с иным ПК). Во-первых, это карты 
памяти — благодаря встроенному мульти- 
форматному картридеру принтер «пони- 
мает» все распространенные на сегод- 
няшний день форматы — СЕ, ЭО/ММС, 
МУ, МЗ Рго и хо). Во-вторых, УЗВ-флэш- 
ки и цифровые камеры, подключаемые 
по протоколу РисВпасде (таких — подав- 
ляющее большинство). В-третьих, 
Вцаюоо®. Правда, принтер не оснащает- 
ся встроенным модулем (помимо опцио- 
нального «родного», который а) непри- 
лично дорог и 6) попробуй найди!), одна- 
ко, что немаловажно, может работать с 
некоторыми сторонними ЧУЗВ-донглами. 
При установке модуля в меню принтера 
появляется раздел, ответственный за на- 
стройку протокола — имя, авторизация, 
пароль — одним словом, никаких неожи- 
данностей. Наконец, это СО\О\УО-диск — 
принтер имеет встроенный комбо-при- 
вод, который в довершение ко всему ос- 
тальному умеет писать СО-диски! 

Итак, в принтер установлен носитель 
с фото. Для ленивых, не любящих (или 
не желающих) читать инструкции, зна- 
комство с принтером можно заканчивать 
на этом месте, ибо все, что от них потре- 
буется еще — выбрать на цветном ЖК- 
дисплее кадр, указать требуемое количе- 
ство отпечатков, загрузить бумагу и на- 
жать большущую кнопку «Печать». 
«Умолчальных» настроек за глаза хватит 
для качественной печати не только «хо- 
ум-фото» (по аналогии с «хоум-видео») 
но и большинства художественных работ 
(в рамках формата, разумеется). Про- 



































цесс печати занимает порядка 50 се- 
кунд на кадр. 
Но не стоит забывать о разных 
соотношениях сторон бумаги (2:3) и 
матрицы фотоаппарата (3:4). Прин- 
тер не умеет подгонять фотографии 
с нестандартным (для него) соотно- 
шением сторон по размеру бумаги, 
поэтому достаточно много обрезает 
по краям. И хотя рамку кадрирования 
можно двигать, это не сильно меняет 
ситуацию в лучшую сторону. 
Для управления процессом печати 
И «предпечатной подготовки» на «те- 
ле» РМ280 имеется 9 кнопок и один 
«псевдо-джойпад». На семь кнопок по- 
вешено по одной-единственной функ- 
ции, обозначенной пиктограммой и со- 
ответствующей надписью, две остав- 
шиеся меняют свое предназначение в 
зависимости от задач, но их текущий 
функционал всегда отображается на 
дисплее. Программная часть, ответст- 
венная за настройку печати, — стандарт- 
на (и похожа на комплект программных 
«фич» почти любого современного циф- 
рового фотоаппарата): картинку можно 
кадрировать; яркость, контрастность и 
насыщенность регулировать; фирменную 
функцию улучшения изображения РпоЮю- 
Епрапсе включить; «красные глаза» уб- 
рать; фото «обрамить»; штампик поста- 
вить. Правда, наблюдается ярко выра- 
женная «детскость» как рамок, так и 
штампиков (впрочем, набор и тех и других 
можно пополнять) и отсутствие предвари- 
тельного просмотра для функции «устра- 
нение красных глаз» (она не всегда сра- 
батывает правильно, в результате чего 
можно получить отпечаток, на котором 
портретируемый выйдет с одним «нор- 
мальным» глазом и другим — красным). 


ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ ЕРЗОМ РИСТОНЕМАТЕ РМ280 


Тип печати 
Максимальное разрешение 
Максимальный формат 


Скорость печати 


струйная (пьезоэлектрическая), четырехцветная (СМУК) 


5760х1440, оптимизированное 
10х15 см 


42 сек/снимок (Ете Моде) 


ОЗВ 2.0 (для цифровых камер с поддержкой Ри«{Впаде и УЗВ Онес 


Интерфейс 
Ресурс картриджей 
ЖК-дисплей 
Совместимость с картами памяти 


Дополнительные возможности 
Габариты 


Вес 


Рип внешних УЗВ-устройств, Виеюс{-адаптера), ЧЗВ 2.0 Н!-Зрееа 


(для подключения к ПК) 
150 отпечатков 10х15 см 


6,35 см 


Сотрас{ Назй (и 1), Метогу Э#сК (в том числе МС и Рго), МсгоОиуе, 
$0, $ОНС, ММС, хО-Рисге; прочие через адаптер 


встроенный СО-В\\/О\/О-ВОМ-привод для печати фотографий с дисков 


215х152х178 мм 


Зкг 


< 


А теперь внимание — вопрос! 
Сколько, по-вашему, цветов использует 
РМ280 для печати фотографий? Нет, не 
шесть и не восемь. Правильный ответ — 
четыре! Всего четыре цвета: «циановый» 
(сине-голубой), малиновый, желтый и 
черный, то есть стандартный набор 
СМУК. И это при том, что предыдущая 
модель, РМ500, была шестицветной. Тем 
не менее, несмотря на меньшее количе- 
ство красок у 280-го, недостатка цвета 
на фотографиях, даже самых ярких, вы 
не увидите, и после второго-третьего от- 
печатка вас совершенно перестанет 
волновать вопрос о количестве цветов, 
которыми печатает принтер. Более того, 
благодаря уменьшению их количества, 
упростился процесс их совмещения, что 
особенно заметно при черно-белой пе- 
чати, ахиллесовой пяте современных 
«Сструйников». РМ280 печатает снимок в 
градациях серого практически идеаль- 
но — никаких посторонних оттенков за- 
метить не удалось, даже при присталь- 
ном разглядывании. 

Как еще один своеобразный бонус — 
более емкий картридж, а в фирменном 
РитРаскК-комплекте теперь поставляется 
150 листов глянцевой фотобумаги. Что 
при средней цене 750 руб. за комплект, 
приводит к той самой объявленной стои- 
мости в 5,4 руб. за один снимок. 

Раз уж мы заговорили о бумаге, не- 
избежно возникает вопрос о печати на 
материалах сторонних производителей. 
Мой личный фаворит — матовая бумага 
отопа с плотностью 230 г/смз. На ней 
принтер печатает без проблем (хотя и с 
более теплым оттенком), и единствен- 
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ное, с чем приходится считаться, так это 
с некоторым несоответствием физичес- 
ких размеров отпечатков, поскольку 
|отопа делает бумагу размером 
10х15 см, аЕрзоп — 4хб дюймов. Нетруд- 
но подсчитать, что «родная» бумага 
больше ломондовской на 2 мм с каждой 
стороны. В большинстве случаев это не 
критично, но и забывать совсем про это 
не стоит. 

Как уже говорилось, РигеМаЕе 280 
оборудован пишущим комбо-приводом, 
что превращает его в мобильного архи- 
вариуса ваших снимков. Если необходи- 
мо срочно сбросить фотографии с 
флэшки на болванку, теперь это можно 
сделать и в походных условиях (кстати, 
заряда съемного ионно-литиевого акку- 
мулятора, которым оснащен принтер, 
хватает примерно на 40 отпечатков). Для 
чего после установки карты памяти (и ее 
прочтения принтером) следует нажать на 
отдельную кнопку «Запись 
диска». Поскольку при- 
вод со щелевой загруз- 
кой, запись возможна 
только на стандартные, 
«большие» СО-болван- 
ки. Жаль только, что при 
подключении к компью- 
теру, оптический привод 
принтера «не видится» 
системой'. 

Среди многочислен- 
ных настроек принтера 
особо хочу отметить 
две — «печать с повы- 
шенным качеством» и 
«предварительный про- 
смотр перед печатью». 
Первая позволяет более 
качественно печатать фо- 
тографии с тонкими цвето- 
выми переходами: достигается 
это за счет увеличения расхода чернил и 
уменьшения хода печатающей головки, и 
настройку эту имеет смысл применять 
только тогда, когда вас не устраивает ка- 
чество обычной печати. А вот «предвари- 
тельный просмотр» настоятельно реко- 
мендую включить и использовать всегда, 
ибо он позволяет увидеть на экране точ- 
НЫЙ «прообраз» будущего отпечатка, а 
следовательно, уменьшить количество 
брака. В общем, положа руку на сердце, 
более удобного и удачного решения для 
автономной печати фотографий «откры- 
точного» формата, чем Ерзоп Р&иге- 
Ма{е 280, я давно не встречал. 





1 Хотя карта памяти, вставленная в картридер, 
прекрасно определяется как съемный диск. 


И напоследок — пара слов о механи- 
ческой устойчивости готовых отпечат- 
ков. Гак как чернила, которыми печатает 
РМ280, — не пигментные, а водораство- 
римые, все зависит от бумаги. Ерзоп’ов- 
ская (та, что шла в комплекте) в этом 
плане показала себя с самой лучшей 
стороны — краски не растекались ни 
под струей воды, ни при механическом 
воздействии (проще говоря, потер влаж- 
ным пальцем и ничего не размазал). Ко- 
нечно, это не означает, что теперь мож- 
но ронять ваши снимки в лужу или, что 
намного вероятнее, проливать что-то на 
них, но и хвататься за сердце при этом 
не стоит. — О. В. 


МОБИЛЬНЫЙ ОПТИМИСТ 

Я очень люблю всякие мобильные 
штучки. Есть у меня среди них и фавори- 
ты — мультимедийные альбомы. Знаком- 
ство с ними у меня состоялось год назад, 







но в основном по 
долгу службы — детально с плеером по- 
знакомиться не удавалось. А сами пони- 
маете, какие особенности можно вы- 
явить за неделю общения? Тем не менее, 
когда общее количество перебывавших 
в руках альбомов перевалило за деся- 
ток, концепция этих устройств в целом 
стала ясна, а подводные камни — оче- 
видны. Тем не менее, когда я получил на 
руки очередную новинку, СтеаН- 
уе Хеп \зюоп \/, оказалось, не все камни 
были нанесены на «карту местности». 
Началось все с того, что в комплекте 
очередного «убийцы 'Род’а» (а судя по 
всему, Стеануе вознамерилась убить его 
двадцать пять раз, как в известном анек- 
доте) не было установочного диска. Не 
велика беда, подумал я, даже не подо- 
зревая в тот момент, как ошибался! Не- 
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хорошее предчувствие появилось, когда 
подключенный к системе плеер не захо- 
тел определяться как стандартное Ц$В 
Маз$ эюгаде аемсе (прочие медиаальбо- 
мы, в том числе и Стеавуе Мапо, опреде- 
лялись именно так). Немного успокаива- 
ла мысль, что на родном «креативов- 
ском» сайте наверняка есть все необхо- 
димые файлы, да не тут-то было — их 
там «нет, не было и не будет»! Все, что 
удалось скачать — обновления к про- 
граммам, идущим в комплекте, главной 
из которых является Стгеайуе Меса 
Ехр/огег. Несмотря на то, что в моей сис- 
теме уже стоял вышеупомянутый провод- 
ник, он был «заточен» только под Мапо, и 
в упор не видел новичка. Как выяснилось 
позже, я был не так уж одинок в этой бе- 
де — на англоязычном форуме нашлось 
немало безответных постов с вопросами 
типа: «Я потерял оригинальный диск, где 
бы его достать’?» 

Диск я получил не в са- 
мом представительстве 
Сгеайуе, а в компании, за- 
нимающейся продвиже- 
нием их продукции, а два 
дня перед этим мне при- 
шлось заниматься самос- 
тоятельным поиском соф- 
та во Всемирной паутине. 
Увы, видимо Хеп \Лзоп \/\/ 
оказался слишком новым, 
чтобы кто-нибудь сердо- 
больный выложил необхо- 
димые файлы в сеть. Бла- 
годаря такому стечению 
обстоятельств я уяснил, 
что светит пользователю, 
потерявшему родной диск. 

Впрочем, для начала не- 
плохо бы описать, что вообще из себя 
представляет Геп \Мзюп \М/ и чем отлича- 
ется от Геп \Мзюп. Основное (и, положа 
руку на сердце, единственное) отличие 
от предшественника — большой и широ- 
кий экран с соотношением сторон 16:9, 
более подходящий для просмотра кино, 
нежели 4:3. Несмотря на меньшее физи- 
ческое разрешение (480х272 против 
640х480), большая диагональ (4,3” про- 
тив 3,7”) на деле оказывается выигрыш- 
нее. По качеству изображения экран 
очень хорош — широкие углы обзора, 
яркие и насыщенные цвета, большой за- 
пас яркости не могут не понравиться. 

Естественно, увеличенный экран 
потребовал больше места — новинка 
стала на целый сантиметр шире. Все 
остальное — кнопочки, интерфейсы и 
прочая — остались прежними и на 
прежних местах. Кнопки меню, возвра- 


скобяные 


изделия 


та, воспроизведения/паузы, перемотки 
и пятипозиционный джойпад находятся 
справа от экрана. Под кнопками — ма- 
ленький, но достаточно мощный дина- 
мик, выше — окошко ИК-приемника. 
Прочие кнопки (включения и громкос- 
ти) расположились на верхнем торце. 
На боку справа — гнездо для наушни- 
ков, А\/-выход и разъем питания. ЦЗВ и 
порт для опциональной док-стани- 
ции — снизу; на боку слева — слот для 
карточек Сотрас{ НазП?. Жаль, ком- 
плектация по сравнению с Хеп \Уз1оп не 
изменилась, оставшись довольно скуд- 
ной: помимо плеера в комплекте только 
чехол, ординарные «уши», зарядник и 
кабели. Ни док-станции, ни хотя бы ИК- 
пульта не положили. 

Как мобильный видеоплеер альбом 
показал себя с самой лучшей стороны. 
Мало того, что сам по себе он поддержи- 
вает довольно много форматов (А\|, 
М/М\У9, МРЕС-1, МРЕС-2, МРЕС-4-$Р, 
Мойоп УРЕС, ОМХ 4.х/ 5.х, ХМО-$Р), так 
еще и программа синхронизации «на ле- 
ту» умеет конвертировать форматы, не- 
понятные плееру. Дополнительно еп 
\Мзюп \\/ поддерживает видеоподкасты 
(через специальную программу ЕМсаз 
Огдаптег), для которых в разделе «Ви- 
део» существует отдельная папочка. 
Кроме того, он позволяет выводить на 
ТВ-экран неплохо детализированную 
картинку с максимальным разрешением 
720х480. Обещанное же производителем 
длительное время просмотра видео ока- 
залось даже немного меньше реально- 
го — аппарат продержался 6 часов при 
десятипроцентном уровне яркости и мак- 
симальной громкости. 
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ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ СВЕАТУЕ 2ЕМ МЗЮМ \М/ 


Дисплей 
Емкость диска 
Поддержка аудио 
Поддержка фото/видео 


Сменные носители 


ТЕТ ЕСО, 4,3", ММОМСА, 480х272, 262К оттенков 


30/60 Гбайт 


МРЗ3З, М/МА, \МА\У 


УРЕС, АМ, \/М\9, МРЕС-1, МРЕС-2, МРЕС-4-$Р, МУРЕС, ОМХ 4.х/ 5.х, ХМО-ЗР 


Слот Сотрас! Назп Сага Туре | и 1 


Интерфейс ЗВ 2.0 
Габариты 30 Гбайт — 134х75х22 мм, 60 Гбайт — 134х75х26,4 
Вес 30 Гбайт — 276 г (с батареей), 60 Гбайт — 297,1 г (с батареей) 


Время работы от аккумулятора 


Если рассматривать Хеп \ оп \/\/ как 
аудиоплеер, то никаких особых нарека- 
ний не возникает, кроме, пожалуй, от- 
сутствия проводного пульта управления 
и программного эквалайзера. Более то- 
го, модель, похоже, изначально «заточе- 
на» под музыку, о чем говорит хотя бы 
тот факт, что встроенная программа-ау- 
диоплеер — наиболее функциональна 
(разумеется, по сравнению с другими 
встроенными программами). В частнос- 
ти, она позволяет создавать плей-листы 
и сохранять закладки, имеет множество 
способов сортировки композиций и дает 
подробнейшую информацию о каждом 
треке. Что касается качества звука, то 
от компании с таким огромным опытом 
разработки и производства различных 
аудиоустройств было бы странно ожи- 
дать выпуска гаджета с плохим звучани- 
ем. Правда, комплектные «затычки» 
придется сменить на что-нибудь более 
удобоваримое, но сей факт (как и по- 
добные ремарки) скорее можно отнести 
к традиционным. 


КОМПЬЮТЕРРА (== ОМИМЕ 
Новое об известном софте 


Устройства и железо 
Полезные советы 


ГД 


ВЕ р-/Лммлм.сотршегга.ги/ото/ 


до 13 часов воспроизведения аудио, до 4,5 часов воспроизведения видео 


Правда, поддержку различных аудио- 
форматов богатой не назовешь — МР3З, 
М/МА и МА/. Ни тебе ОСС, ни ААС... 
Впрочем, неудобств это не доставляет, 
поскольку закачать музыку на плеер 
можно только через ПК, где на страже 
сидит программа-конвертер. 

Что еще умеет Геп \Мзюп \\!? Разуме- 
ется, показывать фотографии — как же 
такой роскошный экран не использовать 
для фото! Правда, тут начинает сказы- 
ваться нестандартное для фото? соотно- 
шение экрана 16:9 — по краям остаются 
черные полосы. Из графических форма- 
тов Геп \Мзюп \/\/ понимает только УРЕС: 
про ЕХР’ы он, конечно, слышал, но это 
было давно и неправда. Ибо отображает 
он только дату-время, выдержку, диаф- 





2 — Опционально имеется возможность купить специ- 
альный адаптер для карт памяти ЗО\ММС\М$ \М$ 
Рго\хО. 

3 — Нестандартное оно уже отчасти: в некоторых мо- 
делях компактных камер присутствует опция съемки в 
режиме 16:9 — именно с целью удобства последующе- 
го просмотра на широких экранах. — ГТрим. ред. 
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рагму и вспышку (было/не было). Ну и 
размер, конечно. Из прочих досадных 
моментов — отсутствие нормального, 
плавного увеличения картинки. Либо фо- 
тография целиком на экране, либо — 
кусочек со 100% увеличением. Очень 
большие изображения (например, 
6200х6200) альбом хотя и показывает, но 
с трудом (он однажды даже завис от та- 
кой непосильной работы). 

Еще плеер умеет притворяться дик- 
тофоном. Именно притворяться, ибо ни- 
каких способов повысить чувствитель- 
ность встроенного микрофона нельзя, а 
со «стандартными» настройками он пи- 
шет довольно тихо, так что, по сути, го- 
дится только для голосовых заметок. Но 
сама запись чистая, без посторонних 
шумов. 

Есть еще ЕМ-радио с памятью на 32 
станции. Радио как радио (с антенной в 
виде наушников), однако есть и нюанс — 
записывать передачи нельзя. Почему, 
если эта функция присутствует в обыч- 
ных МР3З-плеерах той же Сгеайуе, — не 
знаю. Видимо, «забыли». 

Теперь пара слов о разъеме для СЕ- 
карточек. Надо сказать, и тут компания 
Стеайуе пошла своим путем (риторичес- 
кий вопрос «Зачем?» оставим в сторо- 
не). Сей путь состоит в том, что напря- 
мую с карточки ничего просмотреть 
нельзя, как, впрочем, и скопировать что- 
либо на нее. Пользователю доступны 
только два варианта копирования с кар- 
ты в альбом: либо все, либо только новое 
(по сравнению с предыдущим копирова- 
нием). Если скопированные файлы под- 
держиваются плеером, их можно увидеть 
в соответствующих разделах подкатало- 
га «Импортированное» (правда, к музыке 
это не относится); если файл плееру 
незнаком, вы никогда и не узнаете, что 
его скопировали. Как я потом выяснил, 
это не означает, что Хеп \$юп \М/ их не 
скопировал. Сам процесс протекает без 
причуд: данные один в один дублируются 
на диск с сохранением структуры папок. 
Скорость процесса достаточна, 434 
файла общим объемом 1 гигабайт копи- 
ровались семь с половиной минут. 

Стоит упомянуть и о том, что Геп 
\А®оп \\/ может быть похож и на органай- 
зер и на портативный винчестер внуши- 
тельной емкости. Хотя эти функции сов- 
сем уж просты, в их реализации от 
Стеануе тоже нашлись особенности. 
Например, в органайзере можно хранить 
контакты, встречи и задачи. Но ни редак- 
тировать, ни удалять, ни, тем более, со- 
здавать новые нельзя. Только смотреть. 
Зато — с полной поддержкой русского 


языка. Переносной диск никакого отно- 
шения ко всей вашей медиаколлекции 
не имеет — это совершенно отдельная 
опция, включаемая через свой пункт ме- 
ню (можно даже выбрать размер этого 
диска — от 512 Мбайт до 16 Гбайт). Так 
что, подключив его в этом режиме к ГК, 
вы не увидите там своих песен, фильмов 
и Фото — только чистый диск. Если же 
вы туда что-то скопируете через «Про- 
водник», то средствами альбома, авто- 
номно, вы не сможете это просмотреть. 
На ПК — пожалуйста, а так — нет. 

Теперь настала пора вернуться к спе- 
циальному ПО, поставляемому в комплек- 
те с устройством. Без его установки вы 
сможете закачивать в плеер только филь- 
мы и музыку, предварительно установив в 
систему \\/паом/з Меса Р1ауег 10-й вер- 
сии и старше. А если постараться и отыс- 
кать в Интернете Стеауе Зупс Мападег, 
то будет возможность синхронизировать 
и картинки. Однако все это как-то... не ак- 
куратненько да и совершенно не нагляд- 
но: никаких папочек для фото и фильмов 
создать нельзя — все копируется скопом 
(хотя — в обе стороны). Да, и при этом 
вам недоступны все скопированные в 
альбом данные с карт памяти. 

Зато когда я все-таки разжился род- 
ным диском и установил «новый» Сге- 
ануе Меда Ехрогег, то сразу почувство- 
вал себя человеком: в «Проводнике» по- 
явился альбом с привычной древовидной 
структурой папок, и процессы перено- 
са/копирования перестали чем-либо от- 
личаться от стандартных. И наконец-то 
стали доступны скопированные с карты 
памяти файлы! Разумеется, Мед!а 
Ехрогег — не просто программа-провод- 
ник. Фактически, это центр управления 
вашим мультимедиа-альбомом на ПК. Ей 
подвластно все: от редактирования и 
создания данных для органайзера, до 
«грабблениях музыкальных дисков. 
Единственное, что осталось для меня за- 
гадкой, так это отсутствие возможности 
скачать ее с сайта производителя. С че- 
го бы такая скрытность? 

Подводя итог, хочу сказать: Сгеайуе 
Геп \Мзюоп \/ — это прежде всего ау- 
диовидеоплеер. И поскольку остальные 
функции у него, как выяснилось в про- 
цессе знакомства, — сугубо вторичны, 
при выборе данного гаджета это следует 
учитывать. Зато основное предназначе- 
ние он выполняет на «отлично». — О. В. 


У-У-ПС! 

В статье «Ромег — это сила!» (ДК #7_ 
2006) я упоминал, что мой отремонтиро- 
ванный в 1999 году источник беспере- 





ие 
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бойного питания хорошо всем известной 
фирмы АРС, как ему и положено, беспе- 
ребойно работает с тех самых пор. Но 
источник этот, видимо, со статьей тоже 
ознакомился и подумал: а действительно, 
что-то я задержался на этом свете. И уже 
в августе я обнаружил, что аккумулятор 
«старичка» умер. Поскольку ИБ] тот был 
«офлайновый», понять, когда именно ак- 
кумулятор скончался, можно было бы 
только с помощью софтовой диагностики 
при специальном подключении к ПК, ия 
точно не знаю, сколько работал уже без 
ИЫ 1 — при очередном сбое напряжения 
в сети компьютер просто выключился. 
Видимой проблемы продлить ветерану 
жизнь еще на сколько-то лет не было, но 
за 10 лет жизни ИЫТ приобрел столь не- 
презентабельный вид, что я решил все 
же позволить себе обновку. 

Разумно предположить, что источники 
бесперебойного питания, базовые прин- 
ципы устройства которых принципиально 
совершенствовались последний раз где- 
то году в 1979, с изобретением фирмой 
|\егпанопа! Вес!ег качественных и на- 
дежных силовых СМОЗ-транзисторов, в 
настоящее время, видимо, в основной 
своей функциональности все одинаково 
хороши. И отличаются лишь качеством 
изготовления комплектующих и необяза- 
тельными примочками. Мне захотелось 
проверить: действительно ли это так, по- 
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скольку по возможности люблю покупать 
вещи, что сделаны на века. 

У дружественного продавца мне уда- 
лось получить на условиях топеу рбаск 
произведение компании 1РРОМ — Васк 
Ро\м/ег Рго 800 за очень приемлемые день- 
ги — 1700 руб. Число в названии, как 
можно догадаться, обозначает вольт-ам- 
перы, восьми сотен каковых, даже «ки- 
тайских», мне, по идее, должно было хва- 
тить выше головы — у старого ИБ было 
всего 550 ВА, но работал он безотказно 
даже с 19-дюймовым электронно-луче- 
вым монстром. Плюс аскетичный дизайн, 
аего я всегда предпочитаю всяким «наво- 
ротам» — на передней панели всего лишь 
кнопка включения, да единственный све- 
тодиод. Я не стал раздумывать, и уже че- 
рез час новый ИЫТ светил зелененьким 
глазком под столом на месте старого. 

Странности начались уже утром сле- 
дующего дня. Когда я привычно нажал на 
кнопку питания, компьютер, вместо того 
чтобы включиться, стал перемигиваться 
лампочками питания и жесткого диска, и 
издавать этакий цокающий звук, как 
потревоженная белка на сосне, — это в 
ИБП переключалось реле с частотой 
примерно раза три в секунду. От греха я 
ВЫКЛЮЧИЛ «бесперебойник» и, пораз- 
мыслив, понял, что срабатывает защита 
от перегрузки. Ток тут же падает, естест- 
венно, до нуля, питание опять врубает- 
ся — и все повторяется снова. Правиль- 
но организованная защита должна либо 
ждать пару-другую секунд, чтобы ток ус- 
пел снизиться до приемлемой величины, 
а потом, если этого не происходит, вык- 
лючаться, но уже «насовсем». Либо, ес- 


ли защита «более интеллектуальная», 
просто ограничивать первоначальный 
ток на определенном уровне, чего поль- 
зователь вообще не заметит. 

Через пару дней я с этим явлением 
смирился, тем более что у жены на рабо- 
те, по ее словам, то же самое происхо- 
дит уже несколько лет, и ничему особен- 
но не навредило — компьютер «поцока- 
ет» несколько секунд, а потом все же за- 
пускается. И я бы жил с этим, если бы в 
один прекрасный момент компьютер 
вдруг не выключился вовсе, прямо во 
время работы. Я стал, разумеется, гре- 
шить на «иппона ватт», поехал и купил 
другой ИБТ, существенно дороже, кото- 
рый потом и оставил — но об этом далее. 

Исследование проблемы показало, 
что дело вовсе не в ИБТ, а в блоке пита- 
ния самого компьютера. Он достаточно 
старый, и к тому же дешевый — коллеги 
уже посмеялись над моим утверждением, 
что надежность Ы1Т мало зависит от про- 
изводителя (см. упомянутую статью). Ве- 
роятно, утверждение слишком смелое, 
но, господа, — бессбойная работа в тече- 
ние пяти лет за 475 рублей, это что, не- 
достаточно надежно? Как бы там ни было, 
с выходной мощностью у безымянных 
блоков дело обстоит не очень, а тутя до- 
бавлял новый диск, менял процессор и 
видеокарту на более мощные... В итоге 
пришлось менять и блок питания, на этот 
раз — на значительно более дорогой 400- 
ваттник от ЕЗР Огочр, что восхитил меня 
практически бесшумным вентилятором. 

Что же касается ИБ, то я не стал за- 
держиваться на «иппонах», а, не взглянув 
на цену, ткнул пальцем в родной и прове- 
ренный АРС, около которого красова- 
ЛОСЬ: «сделано в Индии». Модель Васк- 
ОР$ С$, мощностью 650 ВА, а ценой, как 
оказалось, — почти 3000 руб. Что инте- 
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ресно, более мощные ИБП у АРС дороже 
существенно, непропорционально мощ- 
ности. Но мне показалось, что если 550-й 
у меня семь лет пахал без проблем, то 
650-й тоже не должен подвести. 

Когда я его привез и распаковал, по- 
нял, что так и будет — изделие выглядит 
куда серьезней «иппона», и по описанию 
и внешне. В инструкции прямо сказано, 
что подключать прибор к компьютеру че- 
рез УЗВ необязательно, и хотя это так 
для всех ИЫТ, но только здесь я впервые 
столкнулся с тем, что все предусмотрено 
для полноценной автономной работы — 
например, возможность менять допусти- 
мые пределы по входному напряжению 
прямо с передней панели, без использо- 
вания софта. Также порадовала исчер- 
пывающая индикация состояния аккуму- 
лятора. В то время как в «Иппоне» все 
это делается только программным путем 
(вот она, цена «аскетичного» дизайна). 

Конструкция Васк-УР$ С$ 650 меня 
умилила еще одной деталью: аккумуля- 
тор можно заменить, не разбирая корпу- 
са, просто сдвинув крышку на нижней 
части. В состоянии «со склада» аккуму- 
лятор не подключен, о чем предупрежда- 
ет яркая желтая лента на корпусе. Не- 
много разобравшись, я понял причину та- 
кого внимания к этому компоненту: ИБП 
«онлайновый», и без аккумулятора рабо- 
тать не будет. А чтобы через несколько 
лет, когда, согласно инструкции, аккуму- 
лятор может «скончаться», не остаться 
до его замены вообще без питания, в СЗ 
650 предусмотрена специальная розетка, 
работающая напрямую — точнее, через 
помехозащитный фильтр. — Ю. Р. 


Олег Волошин ® тих @ шрох.ги 
Юрий Ревич ® гемсп @ Потерс.ги 


ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ АРС ВАСК-УР$ С$ 650 


Напряжение на входе (сетевое) 


Допустимые пределы изменения частоты сети 
Форма кривой напряжения на аккумуляторе 
Максимальная нагрузка 
Время перезарядки 
Рабочая температура 
Габариты 


Вес 


Время работы от аккумулятора 


180-266 В переменного тока 
(установка по умолчанию) 


47—63 Гц (определяется автоматически) 
Ступенчатая синусоида 
400 Вт 
8 часов 
0—40 °С 
16,5х9,2х28,5 см 
6,2 кг 


обычно 16 минут — настольный ПК 
и монитор с диагональю 21 дюйм 


железное 


ПИСЬМО 


Сергей Вильянов 
зегае @ Потерс.ги 


ЗОЛОТО СЭМПЛОВ 


Мы, жители бетонных городов, редко 
можем увидеть колышущуюся на ветру 
траву вперемешку с полевыми цветами, 
огромных бабочек, стрекоз и веселых 
рыбок в прозрачной голубой воде. Еще 
реже нам удается понаблюдать за тан- 
цами светлячков под аккомпанемент ор- 
кестра сверчков. Пожалуй, я могу мыс- 
ленно увидеть что-то такое, если оку- 
нусь в воспоминания о саратовском дет- 
стве или иерусалимской молодости, но 
куда проще запустить ГагСгу и прогу- 
ляться, пройти еще раз уровень с ре- 
чушкой, затерявшейся в тропическом 

лесу, или тот, с 


последние пять лет важнейшей из 
всех игр для меня является сериал Отап4 ТБей 
Ао, а с двенадцатого июня 2005-го — несравнен- 
ная СТА: Зап Апагеаз. На втором месте — 3)-шу- 
тер ЕатСту, и особенно те его миссии, где все дейст- 
вие происходит на природе. Побегать-пострелять, 
конечно, здорово, но так мало игр, где можно от- 
влечься от виртуального кровопролития и просто 
понаблюдать за происходящим со стороны. 


островками, рас- 
киданными по по- 
бережью какого- 
то теплого моря. 
А как здорово 
выйти на улицу, 
сесть на остав- 
ленный невесть 
кем мотоцикл, на 
бешеной скорос- 


ти промчаться по улицам и автострадам, 
после чего выскочить в степь и лететь 
наперегонки с поездами... Это уже, по- 
нятное дело, образы из зап Апагезаз. 
Оно, конечно, лучше бы живьем все 
это пережить, но настоящие бетонные 





джунгли умудряются так подчинить себе 
людей, что даже на игры времени и сил 
не остается. Куда там купить билет и мах- 
нуть в настоящий Лос-Анжелес в школу 
экстремального вождения... 

Как раз с Зап Апагеаз$ у меня год на- 
зад неприятность и случилась. Создатели 
игры так увлеклись авиационной темати- 
кой, что наводнили ее миссиями, где надо 
много и аккуратно летать на самолетах и 
вертолетах различных классов. С послед- 
ними проблем особых нет — винтокрылая 
машина управляется довольно легко, и 
полетать на ней над городом даже прият- 
но. А вот с самолетами — куда как слож- 
нее. Они ж, заразы, в воздухе зависать не 
обучены, и если школу экстремального 
вождения кукурузника я в итоге прошел, 
то вот на миссии, где надо догнать реак- 
тивный самолет, случился серьезнейший 
затык. Может у меня с руками что-то не 
так, но за год (!) реализовать эту извра- 
щенную фантазию разработчиков поче- 
му-то не удалось. Нет, конечно, я не каж- 
дый день с утра до ночи пилотировал вир- 
туальный кукурузник, названный в честь 
вымершей птицы додо, но попыток семь- 
десят за год сделать успел... 

И когда мне это надоело, я написал 
белорусскому умельцу, скрывающемуся 
под ником Стагу\гиз, разработавшему 
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лучший из известных мне «трейнеров» 
для бап Апагеа$. «Грейнер» — это такая 
программка, которая помогает сделать с 
игрой разные полезные вещи: наделить 
героя бессмертием, добавить ему денег 
с патронами, таймер в миссии притормо- 
зить и так далее. Так вот, Сгагу\Мгиз’у 
удалось снабдить свой продукт не десят- 
комМ-ДВУмя «полезностей», а более чем 
двумя сотнями, включая всевозможные 
улучшения автопарка. Позавчера вече- 
ром я написал ему — типа, скажите, маэ- 
стро, а не предусмотрен ли в Зап 
Апагеаз механизм пропуска трудных 
миссий? Ответ пришел на удивление бы- 
стро: нет, пропустить ничего не получит- 
ся, но в виде исключения можно при- 
слать Сгагу\Мгиз’у по почте сохраненную 
игру и он быстренько пройдет то, что вы- 
зывает у меня такие сложности. Стоит ли 
говорить, что я этим предложением вос- 
пользовался, и вчера почти весь день по- 
святил дальнейшему изучению игры, 
благо новенькая Сап\мага СеРогсе 
790065 доаеп Затр/е позволяет делать 
это с максимальными настройками каче- 
ства картинки. 

О ней я упоминал в прошлый раз, по- 
этому просто уточню, что эта карта отли- 
чается от своих товарок изначально ра- 
зогнанным до пятисот мегагерц графиче- 
ским ядром и быстрой 1,2-наносекундной 
памятью ООНЗ, позволяющей разогнать 
ее, как минимум, до тысячи шестисот ме- 
гагерц, то есть на две сотни выше номи- 
нала. По сути, это даже не разгон получа- 
ется: память с временем выборки 1,2 нс 
просто предназначена для такой частоты. 
При цене около $220 этот результат тру- 
дов Сап\мага, одной левой укладываю- 
щий трехсотдолларовые СеРГогсе 7900@Т 
и идущий ноздря в ноздрю с трехсотпяти- 
десятидолларовыми 7950СТ, представля- 
ет собой едва ли не лучший из возмож- 
ных вариантов для домашнего гей- 
мера. А судя по тому, что перед Но- 
вым годом купить Сап\умага 790005 в 
Москве было практически нереально, а 
небольшие партии, прорывающиеся на 
прилавки, сметались в считанные часы, 
то это не только мое мнение. 

Установив доставшийся мне экземп- 
ляр в компьютер, я немного разогнал па- 
мять (до 1520 МГц) и запустил ЗОМажк 


СеРогсе 79000$ в версии от Сатмага вся 
покрыта железной броней. Вряд ли она 
способствует улучшению охлаждения, од- 
нако сразу выделяет продукт на фоне 
конкурирующих решений. 


2006. В этом тесте карта выбила 8282 оч- 
ка, что на 2620 больше, чем у ее пред- 
шественницы, СеЕогсе 6800 Ча. Я по- 
экспериментировал с разгоном, убедив- 
шись, что 550 мегагерц на ядре и 1600 на 
памяти моей покупке вполне по плечу. Ду- 
маю, что она и больше осилит, благо по- 
рог замедления у чипа 7900$ достигает- 
ся при температуре 130 градусов, тогда 
как у меня он даже под полной нагрузкой 
не нагревался и до 55. Однако смысла из- 
деваться над железом пока нет: все сим- 
патичные мне игры при максимальных на- 
стройках качества картинки буквально 
носятся даже на стандартных частотах. 
Нет, вру — максимальные настройки иг- 
рового движка Воот 3 и игрушек, на нем 
базирующихся, требуют 512 Мбайт борто- 
вой памяти, а 7900@$ может похвастаться 
только 256-ю. Но разница между макси- 
мальными и почти максимальными на- 
стройками заметна лишь при тщательном 
разглядывании скриншотов, на что у меня 
уж точно никогда не найдется времени. 
Поэтому я, пожалуй, покупкой доволен, но 
с одной маленькой оговоркой. 

Дело в том, что в 20-режиме ядро 
карты работает на частоте 450 МГц, а 
пропеллер, его охлаждающий, вращает- 
ся с минимально возможной скоростью. 
Понятное дело, когда запускается трех- 
мерная игра, вместе с частотой ядра 
подскакивает и скорость вращения ло- 
пастей, но дополнительный шум практи- 
чески заглушается звуками самой игры и 
потому не раздражает. Так вот, по каким- 
то причинам карта считает ЗО-приложе- 
ниями и фильмы в формате Омх, и при 
запуске плеера пропеллер начинает шу- 
меть. Правда, примерно через минуту он 
спохватывается и замолкает, но осадо- 
чек, сами понимаете... Я пытался приме- 
нить волшебную утилиту Нм\аТипег, одна- 
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ко первые попытки одолеть шум на уров- 
не тонкой настройки драйвера потерпе- 
ли неудачу из-за того, что в моей карте 
механизмы управления системой охлаж- 
дения отличаются от используемых в так 
называемых геГегепсе-решениях. Проще 
говоря, за пропеллер там отвечает от- 
дельная микросхема, а ей команды драй- 
вера, сами понимаете, до лампочки. В 
описании к НуаТипег упоминается воз- 
можность одолеть и микросхему, но ния, 
ни мои знакомые пока не нашли соот- 
ветствующей закладки в меню програм- 
мы, на которую ссылается ее автор, 
Александр Николайчук. Так что, навер- 
ное, придется вступить в переписку и с 
ним, а пока смириться. Только не поду- 
майте, что карта шумит как-то особенно 
громко: в старом корпусе ее было прак- 
тически не слышно, и до замены на но- 
вый я вообще не обращал на нее внима- 
ния. Теперь ретивый пропеллер стал бо- 
лее заметным, но, боюсь, только для ме- 
ня, потому как жена особой разницы в 
звуковом фоне, создаваемом компьюте- 
ром, упорно не замечает. 

И еще один вопрос продолжал тер- 
зать вашего покорного слугу — неужели 
мой благородный Сатп\мага действитель- 
но делают на одном заводе с дешевыми 
Ра!’ами?? Чтобы выяснить это, я связался 
с пиар-службой Рай Мсгозучетз и по- 
просил для опытов видеокарты СеЕогсе 
790095 и 7950О0Т. Еще до того, как я 
воткнул их в компьютер, сомнений прак- 
тически не осталось: внешне Рай 790045 
отличалась от моего «золотого сэмпла» 
только отсутствием декоративной решет- 
ки, а в остальном — сходство было пол- 
ным. Когда б не рабочие частоты, я бы по- 
советовал вам не переплачивать за бренд 
Сашм/агА лишние $45-50. Но, к сожале- 
нию, эту карту не зря продают за $175: 
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графическое ядро ее работает на ча- 
‚ стоте 450 МГЦ, а память на 1320 МГц". 

Если первое еще разгону поддается, 
то со второй все куда как сложнее, и по- 
тому достичь — производительности 
СеРГогсе 7950 вам вряд ли удастся. Прав- 
да, можно за $200 купить более шуструю 
версию Рай 7900 Зотс, где частота ядра 
500 МГЦ, а память работает на 1400, но и 
в этом случае вариант от Са\мага выгля- 
дит предпочтительнее. Ведь в карте Рай 
использована память 1,4 нс, и 1400 МГц 
для нее — частота практически предель- 
ная. Конечно, и стандартных частот се- 
годня хватит с запасом, но разве не при- 
ятно знать, что твое железо обладает не- 
малым потенциалом? 

В свою очередь, частота ядра и памя- 
ти Рай 7950@Т составляет, соответствен- 
но, 550 и 1400 МГц. Неразогнанную 
790025 (особенно однобрендовую то- 
варку) она обходит в тестах процентов на 
восемь-десять, но если «младшенькую» 
немного раздраконить, преимущество 
более дорогого варианта исчезает, слов- 
но бы и нет у него дополнительных пик- 
сельных блоков (24 против 20 у 790065). 

Подводя промежуточный итог, я хо- 
тел бы обратить внимание читателей на 
два момента: 

ш во-первых, карты Рай (по крайней 
мере, попавшие ко мне образцы) сдела- 
ны весьма качественно и демонстрируют 
отличную картинку. По О-ЗОВ я их, ка- 
юсь, не подключал, но по О\| претензии 
к четкости и цветопередаче можно 


В АЗУЗТек любят продавать свою продук- 
цию под разными брендами, при этом не 
забывая напомнить о единстве их проис- 
хождения. Корпус Азсо{ 6бАНб тоже прода- 
ется в комплекте с наклейкой, гласящей, 
чТО ОН «заряжен» головной компанией. 












предъявлять разве что к монитору. 
Поэтому, если есть желание купить 

видеокарту примерно на четверть де- 
шевле, чем за нее просят бренды покру- 
че, обратите внимание на Рай. Только, 
как и в случае любой другой высокотех- 
нологичной покупки, пользуйтесь услуга- 
ми магазинов, где над клиентами не из- 
деваются, если с железкой что-то 
приключится. К слову, примерно за $230 
Рай предлагает приобрести уникальную 
512-мегабайтную версию 7900С0$. Она 
поможет увереннее чувствовать себя в 
играх с большими текстурами; 
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Видеокарты Рай нередко настолько 
похожи друг на друга, что различить их 
можно только по коробкам и 
наклейкам на платах. Однако это не 
мешает им быть одним из самых 
недорогих пропусков в мир сложной 
ЗО-графики (слева СеРогсе 790006$, 
справа ее более мощная коллега). 








$ м м а и ия чи ы = НИ 
с = | 2 
И НО МАН ЛИ ш во-вторых, с выходом 


Оте‹х 10 абсолютно все 
видеокарты семейства СеГогсе 79хх и 
ВаЧеоп Х19хх превратятся в забавный 
анахронизм, и значит и переплачивать за 
них, пытаясь инвестировать в будущее, 
явно не стоит. Лучше купить резвого се- 
реднячка за приемлемую сумму, а к сле- 
дующей осени разориться на карту с 
поддержкой десятого Охесх, что к тому 
времени успеют подешеветь. Думаю, сам 
именно так и поступлю. 

А теперь пришло время исполнить 
проникновенную балладу о новом корпу- 
се, который позволил мне потратить на 
возню с ним еще несколько выходных, 
проникнуться тем, насколько удобными 
становятся домики для компьютеров, и 
понять, что искусственный интеллект 
способен не только потрясать, но еще и 
раздражать. 

На момент апгрейда моему заслужен- 
ному корпусу Со|огзЁ С8006 стукнуло два 
с половиной года. Он пережил три про- 
цессора, три материнские платы и три 
блока питания, несколько разномастных 
пропеллеров и несчетное количество 
О\О-рекордеров МЕС. Я, конечно, заме- 
чал, что его собратья именитых фирм и 
выглядят солиднее, и внутри продуманы 
лучше, однако менять старика на что-то 
другое долго не находилось повода. Но, к 
сожалению, он нашелся — корпус был 
сделан из достаточно тонкого металла, 





1 На всякий случай уточню, что это стандартные 
частоты @еРогсе 7900СТ. 
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вдобавок хлипкого, так что крепления бо- 
ковых крышек постепенно стерлись и ста- 
ли болтаться в пазах «скелета». Конечно, 
решить проблему можно было бы с помо- 
щью резиночек или герметика, но тут слу- 
чилось непредвиденное: мне подарили 
корпус Азсо{ бАНб на свадьбу, так что гло- 
бальный переезд всего железного и крем- 
ниевого был предрешен. Правда, я бы сам 
долго не собрался с духом, чтобы осуще- 
ствить столь глобальные перемены после 
недавно закончившегося Болышого Ап- 
грейда, но добрейший Тарас Комраз пред- 
ложил потратить несколько часов соб- 
ственной жизни на переезд моей системы 
в новый дом. Учитывая, что компьютеров 
он на своем веку собрал явно больше, а 
гипертрофированная любовь к аккурат- 
ности — одно из определяющих свойств 
его натуры, я с радостью согласился. 

А пока Тарас выискивал свободный 
вечерок, я регулярно изучал внутреннос- 
ти бАНб и радовался полету инженерной 
мысли. Потихоньку становилось понятно, 
почему этот корпус считается своего ро- 
да классикой жанра и в среднем ценовом 
диапазоне ($70-100 вместе с блоком пи- 
тания) практически не имеет конкурентов. 

Во-первых, весь он сделан не из же- 
ваной бумаги, покрытой фольгой 
(что свойственно дешевым китайс- 
ким поделкам), а из нормальной 
оцинкованной стали? толщиной 0,8 
мм, что благоприятно сказалось на 
жесткости конструкции, однако уве- 
личило ее вес. 

Во-вторых, корзина для жестких 
дисков у него рассчитана на пять 
юнитов, и она — съемная! То есть 
можно извлечь ее, закрепить вин- 
честеры, как надо, подключить кабе- 
ли и только потом вернуть обратно, 
зафиксировав при помощи защелок и 
удобного болта с ребристой головкой. 
Та же история и с корзиной для флоппи- 
приводов, однако последнего представи- 
теля этого славного племени я отключил 
от материнской платы года три назад, и в 
старом корпусе он в последнее время 
служил декоративной преградой на пути 
проникновения пыли. Разумеется, в но- 
вый корпус флопповод просто не попал, 


Пропеллеры Агсис Соо!тд славятся вы- 
сокой производительностью при очень 
низком уровне шума, однако нестандарт- 
ные крепления часто делают их слабо- 
совместимыми с некоторыми корпусами. 
Например, в корзины Аз$со{ 6АНб эта 
красота не встала. 


потому что защита от пыли там и без то- 
го довольно надежная. А вот крепление 
5,25-дюймовых устройств порадовало 
возможностью обходиться вообще без 
болтиков — забегая немного вперед, 
скажу, что я просто прикрепил к О\О-ре- 
кордерам специальные рельсы, и на них 
они заехали в пазы корпуса, где встали 
даже без намека на люфт. 

В-третьих, особая сеточка, при- 
крепленная к тыльной стороне лицевой 
панели и не позволяющая пробиться 
внутрь пыли, — еще одна приятная осо- 
бенность 6бАНб. Эффективность ее на 
высоте — после месяца эксплуатации я 
заглянул внутрь корпуса и не обнаружил 
там привычных скоплений пыли в лопас- 
тях процессора, тогда как на сетке ее 
было изрядно: незадолго до обследова- 
ния я утеплял лоджию, и мельчайшие 
опилки некоторое время летали по всей 
квартире, сбиваясь в настоящие стаи. А 
на левой боковой крышке, прикрученная 
к круглому решетчатому отверстию, жи- 
вет, согласно стандарту ще! САС \1.1., 
телескопическая труба, для обеспечения 
притока забортного воздуха прямо на 
процессорный кулер или, наоборот, от- 
вода от него горячего — наружу. Пишу 
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так неопределенно не потому, что сомне- 
ваюсь, а из-за разнобоя дизайна куле- 
ров. Часть из них (например, «родные» 
интеловские) гонят воздух от радиатора, 
тогда как другие — к нему. Проверить по- 
ведение каждого конкретного экземпля- 
ра можно опытным путем — например, 
приложив к отверстию, за которым нахо- 
дится труба, кусочек салфетки и понаб- 
людать за его поведением. 
Труба мне очень понравилась, и я с 
удовольствием предвкушал, как «холод- 
но» будет моему Соге 2 Пио, и до каких 
частот его можно будет разогнать. Одна- 
ко приехавший Тарас первым делом по- 
требовал трубу открутить: она-де нужна 
была только для процессоров Репйит 4 
на ядре Ргезсой, славящихся своим не- 
прилично горячим нравом, а в системе на 
базе Соге 2 Пио труба будет просто рабо- 
тать мощным пылесосом. Тарасу я пове- 
рил, потому что любезную сердцу трубу 
почему-то забыли снабдить такой же се- 
точкой, как и на передней панели, а зна- 
чит, пыль через нее попадала бы в ком- 
пьютер без малейших затруднений и с 
неприятным постоянством. Более того, по 
мнению Тараса, вентиляция этого корпу- 
са прекрасно обеспечивается двумя бор- 
товыми 12-сантиметровыми кулера- 
ми, а значит, лишние отверстия — 
это лишь вредоносные пылесборни- 
ки, и их необходимо тут же изнутри 
заклеить скотчем. Что мы и сделали. 
На себя гость взял самую гряз- 
ную работу по пересадке материнс- 
кой платы с платами расширениями 
и правильной раскладке всех про- 
водков и шлейфиков, тогда как мне 
доверил установку винчестеров и 
оптических приводов. Пользуясь 
случаем, я решил наконец-то посе- 
лить в систему самый быстрый из ны- 
не существующих жестких дисков с 
интерфейсом ЗАТА — \еет Пока! 
Варюг Х с частотой вращения шпинделя 
10 тысяч оборотов в минуту. Емкость у не- 
го не рекордная, «всего» 150 Гбайт, но 
для установки операционной системы и 
«тяжелых» игр это просто уникальное ре- 
шение, сравниться с которым по произво- 
дительности могут только ВАШ-массивы в 
сочетании с хорошим контроллером. До 
установки в систему Варог пролежал у 
меня на столе несколько недель, а все по- 
тому, что в старом корпусе для него не на- 
шлось места. Без дополнительного ох- 
лаждения паре моих винчестеров в нем 





2 На сайте производителя подчеркивается, что 
сталь японская. Наверное, на Тайване все японское 
считается круче местного. 
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было не 
выжить, а 
нашлепка с 
пропеллером 
на каждом из 
них съедала до- 
полнительное про- 
странство в корзине, 
делая установку треть- 
его невозможной. А вот в 
бАВб аккурат напротив 
корзины размещен один из 
уже упомянутых 12-сантимет- 
ровых красавцев, так что от на- 

шлепок можно было смело отказаться. Я 
аккуратно закрепил всю троицу, оставив 
между ними достаточно пространства для 
движения воздуха, отметив заодно нали- 
чие резиновых шайб на каждом из отвер- 
стий для крепежных болтов, призванных 
устранить вибрацию жестких дисков и ис- 
ключить их вхождение в резонанс друг с 
другом. Возможно, вы наблюдали, как 
компьютер с двумя винчестерами циклич- 
но издает какой-то гудящий звук, который 
даже заставляет чуть вибрировать по- 
верхность стола? Так вот это оно самое... 
Правда, я в последний раз наблюдал та- 
кой эффект, когда у меня стоял один из 
самых первых «Вестернов» со скоростью 
вращения шпинделя 7200 об./мин в паре 
со свежайшим на тот момент «Сигейтом» 
с такими же заявленными показателями. 
То ли не все тысячи оборотов в минуту 
одинаково полезны, то ли пластин у «Си- 
гейта» было побольше (шутка ли, емкость 
его — аж 80 Гбайт!), но гудела эта кон- 
струкция крайне раздражающе. Помогло 
банальное переселение: заняв места друг 
друга, винчестеры умиротворенно затих- 
ли. Однако в случае с «десятитысячни- 
ком» Нарюгом история могла запросто 
повториться, а мне этого, как вы понима- 
ете, ужасно не хотелось. 

Между тем Тарас быстро справился с 
переносом материнской платы, закрепил 
специальными стяжками все кабели, ко- 
торые только попались ему под руку, 


скрутил красивые 
спиральки из шнурков 
ЗАТА и предложил вернуть на ме- 
сто корзину с винчестерами. Тут же ока- 
залось, что сделать это невозможно: ви- 
деокарта Сапм/ага 79000$ оказалась на- 
столько длинной, что упиралась в уста- 
новленный посередине Нарог. Что ж, 
пришлось расселить винчестеры менее 
эффективно: два «семитысячника» — 
вниз, почти вплотную друг к другу, а «де- 
сятитысячник» в гордом одиночестве — 
наверх. Чтобы скорректировать поток 
воздуха, Тарас посоветовал заклеить 
свободное от винчестеров пространство 
корзины скотчем. Воздуху-де просто не- 
куда будет деваться, и разделенный по- 
ток пойдет вверх и вниз, чего от него, 
собственно, и добивались. 

Да, чуть не забыл. В комплекте с кор- 
пусом мне достался 360-ваттный блок 
питания Азсот А-360 (\ег. 2.01) еп Рго, 
однако он тут же был отправлен на ант- 
ресоли, а его место заняла уже знакомая 
нам 400-ваттная ГШФе{ёа с доработанной 
мною системой охлаждения. Как ни кру- 
ти, но 360 Вт, даже приличного качества 
видеокартам ближайшего будущего не 
хватит. Для них, правда, и четыре сотни 
впритык, но тут хоть какая-то надежда, 
что к следующей осени не придется по- 
купать новый блок питания. 

Еще пара производственных накла- 
док, и вот моя мегасистема оживает в но- 
вом корпусе. Я ожидал, что Варюг будет 
чуть ли не реветь, но его присутствие 
оказалось заметным только в режиме ин- 
тенсивного поиска, а в так называемом 
«холостом» Нарюг — немногим шумнее 
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М/еет Оона! Вартог Х — самый быстрый в мире винчестер 
с интерфейсом ЗАТА. И единственный в мире — со специаль- 
ным окошком, через которое можно подглядывать за его ра- 
ботой. На практике этого никто не делает, но какова идея! 


своих собратьев-«семитысячников». В 
целом же система работала гораздо ти- 
ше, чем в старом корпусе, и я уж было 
хотел возрадоваться, но два умника 
тут же поспешили все испортить. 
Дело в том, что вентилято- 

ры, используемые в 6АНб, — 
не обычные, а с встроенными 
термодатчиками, которым всю- 
ду мерещится страшный 
зверь — Перегрев. И если их 
обычным собратьям можно прика- 
зать вести себя тихо, выбрав для них в 
ВОЗ бесшумный профиль, этой парочке 
советы материнской платы были до лам- 
почки. «Чего ты там бормочешь, глу- 
пая? — с презрением говорили они ей. — 
Какая еще тишина, если вокруг адское 
пекло, и ты сейчас расплавишься? Да- 
вай-ка ты помолчи, а мы сейчас все ис- 
правим!» Выдав эту тираду, они раскру- 
чивались до двух с лишним тысяч оборо- 
тов в минуту и радостно ревели до следу- 
ющей перезагрузки. Послушав их пару 
недель, я пошел в магазин и купил два 12- 
сантиметровых кулера СасаПесй 
0Т12252В02, которые при цене около 
$8° работают абсолютно бесшумно, де- 
монстрируя очень неплохую эффектив- 
ность. Напомню, точно такой же пропел- 
лер давно стоит в моем блоке питания — 
и ничего, прекрасно справляется. По воз- 
вращению домой один из умников с тер- 
модатчиком отправился мерить темпера- 
туру в дебри антресоли, и после установ- 
ки на его место СасаПесй’а шум от сис- 
темного блока моментально понизился. Я 
было собрался поступить столь же жес- 
токо и со вторым, но тут же вспомнил, что 
три винчестера — это не шутка, и как бы 
во имя тишины не пожертвовать ценными 
данными на них. Так что реформа систе- 
мы охлаждения остановилась на полпути, 
благо в одиночку умный, но, к сожале- 
нию, плохо продуманный пропеллер 
вполне можно терпеть. А ведь есть же не 
шибко умные, но весьма эффективные 
решения, которые даже при скорости 
вращения 1500-2000 оборотов в минуту 
умудряются шуметь всего лишь на 22-24 
дБ... Их можно встретить в корпусах 
Трегтацаке, так неужели Азсоф, которая 
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на самом деле представляет собой слег- 
ка замаскированную АЗУЗТеК, не мог по- 
ставить в свой продукт что-то приличное 
вместо этих безымянных «интеллектуа- 
лов»? Скажу по секрету, вместо моих лю- 
бимых СасаПесй можно ставить тихие и 
мощные пропеллеры Агсбс Соошта — 
именно они обнаруживаются в корпусах 
Тпегтайаке. К сожалению, раскурочить 
последние мне никто не разрешил, а на 
всем необъятном Савеловском рынке 
мне попался всего один Агсйс, цена кото- 
рого заставила бы даже полярного мед- 
ведя выкатить глаза, подобно филину. 
Но это была не единственная дисгар- 
мония, которую пришлось устранить. 
Наблюдая за температурой процессора, 
я с неудовольствием отмечал, что она ни- 
как не падает ниже 55 градусов. Для 
Соге 2 Оцо это подобно человеческим 
39,9, так что на том же Савеловском был 
добыт кусок тончайшего поролона, и че- 
рез него на свое законное отверстие чу- 
до-труба была прикручена обратно. На- 
верное, если бы системный блок стоял 
на столе, обошлось бы и без нее, но мой- 
то обитает в специальной нише письмен- 
ного стола, где воздух сам по себе прак- 
тически не движется — его гонять надоб- 
но. Результаты этого мероприятия пре- 
взошли все мои ожидания: температура 
процессора тут же снизилась до 36 гра- 
дусов, и даже под нагрузкой еще ни разу 
не перевалила за четвертый десяток. 
Что же до винчестеров, то отсутствие 
персонального охлаждения заставило их 
прогреться с прежних 28-30 градусов до 
33-35. В принципе, умные люди считают, 
что не стоит нервничать, пока они не 
преодолеют 45-градусный барьер — нуя 
их и слушаю. А вообще, если верить са- 
мим производителям, их детище и при 55 
градусах должно функционировать. 
В целом же заменой корпуса я до- 
волен. Теперь не надо управлять 
кучей пропеллеров вручную, так 
что удалось отказаться от уста- 
новки специальной панели Тпег- 
такаке, которая исказила бы 
строгий лик бАВб. Приятно и пол- 
ное отсутствие пыли внутри корпу- 
са, потому что изничтожение ее 
требовало изрядной аккуратности 
и немалых затрат времени. Конеч- 
но, не очень приятно, что корпус 
за $90 приходится самому дораба- 
тывать, но, с другой стороны, да- 
реному коню в зубы не смотрят, а 
для богатых лентяев есть вариан- 
ты и за $200, и за $300. Как любят 
говорить московские стоматологи, 
любой каприз за ваши деньги. 


Что же до винчестера \\/ШО Варог, то 
многомудрая 5!5о0й запага 2007 присвои- 
ла ему индекс производительности 74 
Мбайта/с при среднем времени доступа 5 
мс. Скорость его сравнима с массивом 
ВАШ 0 из двух винчестеров-семитысяч- 
ников (годичной давности) — с той лишь 
оговоркой, что время доступа у этого 
массива будет раза в два больше, а зна- 
чит, с некоторыми задачами Нар{ог в оди- 
ночку может справиться быстрее. Прият- 
но, что несмотря на такую скорость, гре- 
ется он не больше обычных винчестеров, 
шумит... ну, немного больше, а стоит — с 
учетом уникальности решения — доступ- 
но. Да, я знаю, что за $270 можно купить 
обычный 500-гигабайтник и еще останет- 
ся на дружескую вечеринку в честь этого 
события, однако Нарюгы предназначены 
в первую очередь для любителей нестан- 
дартных решений и скорости любой це- 
ной. В конце концов, полтерабайта через 
год будут стоять в доброй половине ком- 
пьютеров на магазинных полках, а Нар{ог 
и тогда останется вариантом для людей 
знающих. Я подумываю купить себе тако- 
го зверя, и только один нюанс меня сму- 
щает: на официальном сайте обещают, 
что он выдержит не менее двадцати ты- 
сяч циклов включения/выключения, тогда 
как его собратья помедленнее гаранти- 
рованно осилят полтинник. Нет, понятно, 
даже если я буду включать и выключать 
компьютер каждый день, шанс столкнуть- 
ся с неприятностями у меня появится 
примерно через 54 года. А на самом де- 
ле — еще позже, потому что моя система 
работает без выключения неделями. Но 
все равно загадочное снижение живучес- 
ти в два с половиной раза терзает душу. 
Надо будет уточнить этот момент в предс- 
тавительстве \/\О. 
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И в заключение — о важной победе, 
которая положила конец борьбе за бес- 
перебойное питание. Если помните, мой 
новый Ы] Шева СР5-400АА-100А при ис- 
чезновении напряжения в сети реагиру- 
ет мгновенно и пытается «вытащить» 
компьютер в одиночку, одновременно 
повышая входное сопротивление. Сред- 
нестатистический источник бесперебой- 
ного питания на это реагирует очень 
просто — аварийно выключается из-за 
перегрузки. Я два месяца искал замену 
своему Ромегтап Васк Рго 800, начитал- 
ся противоречивой информации на раз- 
личных форумах, и в итоге остановился 
на |рроп ЭмАят Ро\мег Рго 1400, который, 
судя по всему, должен был удовлетво- 
рить все аппетиты «Дельты», при этом 
цена его не превышала $125. Стоит уточ- 
нить, что это не совсем «смарт», и на вы- 
ходе он выдает не чистую синусоиду, а 
ее ступенчатую аппроксимацию. Но я, 
посмотрев на ценники настоящих «смар- 
тов» приличной мощности, малость охла- 
дел к этому подвиду ИБТ, потому что чис- 
тота-чистотой, а отваливать перед Но- 
вым годом раза в два больше за тот же 
результат как-то не хотелось. 

Однако перед покупкой я решил 
взять облюбованное устройство на тес- 
тирование у его российского дистрибу- 
тора, компании МЕННМОМ. Кроме 
собственно совместимости с блоком пи- 
тания меня еще интересовала шумность 
работы этого довольно мощного по до- 
машним меркам зверя. Приходилось чи- 
тать, что вентиляторы в первых ревизиях 
этой модели некоторым владельцам ме- 
шали спать по ночам. 

К счастью, все подозрения оказа- 
лись напрасными, а наряду с «родным» 
софтом для управления ИБП в Сети уда- 
лось обнаружить очень ин- 
тересный альтернативный 
пакет, написанный одним 
энтузиастом. Но место, от- 
введенное «Письму», закан- 
чивается, поэтому спешно 
откланиваюсь и гарантирую 
поделиться всеми интерес- 
ными подробностями в сле- 
дующий раз. 

Искренне Ваш, 
Сергей Вильянов 


|РРОМ ЭМАВТ Ро\мег Рго 
1400 — тихий и мощный источ- 
ник бесперебойного питания, кото- 
рому оказался по силам норов чрезмер- 


но активного РЕС в версии компании Оейа. 
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Музыка не для всех 


Вряд ли кто-то из моих коллег, подво- 
дя итоги минувшего года в сфере мобиль- 
ной связи, сможет припомнить хоть одно 
событие, претендующее на статус рево- 
люционного. С некоторой натяжкой тако- 
вым можно назвать принципиальное со- 
гласие российских чиновников на разви- 
тие в нашей стране сетей мобильной свя- 
зи третьего поколения, однако дали они 
его еще осенью, а ни одной лицензии на 
З@ операторы пока не получили. Более то- 
го, представители «большой тройки» про- 
должали активно инвестировать средства 
в традиционные сети: так, аккурат перед 
Новым годом, «Мегафон» купил у Мока 
аппаратного и программного обеспечения 
больше, чем на 320 миллионов евро. Обо- 
рудование для З@, между нами говоря, то- 
же не бесплатно дают, а на его установку 
и наладку требуется немало времени, так 
что даже если чиновники, прибыв на рабо- 
ту восьмого января, тут же раздадут всем 
желающим по лицензии, насладиться все- 
ми прелестями современной связи мы 
вряд ли сможем и к концу 2007-го. 

А в 2006-м шли нормальные эволю- 
ционные процессы. Разработка и произ- 
водство телефонов в Европе продолжа- 
ли оставаться невыгодными для всех, 
кроме таинственных финнов, и 
посему даже могучая Вепо 
не справилась с купленным 
у четепз в октябре 2005-го 
мобильным подразделени- 
ем. Телефоны ВепО- 
зетепз, скорее всего, с 
прилавков не исчезнут, 
но происхождение их 
будет полностью ази- 
атским, тогда как со- 
трудникам из ЕС 
придется поискать 
себе другое мес- 
то работы. Похо- 
жая участь по- 
стигнет и мо- 
бильное под- 
разделение 
РАШрз: устав 
покрывать 
его убытки 
за счет 
других 
направ- 
лений 
























бизнеса, компания решила продать пра- 
во на выпуск мобильников под своим 
брендом кому-нибудь другому. И не надо 
быть пророком, чтобы предсказать силь- 
ный китайский акцент в английской речи 
будущих владельцев. 

Если же абстрагироваться от бизнес- 
тематики, то важным итогом 2006-го сле- 
дует считать окончательное размывание 
грани между смартфонами и «просто 
продвинутыми телефонами». Нет, ну 
серьезно — как их теперь различать? 
Софт ставится и на то, и на другое. Да и 
ОМ/ЕВТУ-клавиатуры перестали быть 
принадлежностью «смартов», их встраи- 
вают и в обычные аппараты для ускоре- 
ния набора $М$. Сенсорный экран? То- 
же — не признак чего-то серьезного, и 
далеко не во всех «настоящих» смартфо- 
нах он есть. Возможность работы без 
5М-карты? Так ведь с тех пор, как в мо- 
бильниках поселились МР3З-плееры, это- 
му обучена каждая вторая модель. В ито- 
ге производители потихоньку перестают 
разделять свои детища на аристократов 
и плебеев, ив 2007-м, выбирая новый те- 
лефон, можно будет задумываться ис- 
ключительно о дизайне и удобстве кон- 

кретной модели, а функциональ- 
ность у всех будет примерно 
одинаковой. Правда, не 
все «просто телефо- 
ны» смогут работать 


в сетях третьего поколе- 
ния... Но, как мы уже гру- 
стно предположили чуть 
выше, развернут их у нас 

не раньше, чем купленный 

В 2007-м аппарат успеет вам 

надоесть. 

А пока суд да дело, давайте 
поговорим о новом «настоящем» 


РАЗ 


У 
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Сергей Вильянов 
зегде @ Потерс.ги 


смартфоне Мока №70 Мизс Еафоп. 
Правда, новым его можно назвать с не 
меньшей натяжкой, чем согласие наших 
чиновников на 3З@ — революцией в мире 
связи. Оригинальный №70 появился в 
продаже еще летом 2005-го, и наш се- 
годняшний герой не слишком от него от- 
личается. С другой стороны, «музыкаль- 
ная редакция» живьем доехала до нас 
только в ноябре, и просят за нее пример- 
но на сотню долларов больше, чем за 
«папашу» (примерно $500), так что да- 
вайте отнесемся к ней со всей стро- 
ГОСТЬЮ. 

Работает №70 Мизс Еафоп на плат- 
форме Зепез 60 Зесопа ЕаЙюп с установ- 
ленным третьим Геашге РасК’ом. Поддер- 
живаются все разновидности С ЗМ и сеть 
третьего поколения \/СОМА 2100. По- 
следнее подчеркивается наличием до- 
полнительной \/СА-камеры на лицевой 
панели, с помощью которой можно на- 
сладиться всеми прелестями видеозвон- 
ков — как известно, одной из главных 
фич ЗО. Но пока нас гораздо больше ин- 
тересует камера основная — двухмега- 
пиксельная, с 20-кратным цифровым зу- 
мом. К сожалению, ее «забыли» снаб- 
дить автофокусом, но в остальном сдела- 
на она неплохо. Приятно, что вспышка у 
камеры — довольно умная и сама 
включается, если освеще- 
ние подкачало. Ско- 
рее всего, вы не 

захотите рас- 
` печатать ре- 

зультат тру- 
дов №70 на 
лист АА, 
однако на 
экране 
аппара- 

та он 
























разговор 


на ходу 


смотрится прекрасно и пригоден даже 
для перемещения на фотобумагу разме- 
ром 10х15 сантиметров. Если ваш прин- 
тер поддерживает связь по Виущостй, 
можно попрактиковаться в отправке на 
него картинки без участия компьютера. 

Кстати, экран — одно из слабых мест 
№70. Конечно, 262 тысячи отображаемых 
оттенков — замечательно, но разреше- 
ние 176х208 пикселей на главном и 
единственном дисплее устройства такого 
класса сегодня выглядит странновато. 
Для 2005-го оно было вполне приличным, 
но в конце 2006-го, когда разрешение 
320х240 стало нормой и для заметно бо- 
лее дешевых моделей (к примеру, МоКа 
6233 или Зопу Епс$зоп К790!), создается 
впечатление, что люди, принимавшие ре- 
шения о рестайлинге №70, просто реши- 
ли еще раз подзаработать на том же са- 
мом, не вкладывая серьезных средств в 
доработку модели. Нет, нельзя сказать, 
что картинка на экране рассыпается на 
отдельные пиксели. Просто смартфон 
люди обычно покупают не только для раз- 
глядывания экранных обоев, но и, к при- 
меру, для интернет-серфинга. Так вот, не 
хотят обычные сайты укладываться в 
176х208 точек! Приходится ограничи- 
ваться их сильно оптимизированными с 
учетом мобильных ограничений версиями 
и так называемыми «\\АР-порталами». 
Ситуацию можно немного исправить при 
помощи браузера Орега Моше 8.65, спе- 
циальная (и, кажется, бесплатная) версия 
которого существует для №70. Правда, 
особых чудес от норвежских умельцев 
ждать не стоит: даже когда речь идет о 
мобильной версии какого-то сайта, веб- 
мастера ориентируются все больше на 
устройства с М/Ипао\м/$ Моше на борту, а 
там правят бал О\/СА-матриць". 

Самое время огласить список отли- 
чий №70 Мис Еайюп от недалекого пред- 
ка, состоящий из трех пунктов. Во-пер- 
вых, вместо 64-мегабайтной карточки 
формата В$-ММС вы обнаружите ее ги- 
габайтную сестричку. Во-вторых, на ли- 
цевой панели появилась аппаратная 
кнопка, позволяющая сразу запустить 
плеер. В-третьих, Мияс Еайюп поставля- 
ется с проводной стереогарнитурой АГ- 
41, позволяющей переключать треки и 
регулировать громкость, не нащупывая 
соответствующие кнопки на самом 
смартфоне, а также подключать любые 
наушники со стандартным разъемом. Вот 
и все отличия. Спросите — а как насчет 
беспроводной стереогарнитуры? К сожа- 
лению, никак. Аппарат поддерживает 
Вуищосй 2.0, но научить его работать с 
профилем Аг20Р? снова «забыли» (как и 





про автофокус в камере), так что все 
композиции придется слушать в моноре- 
жиме. Честно говоря, я не поверил отсут- 
ствию упоминаний про А2ОР в описании 
аппарата на официальном сайте, раздо- 
был стереогарнитуру уабга ВТ620$ и спа- 
рил ее с №70. После чего ощутил стран- 
ное чувство досады по поводу того, что 
тебя не обманули... В то же время, с 
«просто гарнитурами» аппарат работает 
отлично, так что к этой части телефонных 
обязанностей претензий не возникло. 
Как, пожалуй, и к остальным. Подоб- 
но всем современным аппаратам Мона, 
№70 отлично держит сеть, обеспечивает 
качественную передачу голоса в оба кон- 
ца, а при использовании в качестве моде- 
ма (чему способствует наличие ПАТА-ка- 
беля в комплекте) позволяет добиться не- 
плохих скоростей благодаря поддержке 
ЕОБСЕ. Если не пользоваться Вуос\(й, от 
одного заряда своей батареи емкостью 
970 мАч №0 Мияс Едшоп проработает 
около трех суток. Любители беспровод- 
ных гарнитур вынуждены будут восполь- 
зоваться услугами электрической розет- 





1 Проще говоря, все те же 320х240 пикселей. 
2 Профиль Вифоой, позволяющий передавать 
стереозвук на Вшеюо1- же стереогарнитуру. 
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ки уже к вечеру второго дня. Честно гово- 
ря, я так и не понял, каким образом за- 
ставить №70 проработать в режиме ожи- 
дания одиннадцать дней, обещанные на 
официальном сайте. Разве что сесть с 
аппаратом в самолет и попросить пилота 
несколько раз облететь вокруг земного 
шара, строго придерживаясь восточного 
направления. Дороговато получится? Так 
ведь и устройство вам досталось не из 
дешевых. Мой же опыт показывает, что 
№70, по большому счету, все равно — ис- 
пользуют ли его по назначению или прос- 
то держат перед собой на столе — бата- 
рея в обоих случаях расходуется пример- 
но с одинаковой скоростью. 

Резюме: №70 Мизс Еа\юоп — класси- 
ческий смартфон образца середины 
2005-го года, который разработчики ре- 
шили малой кровью приспособить к реа- 
лиям конца 2006-го, однако устаревшая 
аппаратная часть в сочетании с не самой 
низкой ценой вряд ли будут способство- 
вать успеху нового старого устройства 
среди широких масс. Скорее всего, им 
заинтересуются немолодые бизнесме- 
ны, которым строгий дизайн, немалень- 
кие габариты и неплохой набор функций 
куда важнее всех этих попыток МоКа 
«откусить» кусочек рынка у производи- 
телей плееров и телефонов М/актлап. 


Евгений Яворских 
1еудепт!@ потерс.ги 


СУБ ГА 


пляска 


Ничуть не сомневаюсь, что \/МпЧо\м$ 
\М${а будут устанавливать все кому не 
лень, напрочь забыв о рекомендуемых 
системных требованиях: в свое время 
финальная версия \\Мпао\ми$ ХР обнару- 
живалась на компьютерах с процессо- 
ром Сеегоп 333 и 128 Мбайтами опера- 
тивной памяти. Причем граждане, ре- 
шившиеся на такой «подвиг», совершен- 
но искренне возмущались набившими 
оскомину системными «тормозами». По- 
мяните мое слово, история повторится. А 
нужно-то всего ничего: загрузить и уста- 
новить бесплатную программу \/п9омз 
\М$а Орогаае Аа\зог от Мсгозой. По- 
верьте, шесть мегабайт входящего тра- 
фика помогут избежать многих неприят- 

ностей и разоча- 


роме осенней сырости я не выношу 
месяц, предшествующий финальному релизу но- 
вой операционной системы: отсутствие вменяе- 
мой технической информации, нескончаемый по- 
ток маргинальных комментариев в форумах и не- 
вероятный пользовательский ажиотаж, сдобрен- 
ный российской тягой к «бесплатному» софту. На- 
конец-то все пришло в норму — окончательная 
сборка УЛтп4омз Уляа установлена на моем ПК. В 
течение двух последних лет мне вполне хватало де- 
сяти гигабайт для системного раздела, приютивше- 
го \/т4ом ХР и массу программ. Для новомодной 
ОС пришлось выделить гораздо больше... 


рований, связан- 
НЫХ С НОВОЙ СИиС- 
темой. 
Приложение 
сканирует ком- 
пьютер и выдает 
отчет о совмести- 
МОСТИ «Железа» и 
программного 
обеспечения С 
М/паомз \за. В 
моем случае \\№п- 
аомз \$а  Чр- 
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огаае Ад\узог предупредил о необходимо- 
сти установки новых версий антивируса 
и файрвола, а также доложил о сомнени- 
ях, связанных с аппаратными компонен- 
тами (рис. 1). Более чем странный отчет: 
в списке проблемного «железа» старый 
сканнер отсутствует, в то время как рабо- 
та нового принтера ставится под сомне- 
ние. Стало быть, от финальной сборки 
«Висты» не следовало ждать встроенных 
драйверов упомянутых девайсов. Не- 
большая надежда появилась после за- 
грузки новой версии драйвера принтера, 
датированной ноябрем 2006 года, хотя в 
его списке поддерживаемых операцион- 
ных систем \\Мпаом/$ \М$а не значилась. 
Впрочем, до официального выхода кор- 
поративной версии новинки оставалось 
десять дней', а стало быть, не было и ос- 
нований роптать на вендоров, не успев- 
ших вовремя подсуетиться. Хотя некото- 
рые компании, например ММГЛА и АП, 
оказались «впереди планеты всей», до- 
срочно отрапортовав о выпуске драйве- 
ров для «Висты». В итоге автору этих 
строк оставалось уповать на удачу и сак- 
раментальное «а вдруг»... 

Для нас с вами, дорогие читатели, 
все еще впереди: многочисленные ста- 





1 Статья пишется в ноябре 2006 года. 
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ОСеуьге Чееь: 
Рис. 1 
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структуре тестового ПК: 
в разделах С: и 0: уста- 
новлена \\!пао\м$ ХР 
Рго; разделы Е: и РГ: хра- 
нят архивы и всевоз- 
можное сетевое добро. 
Для \М$а был выделен 
логический раздел ©: — 
все-таки интересно, как 
«подружится» новая 
система со своими 
предшественницами. 
Для тестирования 
использовался русскоя- 


зычный дистрибутив \\Мтао\м/$ 
\М<а для подписчиков МЗОМ№? и, 
по заверениям знающих людей, 
эта сборка ничем не отличается 
от того варианта «Висты», что 
поступит в продажу. Хотя у меня 
имеются определенные сомне- 
ния на этот счет: на первом шаге 
инсталляции нам предлагают 
выбрать язык установки (рис. 2), 
но выбирать там не из чего — 
только «Русский». Не исключе- 
но, что к началу продаж этот 
список пополнится. Как видите, 


здесь же задается часть языко- 
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Рис. 3 


В а а 


тьи по настройке системы, обзоры 
программ для оптимизации \\пао\$ 
\М$а и многое другое. Сейчас же мы не 
станем подробно разбираться с назна- 
чением тех или иных кнопок — для на- 
чала попробуем новинку «на зуб» и ре- 
шим, насколько целесообразна мигра- 
ция на «Висту». 


вых параметров. Самое инте- 
ресное начинается по- 
том. Отныне все мысли- 
мые вариации «Висты» 
будут поставляться на 
одном и том же диске: 
при вводе лицензионно- 
го серийного номера бу- 
дет автоматически установлена 
та или иная версия. Если же вы 
решите не спешить с активаци- 
ей, можете отказаться от ввода 


я 
ВыЫЯ 


ц, 


Конфигурации 
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заветных 25 символов (да-да, вы не 
ошиблись, установить М/Ипаомз \М$а 
можно не вводя ключа) и самостоятельно 
выбрать желаемую версию (рис. 3). Со- 
гласитесь, весьма удобно, да и экономия 
для корпорации Мсгозой налицо... 

В двух словах можно так охаракте- 
ризовать процесс установки — необы- 
чайно просто. Не нужно мудрить над зна- 
чением того или иного термина, и если 
вы решили сохранить имеющиеся нас- 
тройки старой системы и софт, нажитый 
непосильным трудом, смело выбирайте 
метод «Обновление», тем более что в 
этом случае можно начать установку в 
среде \\Мпао\м/з. Однако в нашем случае 
подразумевается инсталляция в пустой 
раздел, следовательно, логичным ока- 
жется выбор метода «Полная установка» 
(рис. 4). Операции с дисковыми раздела- 
ми стали очень наглядными (рис. 5): вам 
остается щелкнуть по нужному разделу и 
при необходимости задействовать ко- 
манду «Форматировать», правда, в отли- 
чие от М/паом/з ХР, при установке Ма 





2 — МФЪОМ Ибгагу — обширный ресурс технической 
информации, созданный компанией Мсгозой в по- 
мощь специалистам, разрабатывающим программные 
продукты с использованием приложений и средств 
разработки МсгозоН. 
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Рис. 4 
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Минимальные требования к компьютеру для установки \МИпао\мз Ма: процессор с так- 


УСТАНОВКА 

Забудьте о дистрибутивах на СО — 
если вы до сих пор не озаботились по- 
купкой О\О-привода, немедленно от- 
правляйтесь к труженикам прилавка и 
требуйте сие устройство в обмен на 
кровные денежные знаки. Требуйте 
настойчиво, поскольку установочные 
файлы \\пао\м$ \УЗа расположены на 
О\О-диске и занимают около 2,5 Гбайт. 
О рекомендуемых требованиях и конфи- 
гурации тестового компьютера расска- 
зано во врезке, но я спешу доложить, что 





после установки «Виста» займет около 8 
Гбайт дискового пространства, но никак 
не сорок. Несколько слов о дисковой 


товой частотой 800 МГц, 512 Мбайт оперативной памяти и видеокарта, совместимая с 
ОтесХ 9. Рекомендуемая конфигурация компьютера для нормальной работы \\Мпаом/з Ма 
с новым графическим трехмерным интерфейсом Аего несколько выше: процессор с часто- 
той не менее 1 ГГц, 1 Гбайт оперативной памяти, видеокарта с памятью 128 Мбайт, 40 Гбайт 
свободного места на диске для установки операционной системы, звуковая карта и нали- 
чие доступа в Интернет (В\О-привод подразумевается по умолчанию). Для оптимальной 
производительности \\Мпаом/$ Ма потребуется процессор ме! Репйит 4/0 с тактовой ча- 
стотой 3 ГГц или же соответствующий эквиваленту от АМО — ни больше ни меньше. 
Конфигурация тестового компьютера: материнская плата АЗУ$ Р4Р8ООЕ-Вахе (чип- 
сет 1865РЕ), ще! Репйит 4 МойП\мооч 2,8 ГГц, 1 Гбайт оперативной памяти, 128 Мбайт ви- 
део СеРогсе 68001 Е*, жесткий диск Зеадае Вагасиаа 7200.10 ЗАТА 320 Гбайт, интегри- 
рованный сетевой адаптер Магуей УцКоп, сканер Сапоп №50] и скромняга-принтер 
батзипа МиЕ-1610. 


* Без труда превращаемая в полноценный @еГогсе 6800 при помощи утилиты Вма Типе". 
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отсутствует выбор файловой си- 
стемы — раздел будет отформа- 
тирован в МТРЪ. 

Первый этап установки — 
копирование и распаковка фай- 
лов — длился не более 15 минут, 
затем следует перезагрузка и 
второй этап (рис. 6). Не думаю, 
что у вас возникнут трудности 
при создании пользовательско- 
го аккаунта: ввести имя и вы- 
брать значок — дело нехитрое 
(рис. 7), а потому не стану оста- 
навливаться на поле для ввода 
имени компьютера и настройке 
часового пояса. Заслуживаю- 
щим внимания представляется 
диалог выбора настроек систем- 
ной защиты: можно либо согла- 
ситься с рекомендованными 
настройками (поди знай, что они 
предлагают), либо дать добро на 
установку критически важных 
компонентов, либо оставить все 
«на потом» (рис. 8). С вашего 
позволения, я выбрал «цент- 
ристскую» позицию. 

На окончательной стадии ус- 
тановки «Виста» самостоятельно 
проверит быстродействие ком- 
пьютера, причем процесс этот 
длится чуть менее 10 минут 
(рис. 9). Наконец, финальная пе- 
резагрузка и — ура! — перед на- 
МИ «Диспетчер загрузки \\Мп- 
Чо\/$», трактующий две имеющи- 
еся системы как «Предшествую- 
щая версия \\Мпао\м/з». Выбрав 
эту опцию вы увидите знакомый 
загрузчик \М/Ипаом$ ХР и не более 
того. Кстати, обратите внимание 
на параметр Средства > 
Диагностика памяти: если вы по- 
терпели фиаско при установке 
новой ОС, не исключено, что 
«Виста» обиделась на модули па- 
мяти от безвестной китайской 
коммуны. Запустите утилиту про- 
верки памяти, и, как знать, воз- 
можно, я окажусь прав. Впрочем, 
диагностику памяти лучше сде- 
лать до установки, благо есть 
масса бесплатных утилит, напри- 
мер Меп\ез{86 3.2 (млммм. тет- 
1е5186.сот, 39 Кбайт). 


ЖЕЛЕЗНАЯ 
НЕСОВМЕСТИМОСТЬ: 
РЕАЛЬНАЯ И МНИМАЯ 
Первым делом я попытался 
решить «железную» проблему, 
но система, словно чуя скорую 
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расправу, немедленно доложила об об- 
новлениях, готовых к загрузке и установ- 
ке. Список апдейтов был довольно скуд- 
ным: новые дефиниции для \\Мпаом$ 
Овепаег и... драйвер звуковой карты эВ 
ЦНуе. Не обошлось без малой толики сис- 
темного ехидства: «Виста» невинно ос- 
ведомилась, желаю ли я установить 
драйвер устройства. Я не желал — ско- 
рее, вожделел. Недолгая процедура 
загрузки драйвера, его установка, пере- 
загрузка системы и — вуаля! — архаич- 
ная «звуковушка» возродилась (конфи- 
гурацию тестового ПК см. во врезке). 

С игровым портом вышла незадача: 
«Диспетчер устройств» заявил, что для 
данного устройства драйвер не установ- 
лен. Попытка обновить драйвер из папки 
на жестком диске внесла окончательную 
ЯСНОСТЬ: «Произошла ошибка при уста- 
новке устройства: в установочном файле 
драйвера для этого устройства отсут- 
ствует необходимый элемент. Причиной 
может быть то, что ИМЕ-файл был напи- 
сан для \\Ипао\м/з 95 или более поздней 
версии этой операционной системы. Об- 
ратитесь к поставщику оборудования». 
Закон Мэрфи еще никто не отменял: на 
странице загрузки компании Сгеаймуе 
нужный драйвер отсутствовал. После по- 
иска в Сети надежда на появление иско- 
мого драйвера забрезжила вновьс... 

Зато порадовала ма, досрочно пред- 
ложив финальные релизы драйверов чип- 
сетов. После установки свежей версии 
{ег СпрзеЁ эоЙмаге пзаЙайоп ЧИШу 
жесткий диск наконец-то заявил о полной 
дружбе с режимом УОМАб, хотя не ис- 
ключено, что в дальнейшем новые версии 
ПО для чипсетов будут доступны в виде 
системных апдейтов — время покажет. 

Сканер и принтер были опознаны 
системой, но отказывались работать, за- 
являя о своих законных требованиях по- 
лучить фирменный драйвер. Чем богаты, 
тем и рады: в свойствах устройств была 
задействована кнопка «Обновить драй- 
вер» и указан каталог жесткого диска, 
где хранились распакованные файлы. 
Несмотря на системную ругань (рис. 10), 
старые драйверы оказались сродни тому 
КОНЮ, ЧТО «борозды не испортит» — ска- 
нер и принтер заработали в лучшем виде. 

Видеокарта определилась без проб- 
лем, но для чистоты эксперимента был 
установлен «родной» драйвер“ от 
ММОТА. Любознательные граждане про- 





3 — Владельцы звуковых карт от Сгеайуе найдут под- 
робную информацию по адресу \млмм{Пема.ги/ 
раде.рпр7а=7254. 

4 — На момент написания статьи была доступна лишь 
бета-версия драйвера. 
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а оны 
бовали устанавливать драйверы для 
МЛпаом/$ ХР, но в этом случае отказывал- 
ся работать графический интерфейс 
Аего (список графических процессоров 
ММОТА, поддерживающих Аего, находит- 


ся на странице мимимм. пм а. ги/раделесв- 


пооду ма Поте.И{т|, а владельцам 
видеокарт АП советую прочесть инфор- 


мацию по адресу аН.ат@а.сотАесйпо/о- 
ду/ ММтаоми Мта/Ргодис{$.Пт|). 


ПЕРВОЕ ВПЕЧАТЛЕНИЕ 

Будучи установленной на логический 
жесткий диск С:, \\ММпаом/з У а сочла его 
основным разделом и, ничтоже сумняше- 
ся, присвоила ему букву С:. Остальные 
разделы были понижены в звании на од- 
ну ступень: так, бывший диск С: превра- 
тился в 0:, бывший О: в ЕЁ: и так далее. 
Однако, невзирая на подобную анархию, 
«Виста» разместила свой загрузчик 
(файл рБос{тог) в «настоящем» разделе 
С:, по соседству с загрузчиком \\№п- 
Ао\м/$ ХР (файл пйаг). Если вы задумаете 
устанавливать \\пао\м/з \М$а на логичес- 
кий диск, не пугайтесь увиденным изме- 
нениям в дисковых буквах. 

Законы жанра требуют восхититься 
небывалыми красотами нового графичес- 
кого интерфейса Аего, но, на мой взгляд, 
гораздо интереснее быстродействие «Ви- 
сты», некоторые моменты системной без- 
опасности и новые функции. Ответ на жи- 
вотрепещущий вопрос о количестве за- 
действованной памяти ждет нас в «Дис- 
петчере устройств»: 555 Мбайт, то бишь, 
почти половина имеющейся в наличии 
«оперативки» (рис. 11). С одной стороны, 
я ожидал примерно такого результата, с 
другой... кстати, вы в курсе, что модули 
памяти поднялись в цене? Впрочем, если 
вас станут уверять, что-де \М/паомз \М$а 
отьедает никак не меньше 500 Мбайт па- 
мяти, не верьте — на разных компьютерах 
новая система ведет себя по-разному. На- 
пример, будучи установленной Сергеем 
Костенком на десктоп с 512 Мбайтами па- 
мяти, За использовала 330 Мбайт ВАМ. 

Второй не очень приятный момент — 
непрерывный шум жесткого диска. Я сог- 


Рис. 10 





ласен, что системным службам 
требуется определенное время 
для инициализации, но, согласи- 
тесь, пять минут — это слишком. 
Не нужно быть Вольфом Мес- 
сингом, чтобы догадаться о не- 
ких системных процессах, вызы- 
вающих радостное похрюкива- 
ние «винта». Разгадка проста: 
МЛпаом/$ Ма после первого за- 
пуска приступила к индексации 
контента для встроенного поис- 
кового механизма. Я весьма признателен 
«Висте» за подобное рвение, но, поми- 
луйте, что можно найти в только что уста- 
новленной системе? Нет уж, индексиро- 
ванием мы займемся потом, а пока от- 
ключим встроенный поисковик: Панель 
управления > Параметры индексирова- 
ния > Изменить (рис. 12), и в открывшем- 
ся окне снимаем флажки в чекбоксах, 
соответствующих индексируемым ката- 
логам. Хотя системный поисковик не так 
уж плох — достаточно взглянуть на пара- 
метры индексируемых файлов. 
Создается впечатление, что первым 
делом «Виста» стремится поразить свои- 
ми визуальными эффектами, дабы поль- 
зователь не слишком печалился о потра- 
ченных деньгах. Однако еще раз взгля- 
ните на скриншоты: вам не жаль ресур- 
сов, потраченных на дивные системные 
«одежды»? Мне — жаль. Отключение ви- 
зуальных эффектов мало чем отличает- 
ся от аналогичной процедуры в \\ММпао\/з 
ХР: Панель управления > Система > До- 
полнительные параметры системы > 
Быстродействие. Отключив часть визу- 
альных эффектов вкупе с индексацией, 
можно ощутимо разгрузить оперативную 
память — в моем случае удалось выиг- 
рать более 70 Мбайт памяти (для нор- 
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мального общения с «голой» системой 
вполне достаточно и одного гигабайта 
памяти, но не следует забывать о про- 
жорливости современных игрушек и 
программ: если вы хотите комфортной 
работы в среде \\паом/з Ма, задумай- 
тесь об увеличении оперативной памяти 
до двух гигабайт). К слову сказать, от- 
ключение части визуальных эффектов 
благотворно скажется не только на быс- 





Средство шифрования диска В оскег в сочетании с шифрованной файловой систе- 
мой ЕР5* представляет собой функцию защиты данных на аппаратном уровне, предотвра- 
щающую доступ к данным на потерянных или украденных компьютерах. ВИ оскег шифру- 
ет системный том \/Ипдо\м$ целиком, и любопытствующие субъекты без знания ключа 
шифрования не смогут взломать данную защиту. В качестве хранилища ключа шифрова- 
ния используется микросхема доверенного платформенного модуля ТРМ (Тгиеа Р!абогт 
МоаЧце) версии 1.2. Если же Воскег нужно развернуть в системе, не имеющей данной 
микросхемы, ключ шифрования записывается на обычную У$В-флэшку. Понятно, что вся- 
кий раз при загрузке системы пользователю нужно подключать УЗВ-носитель, и грош це- 
на шифрованию, если флэшка попадет в руки злоумышленника. Преимущество мик- 
росхемы ТЕМ в том, что она имеет встроенную защиту от подделки. 





* Файловая система ЕЁ$ служит для шифрования файлов и папок на уровне пользователя. Если на од- 
ном ПК работают несколько пользователей, то шифрование ЕЁР$ позволит «видеть» данные только вла- 
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тродействии «Висты», но и на вашем 
зрении. 

Не секрет, что для определенной 
части пользователей даже столь простой 
способ оптимизации системы — это не- 
кое тайное знание. Эти граждане склон- 
ны во всем винить старое железо и гото- 
вы немедленно выложить круглую сумму 
на новые компоненты. Стоит ли так спе- 
шить? Не исключено, что слабым звеном 
является лишь одно устройство, но ни- 
как не весь компьютер. К вашим услугам 
апплет «Счетчики и средства производи- 
тельности», расположенный в «Панели 
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Несколько слов об играх. И здесь не обошлось без свистопляски. Для начала в сре- 
де \Мпаомз \М$а был запущен ЗОтагк 2005 (последняя версия бенчмарка отказалась ра- 
ботать напрочь). При разрешении экрана 1280х1024 программа выдала 1558 «попугаев», 
в то время как в среде \Мпаом/з ХР на этой же системе результат составил 1884 «попугая». 
Похоже, многочисленные утверждения о 10-процентном снижении производительности в 


играх в среде «Висты» справедливы. 


После этого была установлена игра ТотЬ Вааег: 1едепа. Никаких отклонений и арте- 
фактов замечено не было. Зато потерпела крах попытка поиграть в На!-11е 2: Ерзоае 
Опе — более поганой графики не видел. Наверняка причина кроется в «сыром» бета- 
драйвере от ММГИА. К слову сказать, утилита Нма Типег в \\Мпаом/$ Ма работать отказа- 
лась. Ничего, нам не привыкать — подождем совместимую версию. 
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управления». Чтобы рядовой пользова- 
тель не забивал себе голову многочис- 
ленными результатами тестирования 
различных устройств, «Виста» предлага- 
ет свое видение производительности ПК 
в виде обычных числовых рейтингов. В 
итоге каждое устройство компьютера по- 
лучает свою оценку (рис. 13), причем об- 
щий рейтинг начисляется, исходя из са- 
мого низкого балла (в моем случае «из- 
гоем» оказался процессор). 

Теперь посмотрим, как \\Мпаом/з \М$а 
оценит увеличение объема памяти. Ко 
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второму гигабайту оперативки «Виста» 
отнеслась благосклонно, повысив рей- 
тинг памяти с 4,5 до 5,1; одновременно 
улучшилось значение для параметра 
«Графика для игр»: с 4,5 до 4,6. Выдам 
страшный секрет: у меня нет желания по- 
купать новый процессор для увеличения 
этого самого рейтинга. Увеличение такто- 
вой частоты процессора на 10% подняло 
соответствующую позицию 
рейтинга на 0,1. Не исключе- 
но, что и в вашем случае раз- 
мышления о глобальном ап- 
грейде окажутся лишними. — 


БЕЗОПАСНОСТЬ 


Для некоторых формен- 
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на две группы: привилегированную, то 
есть имеющую права администратора, и 
обычную, «бесправную». Не секрет, что 
львиная доля системных катастроф про- 
исходит от бездумных пользовательских 
действий: установка неизвестных 
программ, случайное удаление систем- 
ных файлов... Впрочем, этот список 
можно продолжать бесконечно. «Виста» 
действует по принципу «лучше пере- 
бдеть, чем недобдеть» и требует под- 
тверждение любого действия, трактуе- 
мого системой, как вмешательство в ее 
внутренние дела. 

Причем каста администраторов тоже 
не избавлена от пристального системно- 
го внимания: так, при попытке открыть 
важную папку, «Виста» заявляет, что ей 
«требуется разрешение на продолже- 
ние» (рис. 14). Однако более всего «уми- 
ляет» системная формулировка: «Если 
это действие запущено вами, то продол- 
жайте» (а ну как вы — это не вы?..). 

Несколько иначе обстоит дело с ус- 
тановкой программ (рис. 15): коль скоро 
пользователь совершает обдуманное 
действие, запустив программный инстал- 
лятор, — это одно дело, но если запусти- 
лась установка неведомого вам прило- 
жения, следует поразмыслить над ситуа- 
цией. Пожалуй, Узег Ассоцт Сопоа! ста- 
нет для администратора компьютера на- 
дежным инструментом для обуздания 
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(Чзег Ассоип Соп!о|, или 

5 Соли 


«управление учетными запи- 
сями пользователей»), разде- 
ляющее компьютерный люд 
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«очумелых ручек» и 


именный апплет в «Панели 
управления». Однако в мо- 
ем случае \\Мпаом/з \Л$а 
посетовала на отсутствие 
должного оборудования и 
предложила подключить 
(/$В-носитель. Увы, не по- 
мог и флэш-брелок — бы- 
| ло предложено установить 
1 обновленную версию 
' ВО5. Звонок в службу тех- 

нической поддержки ком- 
ны пании АЗУ$ оптимизма не 
| прибавил: для моей мате- 
ринской платы обновлен- 
ная прошивка ВОЗ вряд 














Рис. 16 ли появится, но — цитирую 
ДОСЛОВНО — «для боль- 
шинства современ- 


повышения системной Сърыный вын — Паитви МОМ О Пеле 
безопасности. — : ПИ ЕЕК 
что касается И" аш” р" ВЕРЕ" алия =. ры ви 


опытных пользовате- 
лей, что ЧАС без труда 
отключается в «Пане- 
ли управления», где 
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следует задейство- = Преотитритя скане 
вать апплет Учетные ани 
записи пользовате- 


лей > Включение или 
отключение контроля 
учетных записей. Но 
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даже при отключении 
Озег АссоиупЁ Сопио| 
система отчаянно защищает важные 
файлы, ключи реестра и папки, блокируя 
к ним доступ. В этом случае не обойтись 
без изменения владельца и прав доступа 
(вкладка «Безопасность» свойств папки 
или файла). 

Дополнительный инструмент повы- 
шения безопасности \М/Ипаомз \М$а — 
программа \\/паомз Оеепаег, оберега- 
ющая компьютер от злонамеренных дей- 
ствий шпионских приложений (рис. 16). 
Приложение запускается как отдельная 
служба, и если вы используете другие 
продукты для защиты от зрумгаге, можно 
смело отключить такого «защитника» (у 
моего антивируса МОПЗ2 имеется встро- 
енный анти-шпионский модуль). Не сле- 
дует забывать, что достаточное число 
граждан напрочь игнорируют вопросы 
компьютерной безопасности, поэтому 
Оеепаег отнюдь не лишняя добавка. 

В продвинутых разновидностях «Вис- 
ты» есть мощное средство шифрования 
диска Ви оскег — к вашим услугам одно- 





5 — В русском варианте системы именуемый «Защит- 
ник М/пао\м/$». 
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ных системных плат новые прошивки 
выйдут с вероятностью 99%». Впрочем, 
для многих функция Воскег окажется 


Твикеры 
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недоступной, поскольку в \\пао\ми$ Ма 
Ноте Ргептит, которая станет наиболее 
востребованной в домашнем секторе, 
возможность шифрования отсутствует. 
Невелика потеря, тем более что флэш- 
брелок пригодился в другой ипостаси. 


ВЕАФУВООЗТ 

При увеличении объема оперативной 
памяти следует учесть, что «прожорли- 
вые» программы смогут работать без об- 
ращения к файлу подкачки на жестком 
диске. Наверняка вам известно, что опе- 
ративная память гораздо быстрее, неже- 
ли жесткий диск. Разработчики новой 
системы реализовали механизм исполь- 
зования ЦУ$В-носителей и других видов 
флэш-памяти в качестве дополнительно- 
го кэша, ускоряющего работу \\Мпао\м$ 
\М$а. Технология эта получила название 
ВеаадуВоо$. Заявлено о поддержке нако- 
пителей Ч$ЪВ 2.0 вкупе с картами 
Сотрас{ Назй и эесиге Оока!. Несмотря 
на то, что данные устройства медленнее, 
чем оперативная память, в большинстве 
случаев они быстрее жесткого диска. 

Как это работает? Очень просто: дос- 
таточно подключить У$В-драйв и дать по- 
ложительный ответ на вопрос, желаете 
ли вы ускорить работу системы (рис. 17). 
Причем можете самостоятельно задать 
размер, выделяемый под этот самый кэш 
(необходимое свободное место должно 
присутствовать 
на накопителе; 
разумеется, ин- 
формация, запи- 
санная на флэш- 
ке, останется не- 
тронутой). В про- 
цессе работы на 
О$В-носителе 

















До массовых продаж новой системы еще далеко, а расторопные программисты уже 
предлагают утилиты для оптимизации М/Ипаом$ а. Если вам нужен компактный (600 Кбайт) 
и бесплатный продукт, отправляйтесь по адресу ммм Ю\меак\$а.сот и загружайте прило- 
жение Тмеак\/$а. Пока доступна лишь англоязычная версия программы. 

Было бы странно, если бы компания То{айаеа ЗоЙ\маге (млм 1отай4еа.сот), в свое время 
выпустившая программу Т\ммеак-ХР Рго, осталась бы в стороне. Планируется выпуск трех мо- 
дификаций твикера Тмеак\, но пока для загрузки доступна самая «куцая», но зато бесплат- 
ная версия объемом 11 Мбайт (впрочем, нам предлагают подписаться на рассылку новостей 
компании, дабы не проспать «благую весть» о выходе платных версий). Как уверяют разработ- 
чики, в платных вариациях твикера будет функция создания ВАМ-диска. Поживем — увидим... 

На мой взгляд, наиболее толковой оказалась программа Уаптисзой \У$а Мападег 
(млмму.уат!сзо_.сот, 4,2 Мбайт, $40), позволяющая тонко настроить колоссальное коли- 
чество системных параметров, а также удалить часть компонентов. Правда, советую пока 
не спешить с установкой перечисленных твикеров, а подождать выхода других аналогич- 





ных продуктов — будет с чем сравнить. 


мягкая 


Оухлядь 







Ме. 


создается файл  Неаауроо$.Тсазй 
(рис. 18), причем все данные, хранящие- 
ся на флэшке во время работы в режиме 
ВеаауВоо${, шифруются. 

Честно говоря, я не заметил «колос- 
сального прироста при загрузке различ- 
ных приложений», обещанного Мсгозой, 
и определил бы результат работы Веааду- 
Воо${ следующим образом: стало чуточ- 
ку свободнее дышать. Да, быстрее за- 
гружаются офисные приложения, гра- 
фический редактор и О\О-проигрыва- 
тель. Но и здесь не обошлось без свис- 
топляски: вначале система отвергла 
флэшку объемом 128 Мбайт — требует- 
ся носитель не менее 256 Мбайт. Гига- 
байтный накопитель РИ |меШоаептЕ З#йск 
также не понравился «Висте» — дескать, 
не подходит для НеаЧ9уВоо$. Точно такой 
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же брелок емкостью 512 Мбайт 
оказался в самый раз — чудеса 
да и только... 


СЕТЬ, ПОЧТА 
И КАЛЕНДАРЬ 

Отныне всеми сетевыми 
нюансами \/паом/з \М$а зани- 
мается «Центр управления се- 
тями и общим доступом», рас- 
положенный в «Панели управ- 
ления». Поверьте на слово, те- 
перь вы сможете не только 
настраивать общий доступ од- 
ним щелчком, но и объединять 
несколько сетей, получая так называе- 
мое «единое сетевое размещение». До- 
статочно вспомнить сетевые настройки в 
М/Лпаом/з ХР, чтобы оценить это нововве- 
дение. Просмотр сетевого окружения 
осуществляется 
щелчком по значку 
Мемогк, и, как 
видно из рис. 19, 
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Рис. 20 


Идет война софтверная... 


Несмотря на уверения корпорации Мсгозой о сохранении всех программ и настроек 


М/паом/з ХР, будьте готовы к тому, что ваша любимая программа «взбрыкнет» и откажет- 
ся работать. То же самое может произойти при установке софта в среде \ММпао\миз$ Ма. А 
потому не поленитесь, взгляните на \\/тпаомз Ма ВТМ ЗоЙ\маге Сотрань!Ку 11$, на кото- 
рый ведет длиннющая ссылка: еп.микре4а.ога/м/таех.рир?ННе=\М/Ит4оми$ \М$а ВТМ 
ЗоНмаге СотраНЬ!ИНу 11$8014ю9=89955349. Разумеется, указанный список совмести- 
мых С «Вистой» программ далеко не полный, но и на этом спасибо. Ежедневно выходят 
несколько пресс-релизов, где говорится о новых версиях ПО, совместимого с \\Мпао\м/$ 
\<а. Так, например, можно смело устанавливать большинство свежих версий популярных 
антивирусных продуктов. 

В моем случае «заартачилась» программа ВшезЗаей, входившая в поставку «голубозу- 
бого» адаптера Вищаке, рапортуя о таинственной «Ошибке 267 в процессе установки». 
Поиск ответа на форуме компании-разработчика закончился ничем: народная мольба не 
была услышана девелоперами. Вполне возможно, что следует дождаться официальной 
даты массовых продаж. 

Все остальные программы, используемые мною в \М/Ипаомз ХР, установились без проб- 
лем, в том числе и весьма архаичные версии некоторых продуктов (например, утилита для 
создания скриншотов Нурег5пар-0Х 5.3). Популярный К-Ше Соаес Раск тоже не стал ис- 
кушать судьбу, установившись без малейшего скандала. 
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Май (или «Почта \М/пдомз»), наконец-то 
обзавелся встроенным антиспамерским 
модулем. Я бы не отказался от возмож- 
ности просмотра и обработки заголов- 
ков писем непосредственно на почтовом 
сервере, но добиться этого от \\ММпЯо\/$ 
Ма! мне не удалось, приходится до- 
вольствоваться тем, что есть. Во всяком 
случае, системный «почтарь» адекватно 
реагирует на добрую половину российс- 
кого спама (рис. 20) и позволяет состав- 
ЛЯТЬ «черные списки» отправителей. Хо- 
тя этот метод малоэффективен, посколь- 
ку спамеры никогда не используют ре- 
альные почтовые адреса, а вносить в 
«черный список» домены — увольте. До- 
бавьте сюда фильтр антифишинга, 
предотвращающий кражу ваших конфи- 
денциальных данных (например реквизи- 
тов кредитных карт). Ко всему прочему, 
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нам обещают регулярный выпуск обнов- 
ления для этих фильтров. И на «слад- 
кое» подается встроенный поисковый 
механизм, сканирующий почтовую базу 
данных по адресу, имени, теме и содер- 
жанию сообщений. 

Несколько моих знакомых использу- 
ЮТ «взрослый» Мисгозой Оцшоок исклю- 
чительно из-за органайзера. «Виста» 
снабжена программой, удачно совмес- 
тившей календарь, ежедневник, список 
первоочередных задач и «напоминалку» 
(рис. 21), причем все это реализовано 
ничуть не хуже, чем в софтверных орга- 
найзерах сторонних разработчиков. На 
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мой взгляд, с выходом \\Мпаом$ \У$а 
можно прогнозировать снижение числа 
поклонников альтернативных почтовых 
клиентов и персональных информацион- 
ных менеджеров. 


РАЗВЛЕЧЕНИЯ 

И МУЛЬТИМЕДИА 

Очевидно, разработчикам из 
Мисгозой не давала покоя необычайная 
популярность программы АСОЗее для 
просмотра, каталогизации и редактиро- 
вания графики. Вам должна понравиться 
коллекция цифровых изображений, упо- 
рядочивание и поиск их по ключевым 
словам — эти возможности предоставля- 
ет приложение «Фотоальбом \М/Ипао\/з» 
(МЛпаом/з Рпою Сайегу) (рис. 22). Что ка- 
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графики, то хотя програм- 
ме далеко до возможнос- 
тей РпофозПор, на мой 
взгляд, самое необходи- 
мое здесь имеется: изме- 
нение размера картинки и 
поворот изображения, ав- 
томатическая коррекция 
цветовых параметров и 
набившая оскомину функ- 
ция устранения «красных 
глаз». 

«Фотоальбом МЛи- 
Чо\м/$» умеет создавать 
слайд-шоу, которое может 
быть записано на ПО\УОШ программой 
«ШО \/О-студия 
МЛпаом/$» (рис. 
23). Злые языки 
успели «прой- 
тись» по програм- 
ме записи дисков 
из-за мизерных 
функциональных 
возможностей, но 
если вы не знако- 
мы с аналогичны- 
ми приложениями, 
знайте — боль- 
шинство альтер- 
нативных продук- 
тов ничем не луч- 
ше системного 
инструмента соз- 
дания и записи 
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О\О7. Во всяком случае, на первых порах 
можно обойтись и «О\О-студией». 
Особняком стоит \Ипдомз Меда 
Сещег. Если ваш компьютер оснащен 
Т\/-тюнером, можете использовать этот 
самый «Центр» не только для прослуши- 
вания музыки и просмотра фильмов, но и 
для просмотра и записи телепередач 
(рис. 24), в том числе в формате НОТУ. 


РЕЗЮМЕ 

Попробуем подвести итог. Насколько 
целесообразен переход на новую систе- 
му? Точно таким же вопросом задава- 
лись миллионы пользователей в год вы- 
хода \\Мпаом/$ ХР. Нынешняя ситуация с 
тотальной экспансией ХР знакома вам не 
хуже, чем мне. Все определяется конфи- 
гурацией вашего компьютера: владель- 
цам, чьи компьютеры несут «на борту» 
менее 1 Гбайта ВАМ, придется внести 
коррективы в домашний бюджет для по- 
купки дополнительной оперативной па- 
мяти. Уверен, разработчики «железа» к 
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Рис. 23 





началу «домашних» продаж \\/пао\м$ 
\М${а окажутся на высоте, предоставив 
обновленные драйверы устройств. Если 
же именитый вендор окажется ленив, по- 
думайте, есть ли смысл покупать такую 
продукцию... 

Что касается дружелюбности интер- 
фейса, то процесс установки и работа в 
ММпаом/з Ма достойны высшей оценки 
за исключительную наглядность и прос- 
тоту, чего многим пользователям не хва- 
тало в предыдущих версиях. 

Р. $. И все-таки интерфейс Аего чер- 
товски красив... * 





6 = Она заменила встроенную в \\пдом/з ХР програм- 
му \ММпаом/5 Моме Макег, значительно расширив функ- 
циональность. 

7 Те, что лучше, зачастую имеют непомерную цену. 
8 — Ранее аналогичная программа входила в состав 
только \\паом/з ХР Мефа Сещег Ед®оп. 











Волшебная палочка 


Расшифровывается НОВ как Ноп 
Пупатюс Напде — высокий динамический 
диапазон. Сама аббревиатура использу- 
ется довольно широко — например, так 
называют свои изделия энтузиасты из ка- 
надской компании эиппубгоок, построив- 
шие дисплей с контрастностью 200 000:1 
(что примерно в 100 раз выше лучших об- 
разцов ЖК-матриц). Но построить-то 
построили, а что на нем отображать? 

Ясно, что не изображение в формате 
АСВ по 8 бит на канал, теоретический ди- 
намический диапазон которого не превы- 
шает 256:1 (АСВ использует три цвета — 
красный зеленый и голубой, — то есть 
суммарная разрядность изображения по- 
лучается 24 бита, но в статье разрядность 

употребляется 


ь. арастающая популярность цифро- 
вых и. с расширенным динамическим 
диапазоном (так называемые НОК ппаее) не мо- 
жет быть объяснена лишь модой. Скорее тут со- 
шлось несколько факторов, одним из которых ста- 
ло возросшее качество цифровых матриц: стало 
попросту жаль информации, потерянной после 
упихивания сырой картинки в прокрустово ложе 
2А-битного формата. Одновременно выяснилось, 
что НОК можно использовать, с одной стороны, 
для улучшения самых обычных фотографий, с 
другой — как художественный прием, позволяю- 
прий получить довольно неожиданные эффекты. 


применительно к 
каждому из цвето- 
вых каналов). Та- 
кой диапазон лег- 
ко перекрывают 
любые современ- 
ные мониторы, и 
никакой нужды в 
НОВ-моделях вро- 
де бы и нет. Вмес- 
те с тем яркость 
природных объек- 
тов даже в рядо- 
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вых случаях (небо + тени под деревьями) 
может быть больше 1000:1, а иногда 
(солнце, заходящее за лес) — и еще вы- 
ше. На мониторе канадцев эти сюжеты 
отображались бы с легкостью, но как по- 
лучить изображение с таким диапазоном? 

На самом деле получить НОВ-изобра- 
жение (НОР!) несложно, и скорее возни- 
кает вопрос — на чем продемонстриро- 
вать картинки с расширенным динамиче- 
ским диапазоном? Ведь НОН-мониторы 
пока — лишь лабораторная игрушка. 
Многие фотолюбители, наверное, пыта- 
лись преобразовывать ВА\М\/-снимки в ПЕЕ 
с глубиной цвета в 16 бит на канал, и на- 
верняка убеждались, что визуально они 
ничем не отличаются от 8-битных — ни на 
экране, ни, тем более, при печати. Клас- 
сическое использование такой глубины 
цвета — хранение оригиналов в расчете 
на последующие преобразования (кор- 
рекция цвета, растяжку), — тогда неиз- 
бежные арифметические погрешности 
после окончательного преобразования в 
обычное 8-битное РОВ отсекаются, и ре- 
зультат, как уверяют профессионалы, 
оказывается более качественным. Боль- 
ше вроде бы ни для чего НОН! и не нужны. 

Однако это не так, и в последнее вре- 
мя даже появились специальные про- 
граммные инструменты, позволяющие 
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свести воедино несколько обычных 8- 
битных изображений с целью получения 
НОВ! с глубиной цвета до 32 бит на канал. 
Секрет в том, что инструменты эти позво- 
ляют не только получить такое изображе- 
ние, но и преобразовать его обратно в 8- 
битное так, чтобы максимально сохра- 
нить полученный диапазон. Проще гово- 
ря, если в кадре небо с облаками и лес- 
ная опушка, то обычно удается сделать 
одно из двух — либо качественно прора- 
ботать небо, получив совершенно чер- 
ные тени под деревьями, либо получить 
небо совершенно белым, но зато 
проявить все подробности в тенях. Мож- 
но, конечно, заняться маскированием тех 
или иных участков картинки с раздель- 
ным увеличением/уменьшением яркости, 
но возможности этого способа весьма 
ограничены, особенно при сложной фор- 
ме объектов (та же зубчатая кромка ле- 
са). А преобразование через НОН! позво- 
ляет (как мы увидим, не всегда, но очень 
часто) получить нужный эффект. 

Вы можете убедиться в этом сами, 
посмотрев какой-нибудь из альбомов, 
полученных с использованием НОНГ. 

Прежде, чем мы перейдем к практи- 
ческой части, хочу сделать одно замеча- 
ние: преобразование через НОН! не рас- 
ширяет реальный диапазон 8-битного 
изображения, как многие могут поду- 
мать, — это теоретически невозможно. 
Скорее наоборот, такой прием может да- 
же сужать глубину цвета отдельных 
участков картинки — ведь мы по-прежне- 
му должны втиснуть все оттенки в 256 
градаций яркости, часто далеких от ре- 





1 Например, здесь: млм. Мааитиреор!е.сот/гаКЛта- 
дезАпитбпай$.рир?аБит=15, млмм.аЖаг.гиЛтаде$/1819. 





ального диапазона сцены. Преобразова- 
ние через НОВ! по сути, эквивалентно 
сложному маскированию, а следователь- 
но, и чудес от него ждать не следует. 


ИСХОДНИКИ 

Исходный материал для НОН! можно 
получить двумя различными способами. 
Первый — более сложный: вы снимаете 
одну сцену несколько раз (не менее трех) 
с разной экспозицией. Штатив, даже при 
съемке пейзажей, фактически обязате- 
лен — сдвиг камеры при съемке с рук не- 
избежен, и хотя многие программы НОН! 
«умеют» совмещать снимки, потеря чет- 
кости все равно будет иметь место. Ни в 
коем случае нельзя сохранять снимки в 
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УРЕ@ — разный характер сжатия для от- 
дельных картинок обязательно приведет 
в результате к появлению непредсказуе- 
мых дефектов. Нельзя, таким образом, 
снимать и движущиеся объекты: отсека- 
ются сюжеты с морскими волнами круп- 
ным планом, автомобилями, идущими 
людьми в кадре ит. п. 

Поэтому для получения исходного ма- 
териала значительно проще и надежнее 
использовать формат ВА\\, «проявляя» 
его с различными экспозициями — пере- 
и недоэкспозицией относительно опти- 
мальной. Как правило, матрица вашей 
камеры вполне способна зафиксировать 
динамический диапазон сцены целиком, 
остается его только как-то извлечь. Для 
большинства реальных сцен, по моему 
опыту, достаточно общего разброса в 3 
ступени: «нормальный» снимок + два 
снимка с коррекцией +1,5 Е\ относитель- 
но него. Иногда достаточно и =1 ступени. 

На рис. 1 — исходный снимок в окне 
ВА\М/-конвертора Ааоре (версия 3.2) с ре- 
комендуемой автоматически экспокор- 
рекцией (минус 0,85 Е\). На рис. 2 — тот 
же снимок, но «проявленный» с увеличе- 
нием экспозиции для лучшей проработки 
переднего плана (+1 Е\/). Как видите, на 
втором снимке вода и небо почти пол- 
ностью обесцветились, зато передний 
план проработан. Наша задача — совме- 
стить лучшее на одном снимке. 

Для получения исходного материала я 
«проявил» снимок при трех значениях 
экспозиции, перекрывающих ранее уста- 
новленные — 1,5, О и +1,5, и сохранил их 
под разными именами (с добавлением 


мягкая 


Оухлядь 





ды 5. ы, 
Сава ва иен пе а Ве Кот пай ой ори жи в 
№ 





Рис. 3 
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$ возможно, и не самый удобный 
способ. 

Для получения НОН! следует, 
не открывая никаких файлов, об- 
ратиться к меню [йе > Амотае > 
Мегде {о НОВ. Перед вами появит- 
ся окно, показанное на рис. 3, в 
котором через обычную кнопку 
Вго\мзе следует указать все наши 
исходные файлы (в данном слу- 





цифр 1, 2и З к исходному имени) в «род- 
ном» формате Р$О. Можно использовать 
и ПЕР, только, как уже говорилось, не 
УЧРЕ@. При конвертации следует устано- 
вить глубину цвета 16 бит/канал (окно 
Оерй в левом нижнем углу конвертора). 
Если требуется коррекция цветового ба- 
ланса или использование иных инстру- 
ментов, то это следует выполнить до «про- 
явок». И обязательно запомните значения 
экспокоррекции, которые вы устанавлива- 
ли при «проявке» каждого снимка. 


ПОЛУЧЕНИЕ НОН 

В РНОТОЗНОР С$2 

Существует несколько программ для 
получения НАП! из подобных исходников 
и последующей его конвертации в обыч- 
ный 24-битный ВОВ — РПпоютанх, Айхеп 
и другие”. Они весьма функциональны и 
удобны, но сегодняшняя популярность 
НОВ, безусловно, связана с РпоозПор 
С$2, в котором впервые появилась функ- 
ЦИЯ «склейки» отдельных изображений. 
Мы разберем этот простейший, хотя, 


чае их три). Обратите внимание на 
пункт АКетр {о Ащотайсайу Апоп эоиугсе 
|паде («Попытаться автоматически сов- 
местить исходные изображения») — в на- 
шем случае этого не требуется, но если 
исходные снимки были получены раз- 
дельной съемкой, то галочку в этом пунк- 
те следует установить обязательно! 
После этого жмем на ОК, и в нашем 
случае (когда исходные файлы приготов- 
лены из одного ВА\) получаем полный 
«отлуп» — окно с сообщением: ТПеге 1$ 
по: епоидойп аупаптс гапде т Пезе рпо- 
05... («Недостаточно динамического ди- 
апазона в этих фото...»). Разработчики 
попросту не учли возможности получе- 
ния исходников из одного ВА\\: програм- 





ил — 


[Г] вме» в | 
м ] = | 





Как измеряют динамический диапазон 


Динамический диапазон измеряется в виде отношения абсолютных яркостей объек- 


тов. Так, пейзаж без деталей на переднем плане в пасмурную погоду будет иметь динами- 
ческий диапазон от 1:5 до 1:10, а морской пейзаж с небом и облаками — значительно вы- 
ше: 1:1000 и более. Можно эти же величины выразить в привычных для акустиков децибе- 
лах, которые определяются по формуле 2019 4, где 4 есть указанное отношение. Напри- 
мер, отношение 1:1000 — это 60 дБ. В фотографии принято выражать динамический диа- 
пазон другим образом — в виде значения десятичного логарифма, после которого ставит- 
ся прописная О. В этих единицах отношение 1:1000 будет выражено, как 3 О, 1:100 — как 
20, 1:100 000 — как 5 В и так далее. Дробные величины выражают промежуточные зна- 
чения, например, 1,3 В означает диапазон 1:20, 2,3 В — 1:200, и т. д. 

Есть и еще один способ выражения динамического диапазона, особенно распростра- 
нившийся с появлением цифровых камер — измерение его в величинах экспозиции Е\ (от 
ехрозиге уаме — значение экспозиции). 1 Е\/ — это изменение экспозиции в два раза (то 
есть на одно стандартное деление диафрагмы или, наоборот, выдержки). Таким образом 
Е\У — это просто двоичный логарифм того же самого отношения. 3 Е\ соответствуют от- 
ношению яркостей 1:10 или 1 О), и наоборот, 0,3 0 (1:2) есть 1 Е\. 

Во избежание путаницы заметим, есть и еще одно применение единиц Е\/ — аналогич- 
но тому, как в акустике придумали абсолютную шкалу децибел (например, все слышали вы- 
ражение «уровень шума 40 дБ»), используя в виде отправной точки некий порог слышимос- 
ти, так и в фототехнике применяют абсолютную шкалу значений экспозиций, приняв за ну- 
левое значение экспозицию, получаемую при значении выдержки 1 и диафрагме 1. 
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ма читает ЕХЕ-информацию? о парамет- 
рах съемки, а она во всех трех файлах 
идентична, и у РПоо$зПор «едет крыша». 

Чтобы поставить ее на место, можно 
через программы типа Шап \е\м/ откор- 
ректировать информацию об экспозиции 
в каждом из файлов — что, правда, не 
очень хорошо (у нас изображения 16- 
битные, а Шап \Ме\м/ сохранит их в 8-бит- 
ном формате, многие же другие про- 
граммы вообще не смогут их открыть) и 
не слишком удобно (придется пересчи- 
тывать установленные значения Е\ в 
значения экспозиционных пар диафраг- 
ма-выдержка). А потому лучше попросту 
удалить всю ЕХЕ-информацию из фай- 
ла — такой вариант разработчики 
предусмотрели. Наиболее просто это 
сделать, если по очереди скопировать 
изображение каждого из трех файлов в 
буфер (Си+А, С-С), вставить его в но- 
вое окно (С-+М, Етщег, СШ-+\), затем за- 
крыть старый файл и сохранить новое 
изображение под тем же именем (+5). 
Эта операция довольно занудная, требу- 
ет внимательности и характерна только 
для РАф{озПор — другие НОВ-программы 
ничего этого не требуют. 

Имея «чистые» файлы, мы уже без 
каких-то опасений обращаемся к пункту 
Мегае тю НОВ. После загрузки имен фай- 
лов и нажатия кнопки ОК никаких «отлу- 
пов» теперь не последует, и, «пошур- 
шав» пустыми окнами, Раофоз$Пор выдаст 
нам предложение вручную ввести экспо- 
зицию для каждого из трех снимков 
(рис. 4). Здесь и потребуются запомнен- 
ные нами значения — сначала щелкните 
на пункте Е\ (по умолчанию предлагает- 
ся вводить экспозиционные пары, что, 
как мы говорили, очень неудобно, и — 
зачем-то — значение |150), а затем введи- 
те в окошко нужные значения. При этом 
будьте внимательны, так как порядок 
изображений может быть перепутан, а 
имена файлов отсутствуют, и идентифи- 
цировать картинки можно, только срав- 
нив их между собой. Все это, конечно, не 
добавляет удобства данному способу. 
Имейте в виду, что на конечный резуль- 
тат влияет только разница в значениях, а 
не абсолютная их величина (вместо +1,5 





2 — Только не путайте с популярными программами, 
предназначенными для других целей, такими, как 
ЭИуегга${ НОВ (для сканеров) и тем более НОВ ЦИ (во- 
обще из другой оперы). 

3 — ЕХЕ (ЕхспапдеаЫе итаде Ше югта{) — стандарт, 
позволяющий добавлять к изображениям дополни- 
тельную информацию, комментирующую этот файл. 
Цифровые фотокамеры используют ЕХШ для записи 
параметров съемки: дата и время, выдержка и диаф- 
рагма, фокусное расстояние объектива, использова- 
лась ли вспышка, и множество других. 
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и О можно ввести, например, 0, 1,5 и 3 — 
результат будет таким же). 

После успешного завершения этой 
операции вы получите окно, подобное 
представленному на рис. 5, изображе- 
ние в котором вас, скорее всего, разоча- 
рует — оно, как правило, соответствует 
самой светлой из картинок. Но это еще 
не НОВ-изображение, а только заготов- 
ка для него. 

Теперь изображение следует сфор- 
мировать окончательно, задав глубину 
цвета. Как правило, следует выбирать то 
значение, которое предлагается по умол- 
чанию — 32 бита на канал (пункт ВЕ 
Оер), что соответствует динамическому 
диапазону более 10°:1 и на три-четыре по- 
рядка выше контрастности любой реаль- 
ной сцены, даже с солнцем в кадре. Но 
запас карман не тянет, а дискового про- 
странства теряется очень немного. По- 
этому смело жмем ОК, и получаем обыч- 
ное окно РпоозПор с картинкой, которая 
визуально будет соответствовать той, что 
установилась в предыдущем окне при 
просмотре. Просмотреть такое изобра- 
жение во всей красе, 
разумеется, не удастся, 
а печать в меню вообще 
будет заблокирована. 
Так что эту картинку, ко- 
торая представляет со- 
бой уже настоящее 
НОН,, остается только 
сохранить в предлагае- 
мом формате с расши- 
рением РВМ (РопаЫе 
ВИМар) — это и будет 
наш! оригинал, из кото- 
рого мы можем впослед- 
ствии получать нормаль- 
ные изображения. 








КОНВЕРТАЦИЯ В 8 БИТ 

Конвертация НОН! в обычное изобра- 
жение — самое слабое место РПоюзпор. 
Другие программы справляются с этим 
гораздо эффективнее и используют так 
называемую {опе таррта (что перево- 
дится как «тональная компрессия»). 
Здесь же способы компрессии отнюдь 
не наглядны и плохо управляемы. И все- 
таки в простейших случаях, подобных 
нашему, можно получить довольно хоро- 
шие результаты — иначе и разбирать 
этот способ не имело бы смысла. 

Открыв окно с нашим НОВ-оригина- 
лом, обращаемся к пункту таде > Моае > 
8 Ы\спаппе|. Появляется окно, в котором 
из выпадающего списка Мефтоа следует 
выбрать способ преобразования [оса| 
Адар{айоп, а затем нажать на кнопочку 
внизу (Топта Суме апа Нзюодгат), откры- 
вающую гистограмму (рис. 6). Можно по- 
пробовать и другие методы, но заранее 
предупреждаю, удовлетворительного ре- 
зультата вы, скорее всего, не добьетесь. 
При выборе этого метода изображение 
предельно осветлится — программа от- 
считает 8 бит (256 града- 
ций) от верхнего преде- 
ла, остальной динамиче- 
ский диапазон пропадет. 
Наша задача — выбрать 
оптимальный диапазон и 
наклон передаточной 
кривой на каждом участ- 
ке полутонов. 

Действуем аналогич- 
но тому как и при исполь- 
зовании инструмента 
Сигмез — меняем мышью 
форму кривой и смот- 
рим, что получается. 
Прежде всего следует 
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обратить внимание на то, что гистограмма 
наша сильно сдвинута вправо (вслед- 
ствие огромной глубины цвета, заданной 
при формировании изображения), поэто- 
му форма кривой на левой половине не 
имеет значения (там нет никаких оттен- 
ков) и ее можно в этой части просто опус- 
тить до горизонтальной оси. Затем подби- 
раем форму оставшегося участка кривой 
так, чтобы визуально изображение выгля- 
дело наилучшим образом. Опыт показы- 
вает, что при этом она должна примерно 
(очень грубо) соответствовать общей 
форме гистограммы. Разумеется, ниспа- 
дающие участки на полученной кривой, 
как и при использовании Сиугуез$, недопу- 
стимы, они соответствуют инвертирова- 
нию изображения. Если возникают арте- 
факты на границах контрастных элемен- 
тов (напоминаю- 
щие результаты 
использования 
фильтра Упзвагр 
Мазк с чересчур 
большими значе- 
ниями радиуса), 
то их можно уб- 
рать регулиров- 
кой значений Над$ и Тбгезпо@ (рис. 6). 
Мне удалось получить максимально удач- 
ный результат при форме кривой, пока- 
занной на рис. 7, результат представлен 
на заставке к статье. Сравнив его с «про- 
явленными» обычным путем ВА\\/-ориги- 
налами (рис. 1, 2), вы увидите, что он объ- 
единил в себе оба снимка — проработан- 
ным оказалось и яркое небо с водой, и 
тени на берегу. 

Результат сохраните в любом из обыч- 
ных форматов, и если вам в дальнейшем 
понадобится что-то подправить, то всегда 
можно снова открыть НОВ-оригинал и 
провести конвертацию заново. На качест- 
во результата очень сильно влияет нали- 
чие ряда факторов. И в первую очередь — 
хроматическая аберрация объектива, ко- 
торая будет заметно подчеркиваться. Не 
слишком хорошо влияет и шум, когда пло- 
хо конвертируются тонкие контрастные 
детали. Поэтому следует быть готовым к 
тому, что не все ваши попытки использо- 
вания НОН могут оказаться успешными. 

И все же в широких массах наблюда- 
ется сейчас настоящий бум увлечения 
НОВ-технологией. И хотя это просто мо- 
да, которая, несомненно, пройдет, но тот 
факт, что многие профессионалы давно 
взяли эту технологию на вооружение, 
позволяет рекомендовать ее каждому ув- 
леченному фотолюбителю — мода мо- 
дой, но штука действительно полезная и 
вполне доступная каждому. \* 


Остап Мурзилкин 
оз1ар-тигха @ паго4.ги 


Свет 
больных очей 


Эта история началась в 1999 году, ко- 
гда три десятка (кстати, их и сейчас столь- 
ко же) никому не известных разработчи- 
ков из студии Ргапра ВУ\е$ решились объ- 
единить в одной игре черты трех других. 
От непризнанной и гениальной Чйта: 
Азсепзюп «Готике» досталась редкая в те 
времена трехмерная перспектива и вар- 
варское управление героем с помощью 
клавиатуры. Почти мифический слэшер 
Ое Бу Ше З\мога завещал изысканную 


вадцать первый век начался для роле- 
выхЙигр не ® чтобы очень удачно. В результате 
страшного индустриального заговора была распу- 
щена великолепная старая гвардия — сериалы 
Ме: & Магас, УЛхатагу, ОШелпа... В то же время ста- 
ло ясно — из ЕаПои& и Ола ]о таких благородных ди- 
настий не получится. Отдельные старожилы вроде 
Ета] Еатазу бессовестным образом мигрировали в 
более теплые края — царство приставки восходяще- 
го солнца — Р]ау5айоп. Конечно, случались и отча- 
янные разовые акции вроде блистательного 
Атсапит и очаровательных «Аллодов» — но много 
ли могут одиночки? 

В общем, на двадцать первый уровень жанр пе- 
решел с большими потерями. Потрепанная партия, 
здоровье на нуле, проблемы с оружием и боеприпа- 
сами... Слава богу, нашлись «аптечки». В частности, 
немецкое чудо: дос. 


фехтовальную 
систему, равной 
которой, по оцен- 
кам экспертов, не 
предвидится еще 
долго. А космичес- 
кий экшен Ощса$ 
подарил концеп- 
ЦИЮ ЖИВОГО И МЫС- 
лящего мира, спо- 
собного дышать и 
помнить. Не обош- 
лось и без других, 
менее очевидных 
корреляций (ниче- 
го, что мы не по- 
русски?). Напри- 
мер, Гайощ поде- 
ЛИЛСЯ С «[ГОТИКОЙ» 


ГО 





взрослым взглядом на добро и зло — 
раньше в компьютерных играх эти силы 
были представлены весьма примитивно. 
А Тпе Наег $сго!$ подсказали завязку — 
как и все персонажи славной серии 
Вефезаа ЗоЙ\могк$, герой @о{1с начинает 
свои приключения в кандалах. 

Дело в том, что королевство Миртана 
вот уже много лет находится в состоянии 
войны с ордами орков. Единственная на- 
дежда отчаявшихся людей — могучий 
орден паладинов. А единственная на- 
дежда могучего ордена паладинов — ма- 
гическая руда, добываемая каторжника- 
ми Миненталя. Обычно в сказочных иг- 
рах люди за металл гибнут; в «Готике» за 
него сидят. Согласно указу короля Роба- 
ра Второго, на зачарованные рудники от- 
правляют всех без исключения заклю- 
ченных. Бегут оттуда тоже все без ис- 
ключения. 

Чтобы восстановить порядок в тюрь- 
ме, двенадцать магов из кругов Огня и 
Воды закрывают Миненталь магическим 
куполом. Живой человек может попасть 
внутрь барьера, но выбраться ему уже не 
удастся. Но чародеи не рассчитали силу 
заклинания и сами, вместе со стражей и 
каторжниками, оказались узниками купо- 
ла. Восстание было неизбежно. Теперь 
великий король и шайка жалких уголов- 


иГоо 


ведник 


Голосовые связки 


Непонятно, что там творилось за кулисами все эти годы, но факт остается фактом — 
каждая новая серия Фойс приезжала в Россию под новыми флагами. Первая была локали- 
зована студией Зпомра!.ги и издана фирмой 1С, вторая вместе с аддоном Маг о Пе Вауеп 
досталась «Акелле», а над локализацией и дистрибуцией третьей трудился многообещаю- 
щий дует Сате Гас{огу Ищегасйуе (компания полгода назад заявила, что хочет стать «русской 
Еестопс Ац$») и «Руссобит-М». 

В команде, переводившей Со;с 3, было задействовано просто немыслимое, особенно 
для России, число специалистов — более ста человек. В их послужном списке — дюжина про- 
ектов, таких как Рапхег ЕЩе Асвоп, Муз М, Тре Ритзпег, орищег Се!, Ас{ ог \Маг, Тот Сапсу’$ 
Сро${ Весоп: Адуапсеа \\Майащег, зре!Рогсе 2: ЗПадом \М\агз, и ряд престижных наград. Так что 
к заданию перевести на русский запутанный интерфейс, внутриигровую литературу и семьсот 
страниц диалогов команда была готова. Конечно, ожидать одновременно с мировым релизом 
выхода русской версии было бы наивно, и отставание составило около полутора месяцев, но 
по сравнению с тысячей лет ожидания той же дос 2 — безусловный прогресс. 

Для озвучки четырехсот персонажей 
были приглашены семьдесят профессио- 
нальных актеров, многие из которых успе- 
ли поработать над предыдущими частями 
сериала. Среди них — бессменный голос 
главного героя — заслуженный артист 
России Сергей Чонишвили. Верные друзья 
Безымянного, как и в старые добрые вре- 
мена, — Дмитрий Полонский и Андрей 
Ярославцев. Также в локализации засве- 
тился Борис Репетур, памятный многим по 
первой в России телепередаче о компью- 
терных играх «От винта!ь. 


ников стали зависеть друг от друга: госу- 
дарство получало руду, а заключенные — 
еду, брагу, одежду и женщин. Вскоре в 
стане преступников произошел раздор. 
Не желавший продолжать жить под кол- 
паком генерал Ли и маги Воды покинули 
Старый Лагерь и основали Новый. На бо- 
лотах к югу выросло поселение служите- ра. Если Пе Ваег 
лей Спящего — бога барьера. осго!$ с каждой сери- 
А потом появился герой. И купол об- ей становились все 
рушился... меньше и меньше, то 
Попавшая под колеса Моггомипа Сокс идет совсем 
Со{йс 2 вышла в 2003-м году и рассказа- другим путем: в трик- 
ла уже совсем другую историю. Спящий веле действие пере- 
повержен, барьер пал, но возникла угро- носится в Мирта- 
за не менее страшная, чем нашествие ну — Ффоэнтезийное 
орков — каторжники на свободе. Долина Соединенное Коро- 
Хориниса охвачена гражданской войной, левство. На заснежен- 
мятежный генерал Ли готовит поход про- ном севере живут горцы Норд- 
тив короля, из Яркендара к зеленым бе- мара. В песках юга растут гли- 
регам плывет черный флот орков. Маги- няные города Варранта, а в 
адепты богов Инноса, Белиара и Адано- центре расположилась сама 
са плетут непонятные простым смертным Миртана. Сказочное ЧУпкеа 
интриги; сил лорда Хагена и его палади- Кподот переживает не луч- 
нов едва хватает, чтобы отбивать атак на шие времена. Государство 
единственный уцелевший город. А нек- полностью захвачено орка- 
романт Ксардас видит в своей башне ми, из осажденной столи- 
сны о драконах. цы — Вангарда — давно 
И снова приходит герой... нет вестей, король Робар 
Мир третьей «Готики» в четыре раза предположительно убит 
больше Миненталя, Хориниса и Яркенда- = или взят в плен, бесслед- 
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но исчезла одна из школ магии, а в шах- 
матной баталии богов кому-то вот-вот бу- 
дет поставлен мат. 

Ну и, как вы уже догадались, на сце- 
ну вновь поднимается наш безымянный 
герой... 


БИЛЕТЫ ДОМОЙ 

Игра начинается надрывно-пафос- 
ным роликом о том, как вместе со сво- 
ими друзьями Диего, Лестером, Горном 
и Мильтоном Безымянный причаливает к 
берегам Миртаны и обнаруживает, что 
не все спокойно в готском королевстве. 
Дальше следует яростное истребление 
орочьей комендатуры, когда удивленные 

















мы замечаем, что 
а) похоже, бое- 
вая система 
как-то непри- 
лично упрости- 
лась; 6) клыкас- 
тые соперники, с 
которыми раньше 
и в конце игры-то не 
всегда удавалось 
справиться, теперь 
гибнут от нескольких 
ударов мечом, и в) 
одно из двух — либо 
Софс 3 безбожно 
тормозит и отпуги- 
вает дряблой гра- 
фикой, либо, на- 
оборот, четко ра- 
ботает при мак- 
симальных на- 
стройках и по- 
ражает неслы- 
ханной детали- 


«Пираньи» из Германии — не только фанатично трудолюбивые, но и удивительно чест- 
ные люди. Каждый год на прилавках появляются сотни игр, в которые невозможно играть — 
из-за багов, тормозов, ошибок и прочих болячек. Разработчики и издатели в таких случаях 
предпочитают откупиться от «обманутых вкладчиков» парой дежурных патчей, зачистить все 
острые темы на форумах и уподобиться брянским партизанам: ни ответа, ни привета... Ав- 
торы «Готики» не такие: через несколько дней после релиза они обратились к фанатам с из- 
винениями и ответили на два главных вопроса. 

Кто виноват? Сами разработчики, положившие глаз на массового игрока, надумавшие 
создать гигантский мир (и где те времена, когда на это хватало семи дней?) и не соизмерив- 
шие свои амбиции и возможности. Авторам банально не хватило рабочих рук, ресурсов и 
времени, чтобы закончить такой масштабный проект. О предполагаемом давлении со сторо- 
ны издателя покаявшиеся разработчики дипломатично умолчали. 

Что делать? Штопать заплатки. На мо- 
мент сдачи статьи в печать вышло уже два 
патча, готовился еще один, впереди как 
минимум столько же. А договор с локали- 
заторами предусматривает, что все обнов- 
ления будут переведены на русский язык. 
Спрашивайте лекарства для лучшей ВРС 
2006 года (по мнению редакции) в Интерне- 
те и на дисках игровых журналов. 























зацией изображения. На этом сюрпризы 
не заканчиваются: за стенами первого 
же поселения грозу орков несколькими 
ударами успокаивают обычные кабаны! 
С окружающим миром тоже не все в по- 
рядке — солнечные блики появляются 
там, где их быть не должно, трупы оста- 
ются висеть в воздухе, а обещанной ин- 
терактивности будто бы и нет. При этом 

в первое время игра регу- 
»._  млярно выскакивала в 
\» «форточку», 
некото- 
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«Руссобита». Но оса- 
док, как говорится, 
остался. И другие ба- 
ги, увы, тоже. 

К сожалению, мно- 
гие дыры готического 
полотна заплатками не 
скроешь. Игра выросла в 
разы, и разработчикам при- 
шлось идти на компромис- 
сы, чтобы хоть как-то до- 
строить эту Вавилон- 
скую башню. Нет 
больше индивидуаль- 
ной реакции каждого 

МРС на действия ге- 
роя — при нынешних 
масштабах проекта 
реализовать эту 
«фишку» попросту не- 
возможно. Новости раз- 
носятся по миру неестест- 


рые квесты было невоз- у 
можно завершить по д 
техническим  причи- 4 
нам, а искусственный # 
интеллект оказывал- № 
ся не всегда адек- 1 
ватен. Частично эти № 
недостатки исправ- 
лены патчами, пер- 
вый из которых, вер- 
сии 1.08, идет в ли- 
цензионном | 
комплекте от 14. ыИ. 
Р 
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венно быстро — стоило вам убить орка 
на юге и вас уже разыскивают его соро- 
дичи с севера. Не хватает запутанных 
квестов-интриг, которыми было одержи- 
мо герметичное общество Хориниса. 
Нынче большинство заданий сводится к 
доставке посланий, сбору ягодок, убий- 
ству плохишей, спасению кибальчишей 
и поиску ценных вещей. Впрочем, детек- 
тивных историй и необычных поручений 
по-прежнему хватает. 

К счастью, на этом компромиссы за- 
канчиваются. Перед нами все та же «Го- 
тика» — только больше, глубже и силь- 
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нее. С самого начала герою открыт ог- 
ромный мир (семьдесят пять квадратных 
километров!), и на своем пути он не 
встретит никаких невидимых стен, искус- 
ственных препятствий, дизайнерских ус- 
ловностей и сюжетных противоречий. 
Другой настолько нелинейной НР@ про- 
сто не существует в природе: Безымян- 
ный может возглавить Сопротивление и 
прогнать орков, может помочь захватчи- 
кам окончательно поработить Миртану, а 
может и вовсе игнорировать войну 
смертных, вступив в непонятную, но за- 
хватывающую игру богов. 

Как и прежде, окружающий мир жи- 
вет своей жизнью. В каждом из двадцати 
трех городов, поселений и замков что-то 
да происходит. МРС просыпаются рано 
утром, встают с кровати, умываются и го- 
товят пищу, днем занимаются своими де- 
лами, вечером заседают в таверне, а но- 
чью, наверное, делают новых людей. Сил 


хваленого На !ап{ А! хватало 
лишь на создание иллюзии быта; 
ДВИЖОК «Готики 3» справляется 
с задачей без лукавства. Разра- 
ботчики не обделили искус- 
ственным интеллектом и разных 
монстров. Одни твари сбиваются 
в самые настоящие стаи и кочуют 
от пастбища к пастбищу, другие 
предпочитают охотиться в одиночку. 
Одни забираются на ночь в свои бер- 
логи, другие, напротив, предпочитают 
отдыхать днем. Чтобы выжить, необхо- 
димо понять причудливую экосистему 
«Готики». И как знать, возможно, вам 
удастся превратить эти знания в 
свое оружие... 

Но ничто не проходит бесследно. Ра- 
но или поздно вы заработаете себе оп- 
ределенную репутацию, наживете вра- 
гов и найдете друзей. Сложные перипе- 
тии противостояния разных фракций 
всегда были фирменным блюдом С@ой\тс, 
и третья часть тоже не стала исключени- 
ем. Вы вольны присоединиться к одной 
из шести клик — друидам, союзникам 
орков хашашинам, работорговцам, ры- 
царям короля и зеленокожим захватчи- 
кам. Успешных в карьере персонажей 
легко узнать по роскошным доспехам, 
подчеркивающим принадлежность к 
гильдии и высокий статус хозяина. Со 
временем игрок сможет даже собирать 
собственную армию — и устраивать (или 
подавлять) восстания, отвоевывая (или 
захватывая) целые города. 

При этом никто не запрещает нам 
сказать оружию категорическое «Про- 
щай!» и посвятить себя какому-нибудь 
мирному ремеслу: например, кузнечному 
делу, рыболовству, алхимии, государст- 
венной службе или даже воровскому 
промыслу (кстати, любимая мини-игра 
«взлом замков» бесследно исчезла). Ко- 
нечно, к финальным титрам эти дороги 
не ведут, но вот удовольствие и опыт по- 
лучите немалые. А опыт, напомним, име- 
ет смысл конвертировать в навыки, кото- 
рых стало гораздо больше, ведь герой 
































освоил не- 
известные ранее 
заклинания, щиты, 
двойные мечи, посохи, арбалеты и целый 
арсенал новых боевых комбо. Ролевая 
система по-прежнему неуклюжа и про- 
стодушна, но прогресс по сравнению с 
предыдущими частями очевиден. 

Но соль сказочной земли — вовсе не 
в этом. Для Ргапрва ВУе$ «Готика» стала 






Поскольку закона о ежемесячном налогообложении фана- 
тов компьютерных игр пока, слава богу, не введено нигде в мире, 
разработчикам приходится постоянно изыскивать новые спосо- 
бы извлечения денег. Так, авторы Со с, например, придумали 
), через который 
можно заказать кучу памятных сувениров из мира Миртаны. 

Как говорят в таких случаях рекламщики-неудачники: «И 
чего там только нет!» Редкие коллекционные издания каждой 
из игр в коробках из настоящей кожи и металла. Компакт-дис- 
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смыслом если не жизни, то уж творчест- 
ва точно. Поэтому игры серии, как бы па- 
фосно это ни звучало, пропитаны любо- 
вью своих создателей. Миртана — мир с 
безупречной внутренней логикой и горя- 
чим сердцем. Мы проверяли на себе и с 
уверенностью говорим: здесь можно 
жить и чувствовать. Ночевать у кост- 
ра в лесу, любуясь звездным не- 
бом, сгорать под палящим солн- 
цем в пустыне, по коле- 
но проваливаться в 
снега Нордмара, 
странствовать, делать 
открытия, удивляться. 
Дышать. сос 3, воз- 
можно, не самый иде- 
альный из когда-либо 
существовавших про- 
граммных кодов. И в то 
же время это гораздо 
больше, чем любой про- 
граммный код. 


Разница между первы- 
ми волнующими скриншота- 
ми и слякотными картинками, заполонив- 
шими Интернет после релиза, оказалась 
настолько очевидной, что лучшие умы 
профильной прессы тут же заговорило о 
теории заговора. Мол, кое-кто выдал 
РАоозпор-подделку за актуальные кад- 
ры и был таков. На самом деле никто ни- 
кого, конечно же, не обманывал. «Готи- 
ка» действительно способна ослепить 
своей неземной графикой — просто для 
этого ей нужны соответствующие маши- 
ны; обладателям же среднестатистичес- 


ОМТТЕ! 





ки с саундтреками из второй и третьей частей (отдельный, к 
слову, разговор). А еще — дизайнерские майки со знакомыми изображениями, так выгодно 
подчеркивающие бледные лица и красные глаза истовых фанов. Впрочем, главная прелесть 
«Рыночной площади», на наш взгляд, — это подборка роскошнейших постеров и плакатов. 
Наш выбор — совершенно гениальная картина, изображающая грозного крестьянина 
на фоне красного города. Фигура героя похожа на крест, два меча напоминают крылья пти- 
цы, огненное зарево за спиной кажется воинственным нимбом, а лозунг «Упйе!» и надпись 
«от фе Вез$апсе Гогсе!» пропитаны какой-то нечеловеческой энергетикой. Столько сим- 
волизма в простую рекламную картинку могли вложить только «Пираньи». 


ких лошадок остается либо кусать губы и 
презирать бессильно скрипящий ящик 
под столом, либо лезть в шкаф за занач- 
кой. Красота в данном случае требует 
вполне конкретных жертв: процессор за 
три гигагерца (не помешает двухъядер- 
ный), два гигабайта высокочастотной 
оперативной памяти и графический ус- 
коритель последнего поколения. 
Потратившись на все это, вы получи- 
те: самый лучший лес в истории компью- 
терных игр, самый большой уровень в 
истории картостроения и самый реалис- 
тичный из фэнтези-миров. За раститель- 
ность отвечает патентованная техноло- 
гия эрееТгее, зарекомендовавшая себя 
в том же ОБмоп и многопользователь- 
ском проекте Аде о! Сопап. Дорожных 
знаков |оа4та больше нет — бескрай- 
няя Миртана загружается в оперативную 
память всего один раз, перед началом 
игры. Мускулистый Сепоте Епоше пре- 
красно разбирается в пиксельных шей- 
дерах третьей версии, как-то невзначай 
успевших стать обязательным атрибутом 
любой серьезной игры. Кроме того, дру- 
жит с пост-процессингом — технологией 
наложения дополнительных эффектов 
на уже обработанное изображение. Вдо- 
бавок поддерживает совершенно иноп- 
ланетную фичу Ноп-ОШупаптс-Вапде- 
Вепаейпа — пожалуйста, не спрашивай- 
те, что это такое. Достоверная физика в 
игре реализована благодаря наработкам 
компании АСЫА, известной своим мани- 
акальным желанием интегрировать тех- 
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Мода — явление непостоянное, капризное и изменчивое. В 2004-м самой распростра- 
ненной причиной апгрейдов игровых компьютеров были сами знаете какие шутеры-тяжело- 
весы. В 2005-м инициативу перехватили стратегические монстры. А в 2006-м по геймерским 
бюджетам беспощадно лупили ролевые игры — сначала Тпе Наег $сго!$ №: ОБмоп, атеперь 
вот сос 3. Когда в конце сентября Ргаппа ВуУез объявила системные требования для сво- 
ей ВРС, стало ясно: немцы на компромиссы идти не собираются. Названные разработчиками 
конфигурации — настоящий вызов Н!-епд-системам, категорический ультиматум для компью- 
теров среднего класса и безжалостный приговор старым больным машинам. Судите сами: 

Минимальные системные требования: 

процессор — ме! Репйит 4/А4Ноп 64 2 ГГц или равноценный; 

оперативная память — 1 Гбайт; 

видеокарта — Отес3О-совместимая с объемом памяти, по меньшей мере, 128 Мбайт и 
поддержкой пиксельных шейдеров версии 1.4 (СеРогсе ЕХ 5200/Вадеоп 8500 и выше). 

Рекомендуемые системные требования: 

процессор — ме! Репйит 4/А4Ноп 64 3 ГГц или равноценный; 

оперативная память — 1,5 Гбайта; 

видеокарта — АП Х1600 или @еРогсе 6800 и выше с 256-512 Мбайтами памяти на борту. 

При этом реальные требования игры к ресурсам компьютера оказались, конечно же, 
еще выше. Давно красота не требовала таких жертв... 



































нологию РПузХ во все лю- 
бое. А убедительную лице- 
вую анимацию каждого из 
четырех сотен  МРС 
обеспечивает патен- 
тованный движок 
ЕтоНопйЕХ. 

Но это, ко- 
нечно, не глав- 
ное. Технологии 
рождаются и 
стареют, как 
репликанты 


фильме «Бегущий по лезвию бритвы» — 
стремительно и неумолимо. Остается 
стиль — уникальный, самобытный, не 
такой, как у всех. Мы бы сказали, что 
цветовая гамма «Готики» с ее пасмур- 
ным изображением реальности, 
хмурыми бытовыми зарисовками и 
нарочитой грубостью напоминает 
некоторые картины Питера Брей- 
геля Старшего, но боимся, что это 
прозвучит слишком громко. С дру- 
гой стороны, разве кто-то еще со- 
мневается, что игры — это искус- 
ство? 


В 2006 году должно было 
случиться ровно три ВРС, ра- 
ди которых не жалко погиб- 
нуть для общества на пару 
месяцев. Это  Меуеглмищег 
№97 2, Пе Наег $сгой № и 
Софс 3. Могучая могла полу- 
читься кучка. Настоящий триум- 
вират. Но не сложилось — 
Омоп оказался зацикленным 
на собственной мании величия, 
Меуегмищег блеснул совершенно 
непотребным фэнтези-сюжетом, 
собравшим все известные 
штампы жанра, а Сомс... А Со- 
{Пс сделала неловкий фаль- 
старт и поскользнулась. С неиз- 
бежными в таких случаях при- 
землениями в грязь лицом и обод- 
ранными коленками. Вторую проб- 
лему несложно решить заплатка- 
ми, но вот подмоченную репу- 

тацию удастся восстановить 


игоо 


ведник 


разве что с выходом четвертой части. А 
ведь дай издатель этой игре еще месяца 
два настояться, потерпи с релизом до 
Рождества — совсем другой был бы раз- 
говор. Потому что Сойс 3 — лучший 
виртуальный поход, в который нас толь- 
ко и мог отправить две тысячи шестой: 
настоящий мир, настоящая война, на- 
стоящее пророчество, настоящие герои. 
По-другому и быть не могло. 

И хотя западная пресса разгромила 
«Готику З» в пух и прах, поводов беспо- 
коиться за будущее серии нет. Игра, что 
называется, «пошла» — в первый же уи- 
кенд британцы и немцы купили более ста 
тысяч копий, а совокупный мировой ти- 
раж уже перевалил за миллион. Впро- 
чем, акционеры чуо\\ооЧ решили взять 
франчайз за вымя еще в начале прошло- 





го года, когда на очередной встрече за 
закрытыми дверями родились три фан- 
тастических тайтла — Сойс 4, Сойс 
Оппе и Сойс Ерзоде$. С первым двумя 
названиями все ясно: без четвертой час- 
ти нынче не обходится ни одна уважаю- 
щая себя трилогия, а сумасбродную он- 
лайновую лихорадку, кажется, пора вне- 
сти в медицинские справочники и как-то 
лечить. Что касается Ер!зоае$, то это бу- 
дет такой ремикс классического слэше- 
ра Нипе, образцового фехтовального си- 
мулятора Ваае о! Пагкпез$ и недавнего 
блокбастера Пагк Меззар ог Маш & 
Мадс. Только в «готическом» сеттинге. 
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Песни и пляски народов Миртаны 


У «Готики» совершенно невообразимый саундтрек. Ей богу, такого даже в передаче 
«Две звезды» не услышишь. Он и продается отдельно от игры. И лично мы вот уже думаем 
заказать, потому что другого такого невероятного смешения жанров, калейдоскопа испол- 
нителей и ансамбля самых диких музыкальных инструментов, которые только встречаются в 
природе, попросту нет. 

Композитор Кай Розенкранц (по совместительству один из отцов-основателей и руково- 
дителей Риаппа) — человек настолько талантливый, что попроси его сыграть ноктюрн на 
флейте водосточных труб — сыграет и глазом не моргнет. Только он мог объединить в одной 
игре симфонический оркестр города Бохума (девяносто лет в строю и одна заявка на «Грэм- 
ми»), модный э.А.М. @озре! Спо! (батальные мелодии) и японскую группу @ОСОО, играю- 
щую на тайко — национальных барабанах размером с дверь в хоббитскую нору. Четырнад- 
цать незапрещенных барабанщиков, известных по саундтрекам к фильму Машх Веоааеа и 
Машх Веуойоп, специально приезжали в Германию, где познакомились с игрой и записали 
проникновенные темы для орков. 

Как будто этого мало, Кай подключил к работе американскую певицу Лизабет Скотт 
(забей $сой), выручавшую Кэмерон Диаз в оперных эпизодах «Шрека» и участвовавшую 
в озвучке таких неглупых картин, как «Шестое чувство», «Царство небесное», «Сонная ло- 
щина» и «Брюс Всемогущий». 

Поскольку неистовый Розенкранц в сво- 
бодное от сочинения музыки время руково- 
дит Ригапра Вуез, его время от времени под- 
меняли довольно известные болгарские ком- 
позиторы Марк Ивашкевич и Борислав Сла- 
вов. Благодаря им мы с вами хоть раз в жиз- 
ни да услышим звучание таких диковинных 
музыкальных инструментов, как индийская 
шестриструнная тамбура, арабский уд, ав- 
стралийская диджериду и китайская флейта 
из бамбука под смешным названием баву. 

Вот это мы называем — «подсесть на 
уши». 





Вдобавок ко всему, наши сети то и дело 
притаскивают слухи о портировании 
сос 3 на Хрох 360. Что, учитывая успех 
Гаые и ОБ моп, звучит очень даже прав- 
доподобно. А исполнительный директор 
чо\/ооа Альберт Зейдл признался, что 
полноценный аддон находится в разра- 
ботке аж с сентября и увидит свет до 
конца 2007 года. Как гласит слоган древ- 
него мультфильма ЭрИЁ «Зоте |едепа$ 
сап пеуег бе {атеа» , — некоторые леген- 
ды не укротить никогда... * 


Средняя температура по больнице 


Когда речь заходит о «Готике», мы с Антоном Кузнецовым страшные люди. Честное сло- 


во. Убить можем. Как сказал один из героев Еайо\ 2: «Были там. Видели это. Остались шра- 
мы». В общем, ни о какой объективности не может идти и речи. Поэтому кроме собственной 
оценки (которая, конечно же, «сто из десяти») считаем своим долгом привести мнение оп- 
позиции с сайта СатеРапктод$з. Если верить беспристрастной статистике, основанной на 
вердиктах девяноста шести буржуазных рецензентов, рейтинг игры составил кислые 66,3%. 
Страшно подумать, но эти же люди когда-то поставили первой «Готике» 82%, второй — 
78,8%, а аддону к ней — и вовсе 95%. 

Российская пресса во всех своих электронных и печатных проявлениях оказалась го- 
раздо лояльнее — средняя оценка @о{йс 3 равна примерно 8,5 баллам. 





вкус и цвет товарищей, как изве- не 


Балет клинков 





ПРИДАНОЕ 
Пак Меззар — очень несамостоя- 
тельный проект, и самобытного тут мало. 
Начать хотя бы с того, что раньше игра 
называлась совсем по-другому — Агх 
Гаа!$ 2. Но крупный французский изда- 
тель ЧбзоЙ сделал мелкому французс- 
кому разработчику Агкапе предложение, 
от которого тот не смог отказаться: выпу- 
стить экшен благородных кровей, полу- 
чить несметные роялти и заодно «про- 
двинуться по государственной службе». 
Так мрачная ВР@ с богатым внутренним 
миром превратилась в довольно поверх- 
ностный, но не лишенный амбиций слэ- 

шер (мясорубку). 
Разработчики могут до третьего при- 
шествия твердить об уникальности экс- 
перимента, но нас 
проведешь: 
Пагк Меззай — 


стно, — мало. Допустим, слово КРС вызывает у вас 
аллергию. Или вы просто уже успели пройти 
сос 3 пару десятков раз. И, что характерно, про- 
сите добавки. Как быть? Мы подготовили «альтер- 
нативный» обзор слэшера ОатК МезяаБ — отлич- 
ного Со лс-дополнения, чем-то напоминающего 
творение немцев из Ргапра. Скажем больше: ОатК 
МеззаБ — эпический балет на клинках, влохнов- 
ленный играми В] а4е оЁ ОатКпез$ и Атх ЕабаЙ$, кни- 
гами Роберта Ажордана и Ника Перумова, а также 
фильмами вроде «Конана-варвара». 


это Ваае о{ ПВагк- 
пез$ от первого 
лица с элемента- 
ми \/\/Лее| о Тите. 
А роднит «Мес- 
СИЮ» С «КЛИНКОМ 
тьмы» любовь к 
фехтованию, 
близкие ролевые 
мотивы и схожая 
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Остап Мурзилкин 
оз1ар-тигха @ паго4.ги 


[Рак Меззай о Мам & Мадс] 


Жанр: асйоп/ВРО от первого лица 





Разработчики: 

АтКапе Збаюои$/Киуа Ежегашттепе 
Издатель/Издатель в России: Т1зоЁ/«Бука» 
Дата выхода локализации: 2.2, декабря 2000 г. 











Официальный сайт: 
улму/.4атктезяаРоалте.сот 





Русский сайт: 
мууБиКа.ти/сэ1-Б1/зБо\’.р114=253 
Минимальные системные требования: 

Репнит 4/А{Шоп ХР 2,4 ГГц, 512 Мбайт 
оперативной памяти, видеокарта со 128 
Мбайтами памяти, 6 Гбайт на жестком 
диске 








география — иногда кажется, что герои 
путешествуют по одним и тем же замкам, 
пещерам, рудникам, пустыням, городам 
и болотам. У «Колеса времени» был по- 
заимствован угрюмый (почти нуар!) сет- 
тинг и готовый набор магических фоку- 
сов — заморозка, пиротехника, электри- 
фикация и все такое прочее. 

Актуальность старых геймплейных 
решений (упомянутые игры появились 
лет пять-шесть назад) обеспечили при- 
купленные по случаю движки Фочугсе и 
Науок. Графика На!|-1Ше 2 легко узнается 
даже в средневековом гриме — в речке 
плещутся знакомые шейдеры, невиди- 
мые осветители используют все те же 
приемы, а от набивших оскомину НОВ и 
бБитр-таррта, кажется, нет спасения. 

Мир Пагк Меззай на диво интеракти- 
вен: протагонист ловко орудует грави- 
пушкой (то есть, простите, телекинезом), 
отстреливается от наседающей нечисти 
подсвечниками, посудой и табуретками, 
заталкивает несчастных в камин, скиды- 
вает с лестниц и бросает на шипы. В эль- 
фийском кемпинге внушительного вида 
орк, как ребенок, поскальзывается на 
невзначай заледеневших среди лета 
досках и срывается в пропасть. В об- 
щем, Ньютон даже не представляет, как 
мы ему благодарны. 


игоо 


ведник 


БЕСЫ В ГОЛОВЕ 

Сюжет Оагк Меззар — безнадежное, 
махровое фэнтези. Здесь очень много 
пафоса и еще больше слов с Большой 
Буквы. Короче, без крокодиловых слез 
писать о таком решительно невозможно. 
Но мы обязаны попробовать... 

Тысяча лет минула с тех пор, как Вой- 
ны Огня прошли по землям Ашана. Толь- 
ко благодаря самопожертвованию мага 
Сар-Элама по прозвищу Седьмой Дракон 
людям и эльфам удалось остановить Де- 
монов. Герой заточил злых духов в маги- 
ческую тюрьму. По каким-то своим сугу- 
бо личным соображением Матросскую 
Тишину чародей основал прямо у себя в 
голове. Вот уж безбашенный человек... 

Так появился Череп Теней — могу- 
щественный артефакт с заковыкой: рано 
или поздно явится Темный Мессия — и 
дальше как в стихотворении про Вещего 
Олега. О пророчестве осведомлен ува- 
жаемый маг Фенриг. Чтобы предотвра- 
тить Кранты Всему, он отправляет в 
странствие своего ученика Сарета. В го- 
лове у юноши временно поселяется де- 
вушка Зана. А в городе Стоунхельме к 
партии присоединится Лианна — пле- 
мянница колдуна Менелага. Он, она и 
снова она отправляются в Полную Опас- 
ностей Экспедицию... 

Омут — тихий, но не без просветов. 
Надо отдать должное авторам, характе- 
ры персонажей, диалоги и бессчетные 
скриптовые сцены прописаны очень по- 
взрослому, зрело и без надрыва. Розо- 
вощекое, казалось бы, фэнтези на гла- 
зах превращается в хмурую и жестокую 
историю, не верить которой просто нет 
причин. Здесь даже есть такая редкая 
для жанра вещь, как адекватная лавсто- 
ри: материальная и черепно-моз- 
говая спутницы не только про- 
водят брифинги, но и активно 
делят единственного мужчи- 
ну в коллективе. Какие-ни- 
будь отечественные разра- 
ботчики наверняка раз- 
вели бы на этой почве 
натуральный детский 
сад, но творцы Агх 
Га{а!$ марку дер- 
жат: противосто- 
яние белой и пу- 
шистой Лианны и 
зеленой (от рев- 
ности) и колючей 
(от острословия) За- 
ны — едва ли не са- 
мая интересная линия 
игры. Редкий, на са- 
мом деле, случай, 


























когда сексуальность героинь измеряется 
не комплексами художников, а темпера- 
ментом, интонациями голоса и прочими 
недоступными какой-нибудь Ларе Крофт 
средствами выразительности. К тому же, 
решение задачи о любовном треугольни- 
ке — единственный реально нелинейный 
эпизод за всю игру. 


ГЕРОИ ПИНКА И МАГИИ 
В остальное время мы движемся по 
привычному для современных экшенов 
монорельсу. Драка в пещерах, осада го- 
рода, штурм корабля, высадка на остро- 
ве, раскопки в храме — обязательные 
пункты в любом фэнтезийном туре. Раз- 
нообразие достигается за счет гибкой 
ролевой системы. Четких классов нет; из 
Сарета может вырасти сильный воин, 
способный ассасин, славный маг или 
мастер на все руки. Подражатели викин- 
га Рагнара оценят внушительный выбор 
мечей, топоров, щитов и доспехов, а оч- 
ки опыта будут вкладывать в спецудары, 
комбо и бонусы к силе и выносливости. 
Не забыто и состояние аффекта — вре- 
мя от времени герой впадает в берсер- 
керскую ярость, и не успевшим спря- 
таться в бомбоубежище супостатам при- 
ходится туго. Последователи вора Гарре- 
та отдадут предпочтение кинжалам и лу- 
кам, научатся незаметно подкрадывать- 
ся к врагу со спины и решать проблемы 
одним ударом. Личная жизнь почитате- 
лей всевозможных Гендальфов гораздо 
богаче: кроме табельных файерболов, 
огненных стрел, молний и замораживаю- 
щих спеллов, есть заклинания ослабле- 
ния, телекинеза, гипно- 
за и даже ночного 
видения. Экипиров- 
ка под стать ма- 
[м гам — посохи и на- 
У кидки. Обязатель- 
° ные предметы в ин- 
вентаре любого ге- 
роя — волшебные 
кольца,  тонизирую- 
щие здоровье и ма- 
ну напитки, альпи- 
нистская «кошка» 
и... методическая 
литература. Потому 
что знание, как ни 
крути, — сила. 
Впрочем, любые 
клинки и чары в 
Пагк Меззай — 
обыкновенная по- 
казуха. Профес- 
%%  сионалы выби- 
рают пинки. 


ТТ 
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Ими можно сбить врага с ног, сбросить с 
обрыва, толкнуть на шипы. Дизайнеры 
уровней честно старались: практически 
в каждом кадре есть все необходимое 
для организации какой-нибудь ловушки. 
Разлить по полу масло, устроить пожар, 
сбить люстру — авторы поощряют твор- 
ческий подход. К сожалению, времени 
разглядеть триггеры иногда попросту не 
хватает, поэтому многие дизайнерские 
задумки так и останутся задумками. 


ГВОЗДИ ПРОГРАММЫ 

Приключение длиною в восемь-две- 
надцать часов перестанет удивлять вас 
уже на полпути. И многоликий, казалось 
бы, геймплей сведется к рутине — пона- 
чалу ненавязчивой, а под конец — и 
вовсе тягостной. Чтобы разогнать ханд- 
ру, Рагк Меззай время от времени выго- 
няет на сцену специально приглашенных 
звезд: мини-игры. Ослепить циклопа, 
обезглавить дракона, разобраться с 
местной Шелоб, поставить на место 
зарвавшегося некроманта в финале — 
тут уж не до скуки. 

Но, увы, спасти затянувшееся пред- 
ставление эти актеры не в силах. Зато 
труппа Кии Ещецаттеги( старается, как 
может. Авторы Са! оЁ Ощу: Епез{ Ноиг 
(сетевой версии главного боевика для 
приставок по Второй мировой) разрабо- 
тали совершенно невозможный мульти- 
плеер, похожий одновременно и на Теат 
Гойгез$ и на ВаШейеа. Живые и мертвые 
делят разбитый на полдесятка карт 
Ашан. Полученный в боях опыт не исче- 
зает бесследно. Размер массовки дости- 
гает нестыдных тридцати двух игроков, а 
классы (воины, ассасины, лучники, чаро- 
деи и целители) сбалансированы без пя- 
ти минут идеально. 


НА ЗАМЕТКУ 

ПУТЕШЕСТВЕННИКАМ 

У Пак Меззай немало недостатков. 
Разработчики перестарались с эффек- 
том присутствия — во время спринтерс- 
ких забегов экран совсем уж немило- 
сердно трясет. Моторчик Зочгсе уже не 
производит того впечатления, что два го- 
да назад. На некоторые фэнтезийные 
клише у нас давно аллергия, а ключевая 
интрига перестанет быть таковой задолго 
до финала. Но главная проблема — не в 
этом. Путешествие затянулось. Разработ- 
чики хотели снять голливудский блокбас- 
тер, но не учли одного — такие ленты ред- 
ко длятся больше трех часов. Пагк 
Меззар следовало быть в два раза коро- 
че. Хотя тогда, пожалуй, балетоманам-це- 
нителям точно показалось бы мало. 


вскоре 
на мониторе 





[Тех Оиуе Чпиткед] 


Капсулы скорости 





Тяжело все-та- 
ки быть платфор- 
мой третьего ми- 
ра. Пока мы, вы и 


Жанр: гоночный симулятор 

Разработчик: Е4еп Салте$ 

Издатель/Издатель в России: Афал1/«Акелла» 
Дата выхода: 13 февраля 2007 г. 

Сайт: мимдезтуенииаие4.сот 














еще миллиард 
владельцев ПК с 
Тез Оиме Упиткеа встречаются только в снах, адепты Хбох 360 
уже в шоке от увиденного. Читать рецензии «боксирующих» 
журналистов так же неприятно, как узнавать об очередных эко- 
номических успехах какого-нибудь Китая — завидно, черт по- 
бери. «Воистину потрясающе», — сообщает штатный обозре- 
ватель 360 Сатег. «Самое близкое чувство к оргазму от видео- 
игры», — заявляет, видимо, искушенный в таких делах автор 
360 Мадагте. «Это будет грандиозно», — подводит черту ува- 
жаемое издание ОЙса ХБох 360 Мадалте. Зачем вам при та- 
ком раскладе нужны мы — как-то даже и не понятно. 

Тез Оиуе Упиткеа — это не только Мееа юг 5рееч в стиле 
В&В (в смысле псй апа беаши)), но и откровенный фетиш на 
колесах. 25 крупнейших мировых концернов одолжили разра- 
ботчикам 100 машин, и дело не ограничилось одним только ли- 
цензированием внешности. Кабина каждого виртуального авто 
предельно аутентична и интерактивна — вы можете включить 
магнитолу, заглянуть в бардачок и полюбоваться работой стек- 
лоочистителей. Достоверен и тюнинг — вместо абстрактных 
ВРО-улучшений («плюс десять к устойчивости на дороге, мак- 
симальная скорость на двадцать километров выше, бонус к за- 
пасам нитро-маны»), которыми грешат почти все конкуренты, 
разработчики встроили в игру реальные каталоги запчастей. 
Дежурным обещаниям адского ИИ, правдоподобной физики 
поведения машин и неземной графики на этот раз, кстати, мож- 
но поверить — все это уже блестяще реализовано в версии для 
Хрох 360. 

Отдельный бонус — действие игры происходит на гигант- 
ском тропическом острове Гавайского архипелага, где кроме 
белого солнца, голубого моря и золотого песка есть полторы 
тысячи километров дорог. В феврале такие релизы актуальны 
как никогда — особенно если играть на ноутбуке в солярии. А 
чтобы дальнобойщики не скучали в пути, Тез Оиуе Упиткеа 
поддерживает мощнейший мультиплеер. Но это уже отдельный 
разговор. 





ие 


домашний компьютер 1_2007 


Остап Мурзилкин 
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[Зиргете Соттапае!] 


Превосходство Гейлора 


Когда запад- 
ные журналисты 
хотят сказать, что 
игра будет неве- 
роятной, оглуши- 
тельной, фантас- 
тической и всем таким прочим, они используют определение 
«епд-Шет-а!». Мы родились на восточных равнинах, но удер- 
жаться все равно не в силах: Зиргете Соттапаег — это самая 
настоящая «епа-{Пет-а!-стратегия». После долгих лет в изгна- 
нии и невнятных АРС-экспериментов под прикрытием Мсгозой 
автор Тоа! АппПайоп Крис Тейлор возвращается. Возвраща- 
ется, чтобы совершить прорыв в зачерствевшем жанре и уже 
поставить на место В!тгага и Еао$ с их местечковыми претен- 
зиями. Лучшего подарка на 23 февраля, честное слово, и при- 
думать нельзя. 

эиргете Соттапаег — игра с вполне конкретными комп- 
лексами. Гигантские боевые человекоподобные роботы здесь 
именно что гигантские — размером с пол-экрана. Сбежавшие 
из «Войны Миров» треножники, правда, гораздо выше — того и 
гляди упрутся макушками в стекло монитора. Похожие на чере- 
пах передвижные базы еще больше — кажется, им тесно даже 
при разрешении 1600х1200. Чтобы вы ощутили контраст, под 
ногами у колоссов суетятся тысячи маленьких юнитов. Тщет- 
ность бытия в эургете Соттапаег ощущается как нигде: ядер- 
ные взрывы ровняют с нулевой отметкой полкарты, целые кон- 
тиненты идут ко дну, а синие моря испаряются, вынуждая вра- 
жеский флот жалобно скрести брюхом дно. Войнища! 

Но суть даже не в этом. Вся прелесть игры в том, что при 
своих радикально исполинских размерах она умудряется быть 
лаконичной и совершенно не громоздкой. эиргете Соттапаег 
напоминает могучие бомбардировщики из научно-фантасти- 
ческой ленты «Перл-Харбор»: вид грозный, габариты внуши- 
тельные, но никакой ненужной начинки внутри нет, отчего и 
порхает, как бабочка. Микроменеджмент и строительство базы 
«ущемлены» в правах, управление юнитами сведено к миниму- 
му — на местах командует весьма эрудированный А!|, о котором 
конкуренты и мечтать не смеют. И так далее... 

Не представляете, зачем на этом празднике жизни нужен 
игрок? Принимать глобальные стратегические решения, ут- 
верждает Крис Тейлор. И наблюдать за их феерическими ло- 
кальными последствиями, добавим мы. 


Жанр: стратегия в реальном времени 
Разработчик: баз Ромеге Салтез 
Издатель/Издатель в России: ТНО/«Бука» 
Дата выхода: 20 февраля 2007 г. 

Сайт: У\\.зиргетесопитапдет.сотл 
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[Згапа/ейо!а] 


Игровое кино 





Если кому и 
делать игры про 
крутого гонконгс- 


Жанр: шутер от третьего лица 
Разработчик: Ма4мгаху За йюом$ Сасахо 
Издатель: Ма4маху батез$ 
Дата выхода: 1 квартал 2007 г. кого полицейско- 
Сайт: умуму ла мау. сот го, что с двумя 
«Береттами» иско- 
реняет мафию всех мастей, так это Джону Ву — великому, к 
слову, режиссеру. Он один знает, под каким углом герои обяза- 
ны держать пистолеты, когда в кадре должен появиться белый 
голубь, что следует сказать, прежде чем пустить пулю в лоб 
боссу триады, и какого актера позвать играть инспектора Теки- 
лу. Конечно же — Чоу Юн-Фата, по сравнению с которым Дже- 
ки Чан примерно то же, что и Наоми Уоттс на фоне Фэй Рэй в 
роли девушки Кинг-Конга. Встречайте: Згапаепо4 — первая 
совместная работа главных азиатских киноманов после бан- 
дитской драмы Нага Войеа, вышедшей, дай бог памяти, лет 
двадцать назад. 

Для тех же, кто не смотрел Мах Раупе, поясним, как устро- 
ены такие игры. Есть свирепый детектив-алкоголик с трагичес- 
кой судьбой, есть сорвавшиеся с цепи криминальные лица са- 
мых разных национальностей, есть коррумпированная по са- 
мое не могу полиция и есть мотив мести за любовь. Дальше — 
дело техники: перестрелки и драки в духе «Матрицы» (да свя- 
тится имя ее), черный юмор на манер Тарантино, сюжетные за- 
вихрения в стиле Тони Скотта и воинственный саундтрек как у 
Ханса Циммера. За созидание отвечает прыткий Упгеа! Епате 
3.0, за разрушения — технология Маззме 0, выросшая из 
последней версии движка-тяжеловеса На\уок. 

Поскольку Нью-Йорк уже занят конкурирующим бюро риту- 
альных услуг (финской Ветеду), местом действия выбран Гон- 
конг. Всем географическим притязаниям жанра город соответ- 
ствует, поэтому ждите Резни В Ночном Клубе, Сорвавшейся 
Сделки В Доках, Преследования Яхты Босса, Перестрелки На 
Крыше Небоскреба и Разборки В Даунтауне. Кстати, как и по- 
ложено любому инспектору, Текила в совершенстве управляет- 
ся с мопедами, спорткарами, моторными лодками и женщинами. 
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[Кодекс войны] 


Магия гексограмм 


«Кодекс вой- 
ны» — не просто 
стратегия, но «по- 
шаговый гексаго- 
нальный вар- 
гейм». Довольно 
диковинный жанр, иу Ожегова про это ничего нет. Поэтому не- 
большая энциклопедическая справка: когда-то все лучшие 
стратегии (например, \\"ааттег) делались из картона, и пере- 
движение войск рассчитывалось с помощью линейки. Причем 
не всегда логарифмической. Поля брани для удобства дели- 
лись на шестиугольные клетки — те самые гексы. На них пере- 
минались с ноги на ногу одинокие солдатики, символизирую- 
щие целые полки и батальоны. Потом варгеймы перебрались 
на компьютеры, но гексы как средство выразительности нику- 
да не делись. Они, например, есть в «Героях». 

«Кодекс Войны» — песня в стиле ретро. Сеттинг — до без- 
образия фэнтезийный: жили-были кланы орков, королевства 
людей, кемпинги эльфов и подземные коммуны гномов, да слу- 
чилась потом война. Сюжетных кампаний, по старой тради- 
ции, — ровно три. Миссии заявлены самые разнообразные, но 
что-то нам подсказывает — сведется все к двум ключевым мо- 
ментам: стратегическому господству на глобальной карте и так- 
тическим выкрутасам на поле боя. Утомительным менеджмен- 
том городов и ресурсов разработчики обещали не нагружать, а 
вот батальных нюансов ожидается хоть отбавляй. Девять родов 
войск и семьдесят видов юнитов, дикорастущие герои — это 
только цветочки. Но за ними уже не видно леса. 

Чтобы мы случайно не спутали «Кодекс войны» с какой-ни- 
будь стратегией начала девяностых, разработчики (красно- 
дарская дочка «1С» по имени |по-Со) заручились поддержкой 
популярного движка ТпеЕпате, полюбоваться на который мож- 
но В «Магии крови», «Санитарах подземелий» и грядущих про- 
ектах «Легенда о рыцаре» и «Не время для драконов». «Кодекс 
Войны» выделяется из обоймы ТпеЕпате-игр ярким, слегка 
мультяшным дизайном (художники, конечно, черпали вдохнове- 
ние в колодцах В!тгхага) и совершенно сказочным флером. Что 
ж друзья, возможно, мы присутствуем при рождении новых 
«Аллодов». 


Жанр: пошаговая стратегия 
Разработчик: 010-Со 

Издатель: «1С» 

Дата выхода: 1 квартал 2007 г. 
Сайт: Ку.хатез.1сти 
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Комплекс 


ГКО 


Км @ потерс.ги 


Киви Берд 


Под аббревиатурой НЕГО (Вааю 
Егеацепсу Шепсайоп 1ад) принято по- 
нимать метки радиочастотной идентифи- 
кации — миниатюрные, обычно черпаю- 
щие энергию от радиоволн, чипы, кото- 
рые прочно крепятся или непосред- 
ственно встраиваются в окружающие че- 
ловека предметы и таким образом наде- 
ляют их первичными элементами ком- 
пьютерной функциональности. 

В своем изначальном виде, лет 25-30 
назад, технология ВЕЮ рассматривалась 
лишь как чрезвычайно перспективное 
средство для автоматизации поштучного 
учета товаров на складах и при транс- 
портировке. Однако ныне, параллельно 

с ростом функци- 


советские времена была такая тради- = ональных возмож- 
ция — всех мало-мальски дееспособных граждан — ностей ВР, в на- 
страны изнурять неким «комплексом ГТО», что рас- учных исследова- 


птифровывалось как «готов к труду и обороне». Ны- ниях это направ- 
не и времена сильно другие, и «подготовка к оборо- — ление расценива- 
не», соответственно, тоже обрела иной смысл. На- = ют как главный и 


пример, явно пора обратить внимание на техноло- дешевый путь к 


гию ВЕ. 


реальному вопло- 
щению на практике революционной кон- 
цепции под названием «всепроникаю- 
щий компьютинг». Упрощенно говоря, 
ВЕО-метки понемногу размывают грани- 
цы между виртуально-онлайновым и Ффи- 
зическим мирами, позволяя людям одно- 


0 





временно управлять сотнями объектов 
реального мира, объединенных беспро- 
водной связью. Излагая то же самое чуть 
иными словами, можно говорить, что 
ВЕФ становятся как бы нейроклетками- 
дендритами в цифровой нервной систе- 
ме глобальной компьютерной сети. 
Сегодня НЕ-метки могут иметь раз- 
мер рисового зернышка или меньше, об- 
ладая при этом встроенной логикой мик- 
роконтроллера или машины состояний. 
Непременными элементами являются 
также антенна для связи и относительно 
небольшая память, постоянная и/или 
электрически перепрограммируемая. 
Пассивные чипы-метки, составляющие 
подавляющее большинство ВЕЮО, полу- 
чают питание исключительно от радио- 
волн устройства-ридера, считывающего 
с них информацию. Для целого ряда при- 
ложений имеются также и активные мет- 
ки, содержащие в своей схеме собствен- 
ную батарею. При использовании стан- 
дартных ридеров, пассивные ВЕО-метки 
низкой частоты (125-135 КГц) считыва- 
ются на расстоянии до 30 см; высокоча- 
стотные метки (13,56 МГц) на расстоянии 
до 1 м; ультравысокочастотные чипы 
(2,45 ГГц) — до 7 метров. Что же касает- 
ся активных ВЕО, то они работают на 
расстояниях до 100 метров или больше. 


КИВИНоО 


Гнездо 


ПЕРВАЯ СТУПЕНЬ: 

ВЕФО В БЫТУ 

И ИХ БЛОКИРОВАНИЕ 

Технология НЕБ по сию пору счита- 
ется довольно молодой, однако разнооб- 
разие придуманных и уже энергично 
внедряемых для нее приложений столь 
велико, что для их описания не хватит и 
книги. Поборники новаций уверены, что 
когда ВЕЮО-чипы развернутся как следу- 
ет, то люди вообще забудут о таких ве- 
щах, как, например, провода, кассовые 
аппараты в магазинах, кредитные кар- 
точки или мелочь в кошельке. Системы 
контроля доступа на основе НЕБ прин- 
ципиально изменят то, как будет выгля- 
деть пересечение государственных гра- 
ниц, проход в охраняемое здание или по- 
лучение платных услуг вроде взятия на- 
прокат автомобиля. Столь же радикаль- 
но может измениться и повседневный 
быт в жилищах — от умных холодильни- 
ков, стиральных и посудомоечных ма- 
шин, которые всегда сами знают, что и 
зачем в них помещают, до интерактив- 
ных детских игрушек или систем помощи 
престарелым. Благодаря ВЕЮ-меткам и 
повсеместно расположенным устрой- 
ствам их считывания, уверены сторонни- 
ки прогресса, вообще перестанут те- 


























ряться домашние животные, а за 
конкретным местоположением де- 
тей в саду, школе или на прогулке 
родителям и педагогам всегда 
можно будет легко проследить. 

Но это все, увы, лишь одна, 
самая яркая и блестящая сторо- 
на многообещающей технологии. 
С другой же стороны, ВЕВ-нап- 
равление развивается сегодня 
столь стремительно, что заметно 
обгоняет какие-либо возможнос- 
ти по контролированию процессов 
эволюции. А это весьма существенно, 
поскольку те же самые легкость исполь- 
зования и всепроникающая способ- 
ность, что делают технологию ВЕ столь 
революционной, предоставляют и широ- 
чайший простор для злоупотреблений — 
хищений, скрытой слежки и шантажа на 
основе автоматизированного сбора ком- 
прометирующих профиль-досье. 

Без мер надлежащего контроля, зло- 
умышленники (или те, кто просто имеет 
для этого возможности) могут вести не- 
авторизованное считывание меток и 
скрытное отслеживание перемещений 
людей или объектов. Кроме того, серьез- 
ный шпионаж возможен на основе пере- 
хвата стандартных коммуникаций между 
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ри - 
дерами и метка- 
ми. Наконец, многократно 
продемонстрировано, что преступники 
могут весьма разнообразно манипулиро- 
вать ВЕО-системами в собственных це- 
лях (например, системами оплаты товара 
в магазинах самообслуживания) — кло- 
нируя ВЕО-ярлыки, перепрограммируя 
записанные в них данные или, наконец, 
просто блокируя процедуру считывания 
и вынося товары без оплаты. 
Исследователями, работающими в 
области защиты информации, предло- 
жено множество разнообразных контр- 
мер против подобного рода угроз. Самое 
простое решение — это деактивация 
ВЕО-меток. Деактивация может быть как 
полной и безвозвратной (посредством 









кивинНоО 


встроенной функции «убийства» или, 
например, «зажаривания» в микровол- 
новой печи), так и временной — с помо- 
щью экранирования радиометок «клет- 
кой Фарадея» из фольги или металличе- 
ской сетки, либо с помощью встроенных 
функций «спать/проснуться». Для защи- 
ты же информации в НЕЮ-чипах специа- 
листы-криптографы разработали специ- 
альные, энергетически малозатратные 
алгоритмы, включая поточные и блочные 
шифры, схемы криптографии с откры- 
тым ключом и облегченные протоколы 
аутентификации. 

Но, несмотря на все эти много- 
численные и разнообразные 
контрмеры, вокруг ВЕР не затихая 
пылают ожесточенные споры. Спе- 
цифика технологии такова, что ук- 
репление защиты информации (по 
категорическому настоянию право- 
защитников, пекущихся о тайне лич- 
ной жизни) неизбежно и ощутимо 
влечет за собой существенное удо- 
рожание чипов-меток, а простота и 
дешевизна всегда рассматриваются 
в качестве главного условия для ус- 
пеха и широкого распространения 
ВЕО. По этой причине, ясное дело, 
внедряющие технологию корпорации 
нередко рассматривают укрепление 
защиты как обременительную и из- 
лишнюю обузу. 

Чтобы стало понятнее, насколько 
близко и конкретно подошли все эти горя- 
чие дискуссии к сегодняшней повседнев- 
ной жизни людей, достаточно рассмот- 
реть лишь несколько живых примеров. 





ВТОРАЯ СТУПЕНЬ: 

ПАСПОРТ С ЧИПОМ 

В ноябре 2005 года премьер-министр 
РФ Михаил Фрадков подписал постанов- 
ление правительства, определяющее 
описание и содержание новых российс- 
ких загранпаспортов с ВЕЮ-чипами и 
хранимыми в них биометрическими дан- 
ными владельца. В экспериментальном 
порядке первые документы нового об- 
разца начали выдавать уже в 2006 году, а 
массовая выдача 
хайтек-паспор- 
тов должна 
начаться в 
России © 
2007 года. 

Главной 
особеннос- 
ТЬЮ ЭТОГО 


до- 
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кумента является то, что в него встраива- 
ется электронный чип с информацией о 
владельце. В соответствии с установив- 
шимися международными нормами, в 
цифровом виде хранятся те же сведения, 
которые напечатаны на титульной стра- 
нице паспорта, плюс цифровая фотогра- 
фия владельца. Никакие дополнитель- 
ные данные пока в чип решено не зано- 
сить. Аналогичная технология оцифров- 
ки лица принята за основу нового пас- 
порта правительствами Великобритании, 
Бельгии, США, Италии, Франции, Индии, 
Сингапура и многих других стран. Как и в 
этих государствах, власти России особо 
оговаривают, что при возникновении 
потребности внесения в документ допол- 
нительных биометрических сведений, та- 
ких как отпечатки пальцев или снимок 
радужки глаза, подобного рода инфор- 
мация также может быть записана в па- 
мять чипа впоследствии. 

Внешне новые паспорта практически 
ничем, кроме небольшого логотипа на 
обложке, не отличаются от традицион- 
ных. Логотип изображает микросхему, 
дабы было ясно, что это не обычный, а 
электронный документ. Кроме того, пер- 
вая внутренняя страница несколько тол- 
ще обычной, поскольку выполнена в ви- 
де пластиковой вставки, внутри которой, 
собственно, и запрессована микросхема 
ВЕО. Электронная начинка паспорта вы- 
полнена в соответствии с едиными спе- 
цификациями |САО 9303 Международной 
организации гражданской авиации 
(ИКАО), которую ООН уполномочила ку- 
рировать введение новых международ- 
ных документов идентификации. Приме- 
чательно, что в российских паспортах 
изначально решено реализовать крипто- 
графическую технологию «базового 
контроля доступа» или кратко ВАС (от 
Вас Ассез$ Сопо!), защищающиую до- 
кумент от дистанционного считывания 
данных без ведома его владельца. 
Вообще говоря, в спецификаци- 
ях |1САО для ВЕО-паспортов 

предусмотрено несколько 
вариантов реализации — 
как с шифрованием инфор- 
мации в чипе, так и без него. 
К примеру, в США (иницииро- 
вавших всю эту историю с пе- 
реходом к биометрическим до- 
кументам) первоначально соби- 
рались выдавать своим гражда- 
нам паспорта без криптозащиты, 
но затем спешно пересмотрели 
планы — когда выяснилось, что 
данные из памяти микросхемы мож- 
но дистанционно считывать не только 
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на расстоянии 10-20 сантиметров (как 
заверяли изготовители ВНО), но и с де- 
сятка метров другой антенной (как уста- 
новили при тестировании в НИСТ, Наци- 
ональном институте стандартов и техно- 
логий США). После этого и США, и мно- 
гие другие страны решили предпочесть 
более безопасную технологию ВАС, на 
которую изначально ориентировались 
страны Евросоюза. 

Работает ВАС примерно следующим 
образом. Данные в чипе паспорта хра- 
нятся в зашифрованном виде и недоступ- 
ны (по крайней мере, теоретически) для 
любого считывателя, не знающего сек- 
ретный ключ доступа. Чтобы получить 
этот ключ, сотрудник паспортного конт- 
роля должен открыть документ и оптичес- 
ки просканировать данные о владельце, 
напечатанные специальным машиночита- 
емым текстом ниже фотографии (такие 
строки есть и в нынешних паспортах без 
чипов). Эти данные хэшируются, то есть 
подвергаются особому криптографичес- 
кому преобразованию, и на основе хэша 
прибор-ридер формирует уникальный 
ключ доступа, который подтверждает 
полномочия считывателя и «отпирает» 
хранимую в чипе информацию. У этой 
технологии тоже есть свои минусы (в Гол- 
ландии уже продемонстрировали, что 
ключ отыскивается компьютером часа за 
два грамотного перебора), но она в лю- 
бом случае существенно безопаснее то- 
го совершенно открытого варианта, на 
который ориентировались поначалу. 

Что касается цены нового загранпас- 
порта для населения, то пока предпола- 
гается установить «минимально возмож- 
ную» плату. Ориентировочно были назва- 
ны такие цифры: для детей до 14 лет — 
пятьсот рублей, для взрослых граждан — 
1 тысяча рублей. Обмен паспортов будет 
осуществляться «естественным обра- 
зом», то есть по истечении срока дей- 
ствия уже имеющегося документа. Срок 
действия загранпаспорта с чипом опре- 
делен таким же, как и прежде — пять лет. 


^КОНТЛиИТНлЛяЯ КР ТУ, 
УГ \ | В [08 | | $ | Уд 


Стартовав в 2003 году как экспери- 
ментальный проект в паре южных горо- 
дов США, по странам мира, включая Рос- 
сию, ныне быстро распространяется но- 
вая технология бесконтактных платежных 
карт на основе НЕЮ. Крупнейшие сети 
безналичной оплаты и их партнеры-бан- 
ки, выпускающие новые карточки, дают 
им разные названиями — \1за Сотщасйез$, 
МаегСага РауРа$$ и т. д., — однако все 
они работают на основе единого стандар- 


та [ЗО 14443 и заметно упрощают тради- 
ционные процедуры денежных расчетов. 

Если стоимость покупки относитель- 
но невелика (обычно до 25 долларов) то 
все операции по оплате сводятся просто 
к кратковременному поднесению ВЕП- 
карточки к соответствующему «окошку» 
антенны прибора-считывателя у торгово- 
го терминала, заменяющего кассовый 
аппарат. Внешне это очень напоминает 
оплату проезда в общественном транс- 
порте с помощью аналогично устроенных 
проездных билетов на основе ВЕГ-чи- 
пов, однако бесконтактные кредитки — 
это платежное средство универсального 
назначения, применимое в любых точках 
торговли и услуг, оснащенных соответ- 
ствующими терминалами-ридерами: на 
автозаправках, в кассах кинотеатров, ап- 
теках, ресторанах быстрого обслужива- 
ния и тому подобных местах. 

Дабы область применения новых бес- 
контактных карт не ограничивалась лишь 
мелкими платежами, их совмещают в 
едином корпусе с традиционными кре- 
дитками на основе магнитной полосы. По 
сути дела, пластиковая платежная кар- 
точка с миниатюрным ВЕО-чипом внешне 
может практически ничем не отличаться 
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от обычной (кроме особого значка-лого- 
типа, указывающего на способность ра- 
ботать также и в бесконтактном радио- 
частотном режиме). Более того, в целях 
единообразия и сохранения уже развер- 
нутой по всему миру инфраструктуры для 
обработки платежей, вся необходимая 
для финансовых транзакций информа- 
ция о кредитке и ее владельце выдается 
из памяти В—ИО-чипа фактически в том же 
самом формате, как она прописана на 
магнитной полоске карточки. Этот факт, 
естественно, порождает вполне законо- 
мерные вопросы о безопасности новой 
технологии — как в сравнении с традици- 
онНнНыМи «контактными» картами на осно- 
ве магнитной полосы, так и в отношении 
уже известных атак и злоупотреблений, 
применяемых именно к НЕО. 

Что касается самих компаний, выпус- 
кающих бесконтактные кредитные кар- 
ты, то они приводят целый ряд аргумен- 
тов, свидетельствующих о более высо- 
кой безопасности новой технологии в 
сравнении с традиционной. Во-первых, 
говорят они, при бесконтактных плате- 
жах владельцу уже не нужно выпускать 
свою карточку из рук и передавать для 
обслуживания продавцу (официанту, 
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клерку и т. п.), что ощутимо сокращает 
риски незаметного копирования и ком- 
прометации карты. Во-вторых, в ВЕЮ-чи- 
пы встроена очень приличная криптогра- 
фия и цифровые «водяные знаки», кото- 
рые защищают каждую конкретную 
транзакцию и не позволяют просто ее 
перехватить, записать и воспроизвести 
где-то еще, чтобы обманным путем сыми- 
тировать оплату покупки. 

Все, что говорят о защите бескон- 
тактных карт их изготовители — это, ко- 
нечно, правда. Но только далеко не вся 
правда. Например, ВЕЮО-чип при каждом 
запросе ридера выдает в эфир в откры- 
том нешифруемом виде полные имя и 
фамилию владельца карты. А вместе с 
ними, как правило, еще и полный номер 
кредитной карты, и дату истечения срока 
ее действия. Другими словами, почти 
полностью все реквизиты, которые нане- 
сены на поверхность кредитки в визуаль- 
но читаемом виде. Кто-то скажет, что ни- 
какой беды в этом нет, ибо данная ин- 
формация не является конфиденциаль- 
ной и доступна любому, кто видит кар- 
точку глазами. Однако владелец тради- 
ционной кредитной карты обычно имеет 
возможность контролировать, кому и где 
ее показывать, а в случае с НЕРВ считать 
информацию с чипа можно совершенно 
незаметно и втайне от владельца. 

Для сравнительно новой технологии 
бесконтактных ВЕЮ-кредиток пока что 
хорошо известно лишь одно независи- 
мое исследование (\мммм.гЯа-сизр.ога), 
совместно проведенное учеными Масса- 
чусетского университета в Амхерсте и 
сотрудниками фирмы ВЗА 5есину. В хо- 
де этой работы исследователи изучили 
около 20 разных ВЕЮ-карт, выпущенных 
В 2006 году всеми ведущими компаниями 
(\Мза, МачегСага, Атепса Ехргез$). Для 
этих карт было выявлено 4 разновиднос- 
ти форматов передаваемых чипом в 
эфир данных о кредитке и ее владельце, 
однако все они передавались в открытом 
виде. Что же касается декларированной 
изготовителями криптографической за- 
щиты данных, то она применяется, судя 
по всему, лишь для обеспечения уни- 
кальности каждой транзакции. 

В условиях, когда значительная часть 
передаваемой чипом информации не 
шифруется, открываются возможности 
для самых разных злоупотреблений. Ис- 
следователи, в частности, показали, что 
на основе скрытно считанных данных 
можно изготовить работоспособный клон 
обычной кредитной карты, то есть запи- 
сать эту информацию на магнитную поло- 
су другой карточки. По считанному имени 





и фамилии можно определить адрес вла- 
дельца, а в сочетании с известными рек- 
визитами кредитной карты этого доста- 
точно для онлайновых покупок товаров 
во многих интернет-магазинах (что также 
продемонстрировано на практике). Нако- 
нец, легкий и скрытный радиодоступ к 
кредитке предоставляет возможность и 
для более изощренной атаки типа «чело- 
век посередине» — когда устройство 
злоумышленников рядом с жертвой ими- 
тирует поведение торгового терминала, а 
само одновременно передает получае- 
мую от карточки информацию на другой 
прибор, повторяющий отклики карточки 
вблизи реального терминала. При такой 
организации хищения преступникам не 
требуется вскрывать криптографию, а 
достаточно просто организовать ретран- 
сляцию реального протокола оплаты. 


ЧЕТВЕРТАЯ СТУПЕНЬ: 

АВЕАО-ФАИРВОЛ 

На проходившей в декабре 2006 года 
компьютерной конференции ЧЗЕМ!Х 
ЗА была представлена интереснейшая 
работа (получившая приз как лучший 
доклад) под названием «Платформа для 
администрирования ВЕЮ-безопасности 
и приватности». Авторы работы — ис- 
следователи из Свободного университе- 
та Амстердама — продемонстрировали 
реально созданное ими устройство-про- 
тотип, по сути выполняющее функции 
«файрвола для НЕЮО-чипов». Этот 
файрвол всегда находится при хозяине и 
глушит все сигналы от тех меток, кото- 
рым запрещено общаться с внешним ми- 
ром, но беспрепятственно пропускает те 
коммуникации, которые санкционирова- 
ны владельцем в конкретной ситуации 
радиообмена. 

Объясняя суть своего устройства, 
получившего название ВЕР Соагаап 
(мимим/."ИЧоцаг!ап.ога), то есть «ВЕГ- 
Защитник», создатели особо выделили 
следующие мотивы и цели работы. (1) 
Большинство существующих на сегодня 
контрмер для контроля за ВЕ распре- 
деляют безопасность по конкретным чи- 
пам (каждый из которых по своему реа- 
гирует на такие команды как «умри», 
«засни» или «включить криптографию»), 
что делает очень сложным общее конфи- 
гурирование и управление защитой в це- 
лом. Поэтому было решено попытаться 
создать единую платформу для уп- 
равления всеми чипами сра- 
зу. (2) Для разных чипов 
предусмотрены очень раз- 
ные контрмеры, имеющие 
свои сильные и слабые сторо- 


34 


домашний компьютер 1_2007 


ны. «АНО-Защитник» разработан так, 
чтобы его работа управлялась конкрет- 
ным контекстом, то есть типовыми набо- 
рами условий, в которых приходится 
функционировать системе. (3) Легкость 
использования. Людям никогда не хочет- 
ся обременять себя дополнительными 
приборами и ломать голову над тонкими 
и хитрыми настройками средств защиты. 
Поэтому устройство изначально проек- 
тировалось как компактное и встраивае- 
мое в уже существующую технику. При 
этом наиболее характерные настройки, 
принимаемые по умолчанию, работают 
вообще в неинтерактивном режиме, не 
требуя никакого вмешательства хозяина. 

Подводя общий итог, можно сказать, 
что если человечество в обозримом буду- 
щем действительно погрузится в океан 
ВЕЮО-чипов, то устройства типа «АЕЮ-За- 
щитника» могут стать чем-то вроде «спа- 
сательного плота». Такой модуль, питае- 
мый от стандартной батареи, может быть 
без проблем встроен в носимую челове- 
ком электронику — типа мобильного те- 
лефона или КПК, может отслеживать все 
метки и операции сканирования в преде- 
лах своей радиодосягаемости, предуп- 
реждать владельцев об активных и пас- 
сивных попытках шпионажа. Кроме того, 
такое устройство способно управлять 
криптоключами при защищенном радио- 
обмене информацией, брать на себя 
функции контроля доступа и автоматиче- 
ски проверять «законность» встречен- 
ных на пути приборов-ридеров, беря в 
расчет их местоположение и меняя стиль 
защиты в зависимости от того, где проис- 
ходит действие: дома или на улице. Нако- 
нец, «ВЕО-Охранник» с помощью «изби- 
рательного глушения» управляет досту- 
пом к тем чипам-меткам владельца, кото- 
рые несут в себе чувствительную к 
компрометации информацию. 

Короче говоря, всепроникающие 
компьютеры и сети на основе НЕЮ гото- 
вят человеку весьма специфическое бу- 
дущее, сильно отличающееся от того, к 
чему мы привыкли. Поэтому вполне раз- 
умно заранее «готовиться к НЕЮ-оборо- 
не» и тем будущим пробле- 
мам, которые отчетли- 
во видны уже се- 
годня. 









Читайте в первом январском номере 


Власть и бизнес. Власть и 
бизнес. Чиновники продол- 
жают утверждать, что госу- 
дарство поддерживает биз- 
нес. Но на практике все 
иначе: за год издержки биз- 
неса на преодоление адми- 
нистративных барьеров вы- 
росли в стране с 8,5% до 
9,6% от выручки. [| 






Поддержка предпринима- 
тельства. Пока деньги на 
поддержку предпринима- 
тельства выделялись «вооб- 
ще», бюджеты откровенно 
разворовывались. Однако, 
с тех пор как федеральные 
власти начали делить эти 
расходы с регионами на ус- 
ловиях софинансирования, 
кое-что изменилось. [_] 


Рынок страхования ждут боль- 
шие перемены. В ближайшие 
годы Федеральная служба 
страхового надзора может 
удалить с рынка от 150 до 
200 страховых компаний. 
Будьте осторожны, выбирая 
страховщика! |] 


Информационные технологии. 

В прошлом году поставщи- 

ки ИТ-решений и россий- 

ские предприятия реши- 

тельно двигались навстречу 

друг другу. Впрочем, причи- 

на растущей симпатии, 
скорее, вынужденная. 
Без автоматизации 


трудно быть эффек- 
ТИВНЫМ. || 





сть ор Инициативы. За ми- 
а нувший год депу- 
ии» таты Госдумы не- 
плохо потрудились. 
Однако среди законопроек- 
тов, рассмотренных нижней 
палатой парламента, попа- 
даются документы, мягко го- 
воря, нелепые. «Бизнес- 
журнал» провел аудит са- 
мых диких предложений. [_] 


МММ. ВОЗ МЕЗЗ-МАСАДГМЕ . НО 


Дмитрий Смирнов 
4$ @окК.ги 
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Многие из тех, кто не слышал о видео- 
сервисе УочТиВе ( ) раньше, 
узнали о нем в октябре 2006 года. Был 
обычный двоичный день 10.10, когда по 
каналам новостных агентств прошла сен- 
сационная новость: состоялась одна из 
самых высокобюджетных сделок за всю 
историю Интернета и самая дорогая по- 
купка Соое за восьмилетнюю историю 
существования компании. Интернет-ги- 
гант приобрел сервис УочцТире за 1,775 
миллиарда долларов. Слухи о возможной 
покупке ходили все лето 2006 года и были 
противоречивы. Представители УочТире 

точно так же, как 


звестная поговорка гласит: все, что незадолго до них 


приятно — или дорого, или аморально, или полнит. 
Применительно к Интернету можно сказать: то, что 
нам нравится — или, опять же, дорого, или вне зако- 
на, или уже куплено Сооз{е. Герой нашего сегодняш- 
него рассказа отвечает всем трем признакам (хоро- 
ито — его законность пока на грани). Речь идет о 
крепком полуторагодовалом интернет-младенце по 
имени УойТифе. 


владельцы Куре, 
говорили, что ком- 
пания не продает- 
ся; еще в конце 
июля об этом было 
сделано несколь- 
ко громких заявле- 
ний. В то же время 
пресса регулярно 


сообщала о текущих оценках рыночной 
стоимости компании, что, очевидно, было 
отзвуком негласной торговли. Эксперты 
гадали: кому, а главное — зачем, может 
понадобиться колоссально убыточная и 
очень дорогая компания, которая любому 


0 





новому владельцу принесет лишь непри- 
ятности? И вообще, что представляет со- 
бой этот самый УочцТире, как он работает, 
И «где в нем деньги»? 


Все трое «родителей» УоицТире рабо- 
тали в компании РауРа|, где и познакоми- 
лись'. В начале 2005 года Чед Херли 
(СПаа Нипеу), Стив Чен (Зеуе Спеп) и 
Джавед Карим (ШамеЯ Кайт) покинули 
РауРа! и начали работу над собственным 
проектом. Домен УочТибе.сот был заре- 
гистрирован 15 февраля 2005 года, а три 
месяца спустя открылась первая публич- 
ная бета-версия сервиса. Официальный 
старт проекта датирован декабрем 2005 
года. Впоследствии Джавед Карим оста- 
вил работу над УоцТибе, чтобы продол- 
жить обучение в Стэнфорде. 

Сила проекта была не столько в 
правде, сколько в простоте. Для про- 
смотра видео требовался лишь установ- 
ленный на компьютере плеер Мас- 
готеса Назй 7 с видеокодеком 5огепзоп 
орагк Н.263 (используется по умолчанию 





1 РауРа! — платежная система, позволяющая пере- 
водить деньги через Интернет. Компания была основа- 
на в 2000 году, а в октябре 2002 на корню куплена ин- 
тернет-аукционом еВау, пользователи которого сос- 
тавляли основную часть клиентов РауРа|. 
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во Наэй, так что, в отличие от \\Мпаом/$ 
Меаа, ВеаМеда или ОцскПте, его не 
нужно устанавливать в виде дополни- 
тельного плагина, все делает инсталля- 
тор Назй). Ставку на Назй маео специа- 
листы считают одним из ключевых фак- 
торов успеха УочТире: эта технология ус- 
тановлена более чем на 90% компьюте- 
ров, подключенных к Сети. Браузер, со- 
ответственно, встречается на 99% этих 
компьютеров. Именно через браузер 
происходит просмотр видео: УочТибе — 
абсолютно онлайновый проект, дитя эпо- 
хи \\еб 2.0. Запуск видео осуществляет- 
ся в один клик — проще уже некуда. 

Техническая сторона, во всяком слу- 
чае со стороны пользователя, ясна. По- 
смотрим на идеологию. 

Легенда гласит, что однажды в 2004 
году Чед не смог переслать по сети Сти- 
ву видеоролик, недавно снятый телефо- 
ном на вечеринке. Или Стив не смог пе- 
реслать ролик Чеду — кто их разберет. 
Главное, что друзья подумали: почему 
фотографиями делиться так просто, а 
видео — так сложно? И пришла им в го- 
лову мысль сделать сервер, на который 
можно было бы выкладывать самодель- 
ное видео и делиться им со всем миром. 
У этого начинания был ряд плюсов: ви- 
део, перекодируемое на сервере, долж- 
но было превращаться в понятный всем 
формат, и для его просмотра не должно 
требоваться никаких дополнительных 
ухищрений и плясок с кодеками. Кроме 
того, послать ссылку на ролик, лежащий 
где-то в Сети, гораздо гуманнее, чем пе- 
ресылать сам ролик, который может 
быть ДОВОЛЬНО «тяжелым» и забить как 
трафик, так и место в почтовом ящике 
адресата. В результате эффект от его 
получения и просмотра может оказаться 
не столь однозначно положительным, 
как того ожидает отправитель. 
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Эволюция веба 


Многое из того, о чем мы рассказываем в последнее время, аналитики называют \/ер 
2.0. Само определение впервые появилось в знаменитой статье Тима О’Рейли «Что такое 
Веб 2.0». Термин был подхвачен интернет-аудиторией и разнесен по миллионам сайтов. 
Тем не менее, не все понимают, что именно за этим стоит, чем второе издание веба отли- 
чается от первого, и к какому вебу следует примкнуть. («Василий Иванович, вы за какой 
Интернационал — за второй или за третий?») 

Перечислим основные приметы и отличия. Веб 1.0 создается несколькими людьми для 
очень многих. Его модель предполагает, что узкий круг авторов некоего сайта формирует 
нечто, на что приходит посмотреть множество посетителей: например, лента новостей ка- 
кого-либо агентства или персональная авторская страница с картинками и текстами. 

Веб 2.0 сам по себе не предлагает пользователям никакого контента, а лишь предос- 
тавляет площадку. Так действуют Ммеуочгпа! и другие блог-сервисы, так работают УочТибе 
или \/ЛкКреЧ!а — все они и создаются, и (простите) потребляются пользователями. Одних 
посетителей сервиса привлекает факт присутствия там других, работает «вирусный мар- 
кетинг», снежный ком. 

Но и это еще не все. Вебу 1.0 присуща древовидная структура. Например, в поиско- 
вых каталогах типа Уайоо или «Яндекса» используется система вложенных категорий, к 
которым пользователь сам или с помощью редакторов каталога относит свой сайт («Ката- 
лоГ»> «Развлечения» >«Непознанное» >«Гадание» — как-то так). Вебу 2.0 стало тесно в 
этих рамках, и он создал механизм «тэгов», то есть слов-меток, которые можно навесить 
на каталогизируемый элемент, будь то электронное письмо, или картинка, или закладка 
браузера, или мелодия в МР3З — что угодно! Тэгов может быть бесконечное множество, их 
число ограничивается лишь нашей фантазией. Впрочем, обычно 20 тэгов на элемент — 
это предел человеческих возможностей, «дальше мысль останавливается»; попробуйте 
сами охарактеризовать электронное письмо или картинку двадцатью эпитетами, с помо- 
щью которых в будущем вам может прийти в голову их искать! 

Есть и другие принципиальные отличия. Так, Веб 1.0 интересовался лишь «гигантами». 
Например, участвовать в баннерообменной сети можно было лишь в случае, если ваш 
сайт мог похвастаться 500 посетителями в день, а взять их без тех же баннеров или допол- 
нительных вложений было негде — получался замкнутый круг для новичка. Веб 2.0, напро- 
тив, интересуется каждым отдельным хостом, каждым посетителем, ведь их количество и 
вовлеченность и составляет основу современных сервисов. Любому пользователю дается 
шанс «всплыть» на первые строчки рейтингов — вход открыт для всех. Более того, поль- 
зователям оказывается тотальное доверие, как, например, в случае \мК!-систем. А если 
«свое право на ошибку вы потратите не на ту ошибку», вас забанят тем или иным обра- 
зом — проще простого. Благо техника позволяет. 

Также в мире Веб 1.0 пользователь шел на сайт, зная, что это законченный продукт, 
проверенный и, по сути, неизменный. Веб 2.0 исповедует религию «вечной беты»: так, 
Сооде Мар$ или Ста! находятся в стадии Б&а-версии многие годы, и это никому не ме- 
шает ими успешно пользоваться. Подобный статус скорее означает, что «нет предела со- 
вершенству», что сервис постоянно, ежеминутно улучшается, и в том числе благодаря 
пользователям, которые с ним работают и тем самым проверяют его на прочность. 

Больше того, Веб 2.0 вобрал в себя 
не только пользователей, которые пе- 
реползли со своих клиентских прог- 
рамм в Сеть — в блоги, подкастинг и 
социальные сети. В Сеть перемещают- 
ся и приложения (службы и програм- 
мы), которые раньше жили на клиент- 
ских компьютерах. Все, что нужно поль- 
зователю в мире Веб 2.0 — это терми- 
нал (читай — компьютер с браузером) и 
набор логинов-паролей. Почта, комму- 
никации, словари, энциклопедии, музы- 
ка и видео, новости, покупка и продажа 
чего угодно, офисные приложения и 
хранилища для файлов, наконец, уни- 
кальные гигантские базы данных — все 
это живет в Сети, только подключись... 
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Был у проекта и ряд минусов, но их 
следовало превратить в плюсы. Наме- 
тился объем работы! 

Так или примерно так рассуждали 
Чед, Стив и Джавед, когда начинали рабо- 
ту над прототипом УоцТиВе. Их идеи ко- 
реллировались с чаяниями армии офис- 
ных работников (которые к тому времени 
пристрастились пачками пересылать друг 
другу «прикольное видео» по пятницам), а 
также с тотальной РоЧ’изацией родного 
континента, модой на подкасты, удешев- 
лением трафика, повышением скорости 
домашнего и офисного Интернета и об- 
щей доступностью средств любительско- 
го производства видео (вебкам за $15 и 
программа для прос- 
тейшего монтажа ви- 
део «в нагрузку» — это 
реальность). 

В результате ро- 
дился УоцТибе, класси- 
ческий представитель 
Нового Веба. Пред- 
ставляя собой, по сути, 
идеальную современную платформу для 
видеохостинга, сервис отвечал всем ка- 
нонам идеологии \М\еБ 2.0: весь контент 
хранится на стороне сервера, поддержи- 
ваются тэги, любой посетитель может 
оставить текстовый или видеокоммента- 
рий (!), система элементарно встраива- 
ется в другие сайты и блоги. 

Ну а теперь, как в известном анекдо- 
те, «со всей этой фигней мы попытаем- 
ся взлететь». Мы имеем в виду бизнес: 
так как же, даже при такой технологиче- 
ской мощи, получить из УоиТибе денег? 
За что же отдал дооче более полутора 
миллиардов? И как удалось построить 
такой сайт? 


ИНВЕСТИЦИИ 

Поначалу авторы УоцТибе, как это 
обычно и бывает, искренне не поняли, 
что создали. Очередная онлайн-штуко- 
вина для конвертирования видео в понят- 
ный формат? Средство для встраивания 
видео в обычные страницы? Хостинг, на 
котором люди будут хранить свои запи- 
си? Они не очень-то задумывались. Для 
них это был ощутимо убыточный проект, 
хотя и занятный. 

Первые деньги, привлеченные в про- 
ект УоцТибе, были частными инвестиция- 
ми, источником которых всегда бывают 
«три Д»: друзья, дураки и драгоценные 
родственники. Так или иначе, но на част- 
ных вложениях, которые покрывали ста- 
тьи чистого расхода, сайт продержался 
9 месяцев, пока в ноябре 2005 не был 
поддержан венчурным фондом Феадио!а 
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СаркКа!. В свое время прозорливые ребя- 
та из зедцоа финансировали такие про- 


екты как Сооде, \Уапоо!, РауРа, 
ЕНесгопс Ац$, а также были одними из 
первых инвесторов С1$со зузетз, Огасе 
и Арре (следует отметить, что фонд был 
основан в 1972 году). По слухам, 11,5 
миллионов, которые 5еаиоа в общей 
сложности вложил в УоцТире, преврати- 
лись в доход от 30% акций во время мил- 
лиардной сделки с бооЧдЕе. 

Вложения были потрачены не впус- 
тую. Люди выкладывали так много видео, 
что Херли, Чен и Карим забыли, что из- 
начально создавали этот сервис для се- 
бя. Учебные заведения обнаружили, что 
на «Ютьюбе» можно публиковать или на- 
ходить видео, иллюстрирующее законы 
физики и химии. Самоделкины всего ми- 
ра демонстрировали миру свои изобре- 
тения. Книга рекордов Гиннеса и прог- 
раммы класса «Сам себе режиссер» от- 
правились на пенсию: все самисебере- 
жиссеры отныне поселились в Сети. Жи- 
вые видеосиквелы игры-головоломки 
шпсгеаюе Маспше оказались куда инте- 
реснее оригинала. Видеосоревнования, 
любительское телевидение, политичес- 
кие и социальные заявления и ответы на 
них — все это захватило умы людей. Бы- 
стрые интернет-каналы, казалось, ждали 
появления подобной среды и были соз- 
даны для нее. УочТибе стал пространст- 
вом видеоблоггеров, а переход от текс- 
тового блога к видео оказался круче раз- 
ницы между голосовым и видеотелефо- 
ном. Рекорд Куре был побит. 
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К лету 2006 года УочТибе вошел в де- 
сятку самых популярных сайтов Интер- 
нета и по темпам роста опередил даже 
Мубрасе. К середине лета сайт ежеднев- 
но показывал 100 миллионов клипов и 
пополнялся 65 тысячами новых, став аб- 
солютным лидером: он занял 43% миро- 
вого рынка онлайн-видео, а в Велико- 
британии достиг и вовсе ошеломляющей 
отметки 64%. 

Эти результаты не могли остаться не- 
замеченными. Акулы интернет-бизнеса 
почуяли добычу и начали на нее охоту. 
Слухи приписывали почти десятку компа- 
ний желание приобрести УочцТире. Пер- 
вая из них — Адоре, которая недавно ку- 
пила Масготеа вместе с ее флагманс- 
ким продуктом Наз$П и могла заинтересо- 
ваться одним из наиболее успешных 
внедрений этой технологии. УоицТире, 
всегда декларировавший желание сох- 
ранить независимость и свое лицо, мог, 
кстати, положительно отнестись с сдел- 
ке с Адобе, ведь последнюю интересует 
не столько контент, сколько пропаганда 
средств его производства и редактиро- 
вания. Впрочем, равнодушие потенци- 
ального владельца к профильной дея- 
тельности сервиса могло и насторожить 
Херли и Чена. 

Продавцы контента, такие как Арре, 
разумеется, также проявляли интерес. 
Шансов, впрочем, у них было немного, 
так как продажа им сервиса означала бы 
тотальную переделку, то есть, практиче- 
ски, смерть сервиса, а на это не пошли 
бы ни создатели УоицТире, ни та же Арре. 

Интерес к проекту проявляла и 
Мсго$ой, но по той же причине — разни- 
це в идеологии — шансов у нее было не- 
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много, поэтому, говорят, Редмонд сейчас 
разрабатывает собственную оригиналь- 
ную видеовещательную платформу. 

В списках возможных покупателей 
были и контентопроизводители, и в их 
числе эопу и Гите \Матег. 

эопу уже вошла на рынок онлайн-ви- 
део летом 2006 года, купив небольшую 
УочТибе-подобную компанию Сгочрег за 
65 миллионов долларов. Отметим, что 
доля рынка мирового интернет-видео, 
занимаемая Сгоирег, составляет около 
1%. Тем самым Фопу с точностью до ко- 
эффициента задала порядок цен на рын- 
ке и дала сигнал другим игрокам (таким 
как В!р.Т\ и Веууег) надеть боевое опе- 
рение и также приготовиться быть куп- 
ленными. Помимо контента Зопу могла с 
помощью УоцГире продвигать свои ви- 
деокамеры и носители. 

В свою очередь, Гите \\агпег владеет 
не только собственным контентом, но и 
компанией АСЕ, атакже [СО, 5Куре и дру- 
гими сервисами, для продвижения каж- 
дого из которых можно воспользоваться 
УочТиБе. Дик Парсонс (ГСК Рагзопз), гла- 
ва Пте \\атег, так прокомментировал 
покупку компанией Сооде сервиса 
УочТире: «Наш АСЕ, наверное, тоже был 
бы не прочь купить УоцТиБе. Мы думали 
об этом, но решили, что собственные 


сервисы АОЁ не только лучше, но и раз- 
работаны самостоятельно, так что за- 
чем?» — заметив при этом, что ребята за- 
платили нереальную цену за портал ви- 
деоразвлечений, и таких денег традици- 
онные медиакомпании никогда бы не 
предложили. Кроме того, сказал Пар- 
сонс, есть «много причин, по которым нет 
смысла перебивать цену, предложенную 
СоодЕ. Во-первых, УочТибе не приносит 
дохода. Как вы собираетесь убедить ры- 
нок, что можете что-то заработать? 
Сооде, да, умеет делать это лучше мно- 
гих, так что — на здоровье, пусть покупа- 
ет». Также Дик Парсонс предположил, 
что дооЧе видит себя не порталом, а 
компанией, «предоставляющей возмож- 
ности», которая пытается купить столько 
генераторов веб-трафика, сколько воз- 
можно, в надежде монетизировать этот 
трафик с помощью своих фирменных 
технологий. Тем самым Пте \\атег де- 
монстрирует, что в силу разницы бизнес- 
моделей видит в Соод не конкурента, а, 
скорее, возможного партнера. 

Кроме того, в потенциальные покупа- 
тели УочТибе прочили компанию Мемз 
Согр., годом ранее купившую мегапопу- 
лярную социальную сеть Музрасе за 580 
миллионов долларов. Многочисленные 
участники Музрасе вовсю встраивают ви- 
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део с УочТирбе на страницы своих блогов, 
так что родственная связь с УочТибе была 
бы такой же естественной, как, к примеру, 
интеграция в свое время еВау и РауРа|. 

Подозрения падали и на Уапоо!. Не- 
задолго до этого компания приобрела 
сеть социальных закладок @е|.1с1ю0.и$ и 
службу хостинга фотографий Е!сКг, а 
также множество мелких сервисов, так 
или иначе связанных с мультимедиа, на- 
пример, |итрси сот — сайт для онлай- 
нового редактирования видео. 

Но победил дооде. Решительность, с 
которой компания выложила астрономи- 
ческую сумму за УоицТибе, поразила мно- 
гих. Скептики говорили, что компания ку- 
пила проблем на полтора миллиарда. И 
опасения были небезосновательны. 


МИНУС НА МИНУС 

Незадолго до совершения сделки по 
Сети прокатилась волна слухов о судеб- 
ных исках против УочТибе, связанных с 
размещением на его страницах объектов 
авторского права. Это-то и было одним из 
главных доводов скептиков, которые гово- 
рили о невозможности продажи сервиса. 

После того как сделка состоялась, 
злые языки начали утверждать, что все 
слухи были проделками Соое, которая 
таким образом сбивала цену и отпугива- 
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ла возможных конкурентов. Не знаем, 
правда ли это; аргумент про снижение 
цены вызывает сомнение, но конкурен- 
тов если не напугать, то озадачить уда- 
лось отлично. 

Действительно, до 60% контента 
УоцТире содержит проприетарный звук 
или картинку. Это вызывает озабочен- 
ность как аналитиков, так и медиакомпа- 
ний, которые просто ждут более удобно- 
го момента для подачи судебных исков. 
Наименее прозорливые и меркантиль- 
ные судятся уже сейчас: недавно 
УочТире пришлось удалить со своих 
страниц более 30 000 роликов по требо- 
ванию ЗАЗВАС — японской организации, 
занимающейся защитой авторских прав. 
(Интересно, сколько времени понадо- 
бится пользователям, чтобы вернуть их 
на место.) Кроме того, были поданы иски 
со стороны Упмегза! Мизс, футбольного 
клуба Ваует Мчепспеп, а также нес- 
кольких частных лиц. Некоторые анали- 
тические агентства уже предрекают крах 
сервиса, говоря, что скоро он проследу- 
ет прямиком за МарЗегом. 

Впрочем, УочцТибе не сдается и даже 
не собирается сдаваться. Еще до сделки 
с СоодЧе он сам начал действия по пре- 
вращению перечисленных минусов в 
плюсы, а сейчас делает это, используя 
мощь и влияние Сооде. Нет, обошлось 
без угроз и шантажа: представители 
УоцТибе решили попросту договориться 
с компаниями-мейджорами. Так, недавно 
было заключено соглашение с той же 
Тите \М/агтег, которая будет получать 
фиксированную сумму за то, что ее ин- 
теллектуальную собственность исполь- 
зуют жители УоиТире. В течение полуго- 
да на сайте будет введен механизм авто- 





матического интеллектуального распоз- 
навания звука и видео, благодаря кото- 
рому среди миллионов единиц контента 
легко можно будет найти и идентифици- 
ровать объекты авторского права. За них 
правообладатели будут получать причи- 
тающийся гонорар. 

Соое попросил крупных правооб- 
ладателей (СВ$, \Масот, Гите \\№атег, 
МВС Упмегза|, Мем/з Согр.) объявить мо- 
раторий на судебные иски на полгода, 
пока создается система автоматическо- 
го анализа. С ее помощью можно будет 
точно посчитать, кто кому и сколько дол- 
жен. А до тех же пор, намекнула Сооде, 
вполне можно посудиться с конкурента- 
ми (чем некоторые, не будем показывать 
пальцем, и занялись). 

Покупка УоцТире действительно ус- 
покоила многие компании. Если раньше 
глубоко убыточный сервис мог предло- 
жить правообладателям лишь процент от 
будущего дохода (который должен был 
стать следствием популярности УоцТибе, 
приобретаемой, в свою очередь, за счет 
правообладателей), то Сооде сразу 
предложил компаниям живые деньги. В 
этой ситуации УоцТибе видится мейджо- 
рам не как паразитирующий организм, но 
как достойный партнер, легально пере- 
продающий третьим лицам интеллекту- 
альную собственность. А как Сооде со- 
бирается получить деньги с этих «третьих 
лиц» — своих принципиально бесплат- 
ных пользователей — их не касается. 

Впору задуматься: действительно, 
как? Для неподготовленного читателя 
вся эта история наверняка уже выглядит 
как фарс, в котором кто-то наверняка 
держит кукиш в кармане. Может, думает 
читатель, «Гугл» и не платил «Ютьюбу» 
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всех этих миллиардов, а лишь сделал 
вид, чтобы защитить компанию, с кото- 
рой предварительно договорился? Как 
иначе объяснить все эти цифры? Какова 
бизнес-модель? 


СТАРАЕМСЯ ПОНЯТЬ 

Сюрприз-сюрприз! Сервис живет на 
рекламе и окупается за ее счет. Но как? 
Здесь мы, правда, рискуем выйти за рам- 
ки заявленной темы, но все же выглянем 
чуть-чуть. 

Реклама — это искусство. Рекламисты 
давно поняли, что лучшая реклама — та, 
которую люди пересылают друг другу, ко- 
торую хочется смотреть. Подсадив офис- 
ных работников на смешные видеосюжеты 
(никогда не задумывались, откуда они бе- 
рутся?), специалисты постепенно начали 
подмешивать к ним столь же смешно и 
технично снятую, но — рекламу. Так, од- 
ним из самых популярных сообществ в 
русскоязычном ЖЖ является аауейка — 
вспомогательное сообщество одноимен- 
ного сайта, посвященного рекламе. Дале- 
ко не все из его 11 тысяч читателей явля- 
ются профессионалами рекламы, боль- 
шинство — простые наблюдатели. 

Аналитики выяснили, что зритель 
лучше и охотнее смотрит более длинные 
ролики; сюжет формата 2,5 минуты вы- 
зывает больше желания посмотреть его 
еще раз, чем одноминутный. В телевиде- 
нии рекламы такой длины бывает мало; 
таким образом, Интернет получается 
идеальной, более эффективной и гораз- 
до более дешевой площадкой. 

Этим и воспользовался УочТиВе. Еще 
в августе он предложил рекламодателям 
создавать так называемые «бренд-кана- 
лы», то есть специальные разделы, по- 
священные тому или иному бренду. На- 
пример, многократно упомянутая Гте 
\М/агпег официально договорилась с 
УочТибе, что будет выкладывать клипы 
своих музыкантов и показывать рекламу 
на этих страницах. Реклама при этом по- 
казывается максимально адекватная и, 
по возможности, интересная. Для этого, 
по всей видимости, будут использованы 
наработки СоочдЕ. А чтобы пользователь 
пошел на бренд-каналы, будет использо- 
ван «вирусный маркетинг» — те самые 
забавные ролики, что пользователи сами 
пересылают друг другу. По окончании 
каждого ролика пользователю выдается 
ссылка на два следующих сюжета, схо- 
жих по тематике с только что просмот- 
ренным. И механизм этот действительно 
работает — пользователь кликает. 

Конечно, работает и баннерная рек- 
лама. Многие пользователи, которые ис- 
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пользуют УочТибе как основное место 
для общения и видеоблоггинга, видят 
баннеры. Те, кто смотрят сюжеты с дру- 
гих страниц, действию баннеров не под- 
вержены. 

Мы раскрыли не весь рекламный по- 
тенциал УочТибе, но, надеемся, этого 
достаточно, чтобы поверить в его состо- 
ятельность. Сервис еще молод, и едва ли 
не каждый день появляются новые идеи 
по его использованию. 


КУДА СМОТРЯТ КОНКУРЕНТЫ 

Разумеется, УочТибе не мог остаться 
без клонов. Более того, у него были про- 
ТОТипы. 

Наиболее удивительным и нелепым из 
них можно считать телевизионный проект 
\Моп9МадеСпаппе! Т\У. Зародившийся в 
Голландии и развернутый не без помощи 
российских специалистов, этот канал 
стал как бы предтечей УочТибе, но только 
очень странным. Формат \\опаМааеСлап- 
пе! таков: пользователи-зрители из любой 
точки мира присылают на канал свое ви- 
део без звука (иногда это просто слайд- 
шоу), редакция канала озвучивает его 
классической или легкой фоновой совре- 
менной музыкой, пишет в титрах имя авто- 
ра и страну происхождения и показывает 
в определенное время, предварительно 
предупредив автора. Автор же говорит об 
этом всем своим знакомым, а они в назна- 
ченный срок собираются у телевизора, 
принимающего \\/МСВЬ, и ловят их персо- 
нальную минуту славы. Похоже на «Сам 
себе режиссер», только без слов. При 
этом анкеты заполняются с помощью ком- 
пьютера; предпочтительный способ дос- 
тавки видео в редакцию — также Интер- 
нет. То есть у аудитории канала подразу- 
мевается наличие высокоскоростного 
доступа в Сеть и определенных навыков! 
Непостижимо; и тем не менее, формат ка- 
нала вызывает приступы нездорового эн- 
тузиазма у европейских домохозяек; про- 
ект жив вот уже несколько лет. 

Другие телевизионщики — МТ\У — не 
питают надежды купить УочТибе, но серь- 
езно задумываются о создании аналога 
этого сервиса. Канал был создан 25 лет 
назад, и в свое время стал революцией 
телевидения. Он совершил переворот 
массового сознания, создав культуру му- 
зыкального телевидения и видеоклипа. 
Характерную манеру съемки, используе- 
мую на канале, называют не иначе как 
МТ\/-з\е. Но со времени революции про- 
шло много лет. Выскочки наподобие 
УочТибе оттягивают внимание огромной 
аудитории, которая выискивает клипы и 
создает свои подкасты и самодельные ви- 


део-ток-шоу или клипы. МТУ, желая оста- 
ваться модным современным телевидени- 
ем, также хочет пересмотреть свой фор- 
мат. В современных условиях этого мож- 
но добиться, создав интерактивное мно- 
гопотоковое онлайн-вещание, которое 
сохранит приметы фирменного стиля и 
профессионализм старейшего канала, но 
перенеся их на новую платформу. Посмо- 
трим, что получится; кажется, в ближай- 
шие годы нам еще будет чему удивиться. 

Проекты наподобие американского 
кабельного ТВ Сотсаз{ сочетают теле- 
видение и видеохостинг (219Ч9ю.сот): на- 
иболее популярные ролики переползают 
из Сети на экраны телевизоров. 

Не обошлось и без вечных ценнос- 
тей: вслед за УочТире появился ряд спе- 
цифических порталов типа РогпоТире, 
которые используют ту же технологию, 
но решают несколько другие задачи. 

Сооде соревнуется и сам с собой, 
развивая и дополняя новыми функциями 
собственный проект Соо ще \Маео. Так, 
недавно в нем появилась вполне рево- 
люционная функция: видеозакладки. Вы 
можете сделать закладку (ссылку) на лю- 
бой момент видеоролика для того, чтобы, 
например, в следующий раз начать про- 
смотр с того места, на котором вы оста- 
новились, или чтобы послать друзьям 
ссылку на наиболее достойный фраг- 
мент длинного видео. 

Помаленьку начинает развиваться ви- 
деохостинг и в Рунете, в частности, свои 
сервисы открыли Май.ги (маео.тай.ги) и 
«Рамблер» (м зюп.гат Ыег.ги). 


КОЛА С МЕНТОСОМ 
Для тех, кто читает только выводы, 
расскажем все вкратце. 


домашний компьютер 1_2007 Фе 





Журнал Пте назвал сервис УоцТире 
главным изобретением 2006 года. В 2005 
году этой чести удостоилась первая в ми- 
ре клонированная собака, но за 12 меся- 
цев мир изменился. Новая игрушка 
Сооде обошла по значимости котов, не 
вызывающих аллергии, робота-дегуста- 
тора вина и вакцину, что борется с виру- 
сом папилломы. О кофте, имитирующей 
объятия, не будем даже говорить. 

И хорошая, и плохая новости состоят 
в том, что люди используют УочТибе и 
его клоны не только по прямому назначе- 
нию, выкладывая как домашнее само- 
дельное видео, так и вообще все подряд. 
Это добавляет видеохостингам популяр- 
ности, но в то же время и делает их уяз- 
вимыми с точки зрения легальности. 

Понятно, что рано или поздно все до- 
говорятся. Одни сервисы закроются, 
другие заплатят третьим, четвертые на- 
учатся распознавать видео и звук и наве- 
дут-таки порядок. 

И все же сейчас мы переживаем вре- 
мя веселой анархии. Технологии взрыва- 
ются, как диет-кола от таблетки ментоса. 
Пользуясь случаем, признаем несостоя- 
тельность наших детских экспериментов 
С «Хайнекеном» и «Чупа-Чупсом»: разру- 
шительная сила была не та. Новое поко- 
ление выбрало колу с ментосом. 

Кстати, совершенно не факт, что про- 
изводители обоих продуктов не догово- 
рились и не внесли определенные кор- 
рективы в формулы. После этого можно 
снять ролик за 20 долларов, забросить 
его в Сеть — и жители УочТибе сметут со 
складов годовой запас продукции. 

Таковы реалии ушедшего 2006 года. 
Кто станет нашим лучшим клонирован- 
ным другом в 2007-м? Ставки? 
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С Новым годом, дорогие читатели! С новым сча- 
стьем! Желаю вам жить полной жизнью и радовать- 
ся тому, что вас окружает. Не забывайте, что, когда 
вы идете на работу или учебу, в ваши глаза попада- 
ют озорные лучики солнца, а когда возвращаетесь 
домой, красивыми хлопьями падает снег, кружась в 
свете фонаря (хм, это если к январю зима-засоня 
все-таки проснется окончательно). В общем, вокруг 
нас столько красивого, и надо всего лишь оторвать- 
ся от мыслей о том, что приготовить на ужин, или о 
том, как же завтра отмазаться от перестановки ме- 
бели в квартире у тещи, и оглядеться. И тогда — 
удивительное дело! — окажется, что вы идете по 
улице, под ногами скрипит снег (я его обязательно 
к январю наколдую в количествах, обещаю!), или 
вы стоите у окна с чашкой чая в руках и наблюдае- 
те, как неуклюже переваливается укутанный ма- 
лыш во дворе. Улыбнитесь. И тогда не нужно будет 
желать вам ни здоровья, ни удачи, ни даже матери- 
ального процветания — усе будет, поверьте. Глав- 
ное — иметь позитивный настрой и не разучиться 
ловить прекрасные мгновения за хвост. Лично мне 
от всех напастей это помогает. Ну а теперь, засучив 
рукава, с чрезвычайным «оптимизьмом» и криками 
«Ура-а-а, в атаку!» забираюсь на баррикады из дис- 
ков, которые скопились у меня за прошедший год, 
и начинаю расчищать завалы. Все хорошие обязу- 
юсь обозреть в этом номере, а остальное выкину с 
корабля современности. 


Усе будет! 
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До чего ж люблю я приби- 
раться. Уборка кажется ка- 
ким-то волшебством. Вот все 
кругом захламлено до ужаса, 
а вот уже — хоп! — чистота и 
порядок, и просторно так ста- 
новится, что даже удивитель- 
но. Вот разбросаны нераспа- 
кованные диски по всей квар- 
тире: целая стопка на полу, 
горсточка под компьютерным 
столом, несколько пачек на 
книжной полке, ага, вот еще 
пара дисков выглядывает из- 
под кипы бумаг на столе. Раз- 
ложила на полу только те, ко- 
торые посмотреть хочется, — 
оказалось 38 штук (прямо 38 
попугаев каких-то). Веток на 
моем «кунсте» на всех инте- 
ресных птичек все равно не 
хватит, а певчих пташек (ау- 
диокниги) я и вовсе из списка 
исключила, уж больно много 
их нынче развелось. В об- 


щем, попробую-ка изменить 
формат и уместить как можно 
больше интересных дисков в 
одной обзорной статье. А 
продвигаться мы будем от по- 
лезного к приятному... 


Ну и что, что летать не 
умеют и с виду невзрачны, за- 
то польза-то, польза от до- 
машней птицы какая. Вот 
возьмем, к примеру, словари. 
И какие у этих мультимедий- 
ных кур могут быть красоты 
оперения? Да и зачем? Глав- 
ное их достоинство — это как 
раз не «ценный мех», а те са- 
мые «2, а то и 3 килограмма 
легко усвояемого диетичес- 
кого мяса». Действительно, 
польза налицо, когда 2, 3, ато 
4 увесистых бумажных тома 
умещаются на одном малень- 
ком бублике, да еще и расши- 


ренная система поиска нуж- 
ной словарной статьи имеет- 
ся. А большего и не нужно. У 
меня в загашниках обнаружи- 
лось три отборных «бройле- 
ра»: «Русские словари» (сло- 
варь иностранных слов, фра- 
зеологизмов, аббревиатур и 
орфографический словарь), 
«Толковый словарь русского 
языка под редакцией Ушако- 
ва» и «Толковый словарь жи- 
вого великорусского языка 
Даля» (издатель: «ИДДК»; 
сайт: ‚ цена 
диска: 100 руб.). Каждый из 
словарей уместился всего на 
одном диске, и это при том, 
что Ушаков занимает 4 бу- 
мажных тома, а Даль — так и 
вовсе целых 7 (!). Что касает- 
ся программной оболочки, 
она у всех перечисленных ди- 
сков одинаково простенькая, 
без затей. Открываются нуж- 
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ные нам разделы в отдельно 
разбросанных по экрану 
окошках (что неудобно), но 
система поиска очень понра- 
вилась: набрала слово «кури- 
ца» в поиске по словарю Да- 
ля, через секунду получила 
список всех словарных ста- 
тей, в которых хоть один раз 
эта самая курица упоминает- 
ся. А при заходе непосрелд- 
ственно в окошко со словар- 
ной статьей мы видим там уже 
выделенное искомое слово. 
Что ж, удобно. Любой нужный 
текст с диска копируется в 
буфер обмена и не глючит 
при переносе в \М/ога. В «Рус- 
ских словарях» поиск можно 
совершать по одному или 
всем словарям, расположен- 
ным на диске, или поискать в 
Интернете. Вернее, поищут 
за вас, вам только нужно бу- 
дет выбрать, в каком поиско- 
вике — в «Яндексе», «Рам- 
блере» или «Апорте». Ну, я-то 
все равно все только в 
СооЧе ищу, а многим, может, 
и пригодится. В общем, диски 
эти, конечно, не курищи, но 
вполне неплохие куруханки 
(во каких я словечков пона- 
бралась, видали? Вумная 
ведь стану, как вутка). 

К разряду домашней пти- 
цы также можно отнести и 
всевозможные самоучители. 
Например, для освоения 
азов компьютерной гра- д 
мотности в уходящем году 7 
была выпущена целая се- \ 
рия дисков под общим 
названием 
«Инте- р. 
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тивный курс» (издатель: «Но- 
вый Диск»; сайт: ммм. па.ги; 
цена диска — 130 руб.). Лю- 
бая нужная вам софтина (от 
заурядных офисных прог- 
рамм до верстальных, дизай- 
нерских или бухгалтерских) 
будет подробно описана в ви- 
део- или текстовых уроках 
(выбирайте сами). А я любо- 
пытства ради решила посмот- 
реть самоучитель по Адобе 
РпотозПор С$2. Диск не тре- 
бует инсталляции, объясне- 
ния ведутся в нормальном 
темпе и вполне человеческим 
языком; с произношением ан- 
глийских слов тоже все в по- 
рядке. Что приятно, нас не за- 
ставляют сидеть и смотреть, 
как невидимая рука передви- 
гает курсор по экрану, нет — 
по ходу инструктирования 
нам нужно самим нажимать 
на панельки и вкладки. А на 
какие — подскажет призыв- 
ное мерцание или выделение 
красным цветом. В общем, 
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простенько, 
но со вкусом. 
Самые азы ра- 
боты с этой или 
другими нужны- 
ми вам про- 
граммами бу- 
дут освоены, 
нервы сэко- 
номлены, а 
страх пе- 
ред замор- 
скими наз- 
ваниями 
инструмен- 
тов и пане- 
лей устранен (а 
то знаю я, как не- 
которые относятся 
к нерусифицирован- 
ным версиям продуктов). 
Здесь же упомяну и про се- 
рию учебных пособий «Само- 
учители для детей» того же 
издателя. Честно го- 
воря, они не сильно 
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отличаются от взрослых обу- 
чалок, хотя и предназначены 
для детей от 8 лет. Посмотрев 
самоучитель по  М!сгозой 
\ММпаом/з ХР, я убедилась — 
скидок на возраст нет. Вмес- 
то этого нам выдают стан- 
дартное: «А сейчас познако- 
мимся с обязательным объек- 
том рабочего стола...» — и 
предлагают «копирование с 
помощью горячих клавиш». 
Но зато на этих 2 СО, в отли- 
чие от вышеупомянутой се- 
рии самоучителей, имеются 
задания, тесты и много флэ- 
шовых видеороликов. 

Сюда же, в наш импрови- 
зированный курятник, можно 
«посадить» и «Х-Роудоз$зит 
ЕпойзИ. Курс для начинаю- 
щих» («ИДДК», 2 СО — 170 
руб.). Особых красивостей не 
обнаружено, зато есть 12 тол- 
ково построенных уроков анг- 
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лийского, несколько часов 
звучания настоящей амери- 
канской речи, тесты на пони- 
мание и диктанты. Конечно, 
хотелось бы увидеть и видео- 
ролики хорошего качества, и 
распознавалку речи (чтобы 
можно было добиться пра- 
вильного произношения с по- 
мощью повторения слов в ми- 

крофон и сравнения с эта- 

лоном). Ничего такого не 








имеется. Это, скорее, элект- 
ронная версия бумажного са- 
моучителя, снабженная ау- 
диофрагментами, озвученны- 
ми носителями языка. Но для 
особо страждущих знаний и 
умеющих самостоятельно ор- 
ганизовывать процесс своего 
обучения программа вполне 
СГОДИТСЯ. 

Дальше на повестке дня 
не менее полезные програм- 
мы для обучения вождению 
автомобиля от компании «Но- 
вый Диск». «Правила дорож- 
ного движения 2006». Ну, с 
этим-то все понятно — это 
эдакая классика жанра: текс- 
товая версия билетов, прави- 
ла сдачи экзамена, таблица 
дорожных знаков и разметки 
и наконец — тренажер для 
проверки знаний. При непра- 
вильном ответе всплывает со- 
ответствующее правило, а в 
режиме экзамена — извольте 
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шевелить мозгами) и «Внедо- 
рожная автошкола» (10 ви- 
деороликов очень хорошего 
качества с текстовым и зака- 
дровым комментариями. Акту- 
ален такой диск либо фана- 
там внедорожной езды, кото- 
рым лишь бы что-нибудь пре- 
одолеть и издрызгаться в гря- 
зи, либо тем, у кого в округе 
дороги отсутствуют как 
класс. Что ж, всем желаю- 
щим покажут, как лучше все- 
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го ездить по снегу в горку или 
по песку, покорять болота и 
неровные поверхности и т. д. 
Зрелищно, но, как мне пока- 
залось, полезной информа- 
ции маловато. 

«Авто на двоих». Эта 
программа, расположившая- 
ся аж на двух СО, показалась 
мне достаточно оригиналь- 
ной — электронная версия 
КНИГИ «Автоликбез» в сочета- 
нии со 101 программой с од- 
ноименным названием на 
«Авторадио» и 10 очень зани- 
мательных видеороликов об 
автомашинах соединились в 
весьма органичный и симпа- 
тичный по дизайну тандем. 
Радиоведущий Юрий Гейко в 
очень живой форме расска- 
зывает о массе интереснос- 
тостей и полезностей, свя- 
занных с машинами, и даже 
дает «психологические» со- 
веты: например, машину надо 
обязательно хвалить, ни в ко- 
ем разе не кричать на нее, и 
тогда она будет работать луч- 
ше. Очень увлекательный 
диск получился. Рекомендую 
положить в бардачок. 

В нашем домашнем птич- 
нике может на что-нибудь сго- 
диться и такой диск, как 
«Свадьба: подготовка и про- 
ведение» (издатель: «Равно- 
весие»: сайт: \мммим.гаупоуе- 
$1е.сот; цена — 140 руб... За- 
нятный продукт, украшенный 
розанами и виньеточками. 
Пригодится в первую очередь 
не столько ценной информа- 
цией, сколько снимет психо- 
логический шок У «обрадо- 
ванного» внезапной необхо- 
димостью вступать в брак че- 
ловека (ну вы понимаете, о 
чем я, правда?). Так вот, зася- 
дет будущий молодой (или 
молодая) за диск, почитает и 
успокоится немножко: оказы- 
вается, не обязательно соби- 
рать всех родственников в 
ресторане с тамадой, можно 
по-быстрому «забрачевать- 
ся» и пойти прыгать с пара- 
шютом или арендовать трам- 
вай за 50 баксов в час, или 
распивать шампанское, за- 
нырнув с аквалангом в бас- 
сейн. Также сие творение по- 
может понять, что не так 
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страшна теща (свекровь), как 
ее малюют, даже если она 
принадлежит к таким холодя- 
щим кровь типам, как «вели- 
кий инквизитор» или «казан- 
ская сирота». И на старуху 
можно найти проруху. В об- 
щем, проинструктируют под 
завязку: от забавного чтива 
про традиции празднования 
свадеб в разных странах до 
весьма полезной информа- 
ции о том, чем отличается, к 
примеру, ЗАГС от Дворца 
бракосочетаний, сколько 
примерно стоит регистрация, 
что нужно для подачи заявле- 
ния, как заказать и украсить 
свадебный лимузин, как уст- 
роить банкет и нанять дей- 
ствительно зажигательного 
тамаду (если уж без этого ни- 
как), куда податься в свадеб- 
ное путешествие и даже как 
дарить деньги молодоженам: 
оказывается, их «надо пере- 
давать в белом не заклеен- 
ном конверте без подписи, по 
возможности в крупных но- 
вых купюрах». Как по мне, так 
хоть в мешке из-под мусора, 
хоть в коробке из-под монпа- 
сье, хоть толстой пачкой из 
мелких купюр. Главное — что- 
бы дарили. 

А вот еще водоплаваю- 
щая птичка у меня под рукой 
оказалась — называется 
«Энциклопедия аквариумис- 
та» («Новый Диск»). Поможет 
любителям подводного мира 
правильно обустроить дом 
для своих золотых рыбок, из- 
учить аквариумные растения, 
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виды рыбок, основные рыбьи 
болезни и их лечение, необ- 
ходимую диету, углубиться в 
историю создания аквариу- 
мов, происхождение рыб и 
многое другое. Диск аккурат- 
ненький, есть строка поиска, 
иллюстрации небольшие, но 
при этом качественные. Начи- 
нающим рыбофилам должно 
понравиться. 

Не могу пройти и мимо 
прекрасной интерактивной 
энциклопедии «Мое тело. 
Анатомия и физиология чело- 
века» («Новый Диск»). Ну и 
что, что разрешение экрана 
при загрузке программы ме- 
няется на 640х480. В данном 
случае этот огрех роли не иг- 
рает. Да, маловата птичка, но 
как говориться, мал золотник 
да дорог. Тем, кто хочет уз- 
нать, из чего же состоит чело- 
век и как выглядят и функцио- 
нируют его внутренние орга- 
ны и суставы, лучшего 
пособия не найти. Информа- 
ции в этой энциклопедии — 
километры, видеороликов, 
фотографий и анимаций — 
сотни, З0-модели органов 
можно покрутить в руках 
(очень увлекает!), можно так- 
же добраться до любого глу- 
боко запрятанного места и 
посмотреть на него в лупу или 
изучить скелет, собственно- 
ручно сделав рентген. Про- 
грамма очень удобно структу- 
рирована — в путешествие по 
стране внутренних органов 
человека можно отправиться 
не линейно, следуя оглавле- 





кунст 


камера 


нию, а либо выбрать одну из 
систем организма, либо ис- 
пользовать З0-сканер и с его 
помощью перейти к искомому 
органу или опять же целой си- 
стеме. Да, хороший продукт 
придумали в немецкой компа- 
нии Оойта КтаегЗеу в 1997 
году, вон сколько лет его пе- 
реиздают. Поэтому и разре- 
шение такое отсталое. Эх, 
птичку жалко... Если перышки 
подновить, то цены бы ей не 
было. 

Вот взять, к примеру, «Ос- 
новы парикмахерского искус- 
ства» (опять же от «Нового 
Диска»). Любо-дорого смот- 
реть даже на одну только про- 
граммную оболочку, еще не 
заглядывая в содержание. А 
заглянув, тоже порадоваться, 
потому что написано про 
стрижки очень подробно, да- 
ны пошаговые инструкции для 
выполнения более 60 видов 
стрижек (причем как женских, 
так и мужских). Вообще, инте- 
ресная получилась програм- 
мулинка — она не только объ- 
ясняет, как нам сделать ту или 
иную прическу, но и расска- 
зывает, что лучше подойдет 
именно вашему типу лица, а 
также советует, как скрыть 
недостатки лица. Ну конечно, 
а то вдруг вы хотите прическу 
как у Киану Ривза, а лицом 
вы — ну просто вылитый 
Шварценеггер. Отдельно опи- 
саны приемы и методы стриж- 
ки, уход за волосами, а от ви- 
деороликов, где прямо на гла- 
зах золушки с мокрыми пря- 
дями превращаются в настоя- 
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нельзя отвесть. Заворажива- 
ет. Прически представлены 
как классические (ну не все 
же хотят «взрыв на макарон- 
ной фабрике» или убойное 
окрашивание огненными пря- 
дями), так и очень хитроумные 
и ультрасовременные. В об- 
щем, в салоны больше ходить 
будет не нужно, если освоить 
все эти приемчики парикма- 
херского мастерства. Един- 
ственный обнаруженный ми- 
нус — нам придется сначала 
выполнить все пошаговые ин- 
струкции на ком-то из знако- 
мых, а потом уже посмотреть, 
что получится в итоге, так как 
примера готовых стрижек нет. 
Что ж, выбирайте лояльных 
испытуемых, берите ножницы 
с расческой в руки (как их 
правильно держать во время 
стрижки, нас научат) — и... 
работай, страус, работай. К 
концу дня полетишь! 

А вот взирает на меня с 
укоризной с обложки диска не 
кто иной, как Гарри Каспаров. 
Ну ладно, и про тебя напишу, 
хороший ты мужик, уважаю. 
Немецкая программа «Ех 8», 
изданная в России компанией 
«Новый Диск» на 2 СО, — не 
просто игра в шахматы вечер- 
ком после работы, это извест- 
ный шахматный симулятор для 
профессионалов. Конечно, и 
простой смертный может сыг- 
рать партейку-другую с язви- 
тельно комментирующим на- 
ши ходы компьютером, поза- 
бавиться «кручением столи- 
ков» и переходом из вида 20 в 
30, поменять по своему вкусу 
дизайн шахматной доски и 
фигурок. Но все же в пол- 

ной мере оценят этот диск 
люди, более продвинутые 
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в шахматах. Программа по- 
зволяет проанализировать 
только что сыгранную пар- 
тию, разобрать сделанные 
ошибки, проиграть более 
500 000 (!} встроенных в нее 
реальных шахматных партий, 
которые были сыграны аж с 
1749 года. А если игры с ком- 
пьютером будет мало, то мож- 
но сразиться в онлайне с та- 
ким же фанатом шахмат, как 
вы, только находящимся в Ав- 
стралии или Дании, к приме- 
ру. Программа-то междуна- 
родная, по всему миру стран- 
ствующая. Ее помощью поль- 
зуется и Гарри Каспаров для 
анализа партий. Что касается 
заявленных «видеоуроков от 
Гарри Каспарова» — да, 3 из 
6 достаточно емких и инфор- 
мативных видеороликов зани- 
мают его мастер-классы (на 
чистейшем английском, кста- 
ти, говорит, а мы слышим уже 
закадровый перевод на русс- 
кий), а в оставшихся трех 
уроки дают зарубежные игро- 
ки. Это я к тому, что диск ока- 
зался даже круче, чем можно 
было ожидать. 


ОСТОРОЖНО, 

ПТЕНЦЫ! 

Ой, какие птенчики — обу- 
чалки-то для детей. До чего 
оперение у них яркое и краси- 
вое, а интерфейсы-то какие 
забавные. Ни один человечес- 
кий детеныш не откажется с 
такими малышами поиграть и 
чему-нибудь новому поучить- 
ся. Эй, эй, лови их, хватай, а 
то разбегаются в разные сто- 
роны! Ох уж эти детки. «Тэк-с, 
вот ты, куда 
побежал? 
Ну ска- 
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жи мне, как тебя зовут?» — 
«Бомбина. Клавиатурный 
тренажер для школьни- 
КОВ». — «Девочка, значит. 
А кто твои родители?» — 
«Папа — ВотЬтпа 508, 
мама — «Новый Диск». — 
«И что же в тебе есть хо- 
рошего? Ну-ка, дай посмо- 
треть». «Бомбина 9.25» — 
версия для изучения десяти- 
пальцевого метода печати 
вслепую, предназначенная 
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для школьников. Честно гово- 
ря, подойдет такой тренажер 
не только детям, но и вполне 
взрослым людям. Лично меня 
нельзя было за уши оторвать 
в течение нескольких часов 


от увлеченного прохождения 
заданий и, ну конечно же, по- 
ощрительных маленьких 
игр — «Собиратель звезд» и 
«Просто шарики». Можно са- 
мому устанавливать и уровень 
обучения, и время «переме- 
нок», а оценки своих дости- 
жений смотреть хоть каждую 
минуту автоматически. Про- 
цесс обучения очень напоми- 
нает разучивание гамм на 
фортепиано — каждой букве 
присвоена своя аппликатура, 
надо только запомнить, что 
каким пальцем нажимать. На- 
чинаем с простеньких слогов 
и слов, а затем все больше и 
больше расширяем диапазон 
печати. Но, в отличие от нуд- 
ных гамм или этюдов Черни, 
игра на клавиатуре доставля- 
ет удовольствие. Вначале с 
непривычки пальцы заплета- 
ются и никак не могут вывести 
вроде бы такое простое сло- 
во, как «стул». Впрочем, прог- 
рамма не бьет нас по рукам, а 
терпеливо заставляет «наиг- 
рывать» слово до тех пор, по- 
ка ошибок будет минимум, а 
скорость — на максимуме. 


диски 


Результаты ощутимы букваль- 
но после нескольких повторе- 
ний одного и того же пассажа. 
А дальше — все интересней и 
сложней. Вот уже и слова 
идут не простые, а напомина- 
ющие арпеджио. До «консер- 
ваторского» уровня я не до- 
шла, но чувствуется, виртуо- 
зом стать очень даже реаль- 
но. Рекомендую всем без ис- 
ключения! 

Потирая руки, иду даль- 
ше. Ага, вот все никак не мог- 
ла собраться и донести до 
вас прекрасный пример язы- 
ковой обучающей программы 
для детей — «Баба-Яга за 
тридевять земель. Начинаем 
учить немецкий» (издатель: 
«МедиаХауз»; сайт: милммм.те- 
Ч!апоизе.ги; цена: 116 руб.). 
Заслуженный отечественный 
педагог, премилая современ- 
ная Бабка-Ёжка больше не 
жарит Иванушек, и детский 
дух только радость у нее вы- 
зывает. Чем хороша? Тем, что 
этот забавный персонаж раз- 
работан русской творческой 
студией Сот.Ме(!а, а зна- 
чит,никакого перевода и 
адаптации к нашему родному 
языку не требуется. Что от- 


я 


ь. 
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радно и весьма полезно для 
общего развития — изъясня- 
ется она стихами. Модная 
старушка не столько учит де- 
тей, сколько сама ничего не 
понимает в тридесятом госу- 
дарстве, в которое ее, не- 
поседу, занесло. Ну а малы- 
ши от 5 лет учатся вместе с 
ней. Сказочные персонажи, 
встречающиеся по ходу пу- 
тешествия: драконы, эльфы и 
прочая волшебная не- 
чисть, — озвучены актерами, 
носителями языка, так что 
идет полное погружение в 
языковую среду. Обучение 
строится по принципу от про- 
стого к сложному, от слов к 
составлению предложений, 
от чисел, цветов, склонения 
глаголов к восприятию на 
слух целого текста какой-ли- 
бо из известных сказок. Раз- 
ноплановых мини-игр и зада- 
ний по ходу обучения — море, 
словарь всегда подскажет (и 
озвучит) все слова из той те- 
мы, которую мы проходим. А 
полученные за хорошее обу- 
чение самоцветы можно про- 
садить в бутике, прикупив на- 
шей моднице парочку краси- 
вых обновок. В общем, за иг- 
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рами и смешными коммента- 
риями Бабы-Яги обучение 
грамматике и пополнение ак- 
тивного словарного запаса 
проходит на ура. В серии, 
кстати, имеется еще и не ме- 
нее увлекательная обучалка 
французскому, а про англий- 
ский мы уже писали в ДК 
#2_2006. Не забудьте, правда, 
что с ребенком нужно будет 
сидеть рядом и на уровне хо- 
тя бы одного года обучения 
самому знать изучаемый 
язык. Грамматика в програм- 
ме не объясняется, а чтобы 
научить ребенка плавать, 
нужно и самому не утонуть в 
том языковом бассейне, в ко- 
торый вы собираетесь его 
окунуть. 

А вот еще один цыплено- 
чек, совсем недавно народив- 
шийся, — «Веселые моторы 
2» (издатель: «1С-Пабли- 
шинг»: сайт: обг.1с.ги;: цена: 
136 руб.). Это сборник разви- 
вающих игр для детей от 5 
лет. 27 упражнений и игр объ- 
единяет то, что все они живут 
в городе моторов. Под весе- 
лую музычку мы учимся заво- 
дить часы; отгадываем, какой 
инструмент играет мелодию 





кунст 
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на концерте на станции метро 
«Музыкальная»; спешим на 
помощь заболевшим доми- 
кам, устанавливая правиль- 
ные стрелочки на дороге, что- 
бы машина «Скорой помощи» 
смогла проехать; укладываем 
мебель в кузов грузовика; по- 
могаем пожарным машинам 
не пропустить огонь к городу; 
убираем мусор со стройпло- 
щадки; считаем рыбок в 
море; расставляем крыши, 
выполненные в виде геомет- 
рических фигур, на строящи- 
еся дома ит. д. ит. п. — фан- 
тазии создателей нет преде- 


За С. 


ла. Красочные мини- 
игры помогут дошко- 
ленку легко спра- 
виться с азами сче- 
та, развить общее 
внимание, простран- 
ственное воображе- 
ние, логическое 
мышление и дру- 
гие, не менее по- 
лезные навыки. На- 


пример, ребенка 
научат отличать 
цвета: бордовый, 


вишневый, пурпур- 
ный. И это еще 
что! Я вот никогда 
и не представляла, 
что бывает столько оттенков 
желтого: абрикосовый, ли- 
монный, золотистый, песоч- 
ный. Так что и некоторым 
взрослым, вроде меня, здесь 
есть чему поучиться. 

Раз уж зашла речь о под- 
готовке к школе, то где-то тут 
вокруг меня по полу ползал 
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интерактивный ОПО\О0-малыш. 
Ну-ка, ну-ка, вот он — «Гото- 
вимся к школе. Учим геогра- 
фию» для детей 5 лет и стар- 
ше («Новый Диск»). Основ- 
ное обучение ведется с помо- 
щью мультика, в котором три 
странноватых, но милых пер- 
сонажа — комета Тая, метео- 
рит Дик и астероид Бас — ле- 
тят на экскурсию на Землю. 
Мальчики по дороге вопросы 
глупые задают, а комета Тая 
их уму-разуму учит, дает оп- 
ределения атмосферным яв- 
лениям, фотографии показы- 
вает, берет в руки вулканы, 
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измеряет температуру ядра 
Земли. Изучаем мы и планеты 
Солнечной системы, и сторо- 
ны света («Вы хоть знаете, 
что такое север и юг?» — «Э- 
э-э, север — это верх, а юг — 
Низ, что ЛИ?» — «Верх че- 
го’?»), и материки, и океаны и 
многое-многое другое. Ника- 
кого научного дудения, все на 
примерах, со смешными ил- 
люстрациями, доступным 
языком. Ну а после просмот- 
ра мультика можно и поиграть 
в мини-игры на закрепление 
материала. Очень приятный 
получился диск. А особенно 
хочется сказать спасибо тем, 
кто написал к нему музыку. 
Не могу пройти мимо 
Олимпийских игр, которые ус- 
троили неугомонные Смеша- 
рики в своей мультяшной до- 
лине. «Олимпиада Смешари- 
ков» из серии «Школа Сме- 
шариков», изданная «Новым 
Диском» и занимающая це- 
лых 2 СО, — ну просто празд- 
ник физического воспитания! 
Для начала детвору познако- 
мят с историей возникнове- 
ния и развития олимпийских 
игр в картинках и мультяшных 
заставках. Елки-иголки! А вы 
вот знали, что 5 разноцветных 
колец олицетворяют 5 конти- 


нентов и каждый в 
свой цвет окрашен? 
Азия, например, — 
желтое, а Америка — 
красное кольцо! Г1ос- 
ле исторического экс- 
курса мы построим стадион 
для семи видов соревнова- 
ний, ну а потом — будем рез- 
виться, пока не устанем, зани- 
маясь бегом с препятствиями 
с Лосяшем, обучая Нюшу син- 
хронному плаванию, прыгая с 
шестом в высоту на 6 метров, 
поднимая с Копатычем штангу 
и регулируя ее тяжесть с по- 
мощью накладывания в сет- 
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ку самоваров, телевизоров, 
книг и прочих бытовых прибо- 
ров. Смешно. А заодно и счи- 
тать учит. Какие-то игры бо- 
лее сложны в управлении, ка- 
кие-то — менее, но борьба за 
звание самого ловкого, быст- 
рого, меткого и сильного затя- 
гивает не на шутку. В качест- 
ве бонуса — три мульта на 
спортивную тематику, га- 
лерея зимних и летних та- 
лисманов олимпийских 
игр и модель для сборки 
смешного Призодавате- 
ля из картона. 


ВКУСНАЯ ДИЧЬ 

На закуску предлагаю вам 
два экономических симулято- 
ра от «Нового Диска». Сразу 
предупреждаю — вкуснятинка 
вооружена и опасна. Обе игры 
требуют порядка гигабайта 
свободного места на винте и 
видеокарту не менее Надеоп 
8500 или СеРогсе [Х 5200, в 
отличие от остальных дисков, 
которые каши не просили, а 
иные так и вовсе не требовали 
даже инсталляции. Но вернем- 
ся к нашим птичкам. Первая 
игра именует себя «Операция 
«Гений». Спецотряд: Биологи» 
и рекомендована она детям от 
12 лет. Не верьте — вполне 
взрослая и навороченная 3З0- 
стратегия. Да, имеется в ней и 


обучающий элемент, но вся 
информация про флору и 
фауну дается походя, не 
покидая поля боя. У иг- 

ры есть одно принци- 
пиальное отличие от 

других стратегий — 
сюжет. Если обычно 

от нас требуют завое- 

вать весь мир, пона- 
строить рудников и шахт 

и добыть все ископаемые, 

а потом создать войско по- 
больше и пойти бить сосед- 
нюю деревню, здесь — все 
ровно наоборот. Первая же 
миссия — уничтожение шахт 
по добыче серебра в саванне 
и полное восстановление эко- 
логии. Создаем исследова- 
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тельские 
лаборатории по по- 
садке деревьев и разведению 
львов и жирафов, роем колод- 
цы, строим овощные фермы и 
хлебозаводы, регенерируем 
гиблые земли по кусочку, по 
процентику. Главное, успеть 
получить прибыль еще до того, 
как ООН лишит нас субсидий. 
Итак, задача стоит перед игро- 
ком нелегкая, но интересная. 
И ведь что особенно прият- 
но — гуманная. Спасать мир от 
экологической катастрофы — 
это вам не мечом или пистоле- 
том махать, а просто-таки ре- 
альную пользу приносить че- 
ловечеству. Ну и деньжат не- 
много положить в собствен- 
ный карман не помешает. 
Второй же диск представ- 
ляет собой экономический 
симулятор зоопарка и зовет- 
ся «\МПаШе Рагк 2: Заповед- 
ник». Если в первой страте- 
гии бьют на сюжет, то в 
этой — на красоты окружаю- 
щего мира, прорисовку жи- 
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вотных, невероят- 
ное управление камерой 
(можно хоть с высоты птичье- 
го полета на свои вольеры и 
ландшафты взирать и управ- 
лять ими, хоть в глаза посмо- 
треть разводимым вами коа- 
лам или антилопам). Можно 
выбрать свободную игру или 
миссии. Начинать нужно с по- 
следних, ибо там Николай 
Дроздов, всем нам извест- 
ный по телепередаче «В ми- 
ре животных», последова- 
тельно объяснит своим заду- 
шевным голосом все наши 
возможности и азы управле- 
ния. А вот в свободной игре 
нам дается только чистый 
ландшафт на выбор — и из- 
вольте выравнивать его, ме- 
нять почву, строить огражде- 
ния, обеспечивать своим по- 
допечным кормежку и водо- 
пой, заниматься украшатель- 
ством вольеров, заводить об- 
служивающий персонал, ну а 
потом приступать, собствен- 


— 


но, к экономической со- 

ставляющей — за- 

стройке своего 

парка различны- 

ми туристически- 

ми завлекалочка- 

ми. Но до всего 

этого нам еще то- 

пать и топать че- 

рез миссии и уже 

отстроенные зоо- 

парки, и, полагаю, не 

один день. Ко всему про- 

чему прилагается достаточ- 

но подробный словарь фау- 

ны. Геймплей показался мне 

чересчур «медитативным» 

(ну и подтормаживало все — 

дай боже, даже при средних 

настройках графики), а вот 

насчет красоты и реалистич- 

ности — это да, есть такая 
буква в этом слове. 

Вот, пожалуй, и все что 
оставалось у меня за этот год 
интересненького. Надеюсь, я 
не зря старалась, и что-ни- 
будь да обязательно пригля- 
нется вам. Напоминаю, что 
реализацией дисков редак- 
ция не занимается, а любой 
нужный продукт можно купить 
либо на сайте компании-изда- 
теля, либо в любом другом 
онлайновом магазине. А я с 
легким сердцем и избавлен- 
ной от дисков комнатой про- 
щаюсь с вами до следующего 
года. У меня-то еще Новый 
год впереди! Иду готовить се- 
бе маскарадную тогу и венок 
из лаврового листа, ибо ка- 
жется мне, что свершила я 
подвиг. 

Ш. _й ШГ! 
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КНИГИ 


Настольный свиток 





СПРАВОЧНИК 


ими 
шин соввн п вии и 
| зан 


СУКЕЮЕТ 











Авторы: К. Клайн, Д, Клайн, Б. Хант 


В жизни любого програм- 
миста работа с базами дан- 
ных занимает свое почетное 
место. Материалов по этой 
теме написано немало. Одна- 
ко какое бы приложение вы 
ни разрабатывали, неважно в 
какой среде, вы как програм- 
мист всегда испытываете 
потребность в знаниях — чет- 
ких, конкретных и исчерпы- 
вающих. Эта книга как нель- 
зя лучше подходит на роль 
такого многофункционально- 
го настольного всеобъемлю- 
щего справочника по исполь- 

зованию ЭО(. Как 
и любой справоч- 
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ник, она — для 





Объем: 832, с. 


профессионалов- 





Тираж: 2000 экз. 


практиков. Но, не- 





смотря на всю 
профессиональность, поль- 
зоваться ею может даже но- 
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вичок в 50! -программирова- 
нии. Уникальность структуры 
книги в том, что ее можно чи- 
тать как учебник, а можно, 
используя большое и удоб- 
ное оглавление и замеча- 
тельно проработанный пред- 
метный указатель, сразу без 
долгих поисков открыть нуж- 
ный вам раздел. В книге опи- 
сан стандарт 5012003 и воз- 
можности его реализации в 
различных СУБД: 1ВМ ОВ2 8, 
МуЗОЕ 4, Огасе 109, Розгез 
7, МЗ ЗОЁ 2000, ФурБазе 
Адарйуе Фегуег. Справочник 
снабжен не только емкими 
примерами, но и достаточ- 
ным количеством сравни- 
тельных таблиц, помогающих 
понять сходство и различие 
реализации той или иной 
функции в СУБД, а также 
особенности хранения мно- 
гообразных типов данных и 
функционирования разных 
СУБД. Для программиста, 





занимающегося проектиро- 
ванием БД — это просто не- 
заменимая вещь. В книге се- 
рьезно затронута тема огра- 
ничений тех или иных функ- 
циональностей в конкретных 
СУБД. Целая глава посвяще- 
на программированию кли- 
ентской части, работающей с 
СУБД. Используя полученные 
знания, вы сможете аккурат- 
но спроектировать систему. 

В общем, эту книгу можно 
смело порекомендовать в ка- 
честве «настольной книги- 
справочника» широкому кру- 
гу программистов, использу- 
ющих в своей работе базы 
данных. — А. /1. 
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[Язык С#. Разработка \ммеб-приложений на АЗР.МЕТ] 


Новая игрушка 


ХОСЕ МОХИКА 


язык С# 


треда рита ПРИ о шины 
НЕ ШлР Ши 








Автор: Хосе Мохика 


СЯ (читается Си-шарп) — 
новомодный язык, придуман- 
ный М!сгозой в пику уже хоро- 
шо зарекомендовавшему се- 
бя языку Чама. И эта книга — 
«квикстарт» для тех, у кого 
есть время и желание с ним 
поиграть на досуге, исполь- 
зуя книжные примеры. 

В ней нет ни академичес- 
ки изложенного фундамен- 
тального теоретического ма- 
териала построения техноло- 
гии СЕВ, которую и использу- 
ет технология С#, ни принци- 
пов функционирования .МЕТ. 

Фишка этой кни- 
ги — практически 





Издательство: «НТ Пресс», 2006 


полное отсут- 





Объем: 464 с. 


ствие каких-либо 





Тираж: 5000 экз. 


объяснений. Она 





рассчитана на чи- 
тателя, которому лень не- 
сколько дней вникать в ка- 
кие-то новые хитроумные 
технологии с кучей новых 
терминов, но решившего из 
праздного любопытства по- 


смотреть, 
что это за 
зверь та- 
кой — СЯ. 
Однако все 
же предпола- 
гается, что сей 
любопытствующий 
знаком с объектно- 
ориентированным 
программированием, а 
также с веб-технологиями. 

Книга эта — краткий учеб- 
ник по С#, где для иллюстра- 
ций используются примеры 
написания АЗРХ-приложений 
для 15. Кстати, для кого-то те- 
ма использования АЗР.МЕТ 
благодаря этой книге станет 
еще одной игрушкой. Боль- 
шая часть книги посвящена 
описанию языка С#. Стиль из- 
ложения — оригинальный: 
элементы языка С# (строки, 
операторы, циклы, классы, 
массивы, исключения) разби- 
ты на главы с кучей листингов 
для иллюстрации. 

Плюсы книги в том, что 
для начинающих добротно 
расписано где, что и как 
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щелк- 
нуть, уста- 
новить, скачать, 
нажать и настроить; имеется 
много полезных советов в ви- 
де заметок на полях; проил- 
люстрировано использова- 
ние БД Му$ЗОЕ, хотя немного 
вскользь. Из минусов хочется 
отметить неудобные листин- 
ги, невозможность использо- 
вания книги в качестве спра- 
вочника из-за неудачного 
глоссария и непродуманного 
оглавления. Мне показалось 
также, что уделено слишком 
мало внимания использова- 
нию баз данных, а это, согла- 
ситесь, «плоть и кровь» ре- 
альной работы. Но в целом 
можно сказать, что свою за- 
дачу книга выполняет. — А. /1. 


^. 
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[Секреты цифрового сканирования со слайдов, пленок и диапозитивов] 


Своя рубашка ближе к телу 








ТСЕКРЕТЫ 
цифрового 


с вини ранние 








Автор: Дэвид, Д, Бут 


Когда-то наступает тот 
день, когда понимаешь, что 
переводить свои сотни скру- 
ченных в рулон фотопленок в 
цифровой формат — неиз- 
бежность. Только так можно 
показать своему другу по СО 
из Австрии или Франции осо- 
бенности празднования наци- 
ональных праздников в 80-е, 
школьную форму периода за- 
стоя и свои фотографии да- 
лекой юности. Конечно, мож- 
но пойти простым путем и от- 
тащить все эти коробки в ка- 
кую-нибудь лабораторию, 

только вот где га- 
рантия, что там не 
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сделают все «на 
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потоке»? Не луч- 





Тираж: 2000 экз. 


ше ли попытаться 





оцифровать все 
это дело самому, быть точно 
уверенным в качестве полу- 
ченных фотоснимков и не пе- 


реплачивать за сотни ненуж- 
ных кадров, отобрав только 
самое-самое лучшее? 

Вот тогда и встает вопрос 
о сканерах и основах ретуши 
полученных кадров. Конечно, 
когда делаешь все сам, полу- 
чается чуть сложнее и доль- 
ше по времени. Но каков ре- 
зультат! В принципе, пойти 
можно и более простым пу- 
тем — просто запихнуть лен- 
ты Фотопленки в сканер, а 
дальше он сам справится. Но 
мы простых путей не ищем, 
поскольку в отличие от фото- 
графии на паспорт, эти сним- 
ки делались с душой и любо- 
вью, и потому лучше все-таки 
вооружиться каким-нибудь 
справочником-пособием. На- 
пример, этим. 

В информации, изложен- 
НОЙ В «Секретах цифрового 
сканирования» никаких сек- 
ретов нет. Для грамотного 
сканирования нужно знать не 
секреты, а владеть знаниями 
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о процессе: в чем отличие 
различных типов сканеров, 
как устроена фотопленка и 
цифровое изображение, не- 
плохо иметь и представление 
о разнице в восприятии цвета 
человеческим глазом и циф- 
ровым устройством. Интер- 
претировать-то картинку бу- 
дет сканер, но смотреть — мы 
и наши далекие заморские 
друзья или родственники. А 
если что не так — тут и «по- 
дыграть» себе можно, испра- 
вив нос-картошку или крас- 
ные глаза цифровыми мето- 
дами, которых в издании хоть 
отбавляй. Нельзя не отметить 
и того, что основная работа 
по исправлению дефектов 
снимков проходит в редакто- 
рах не только таких монстров, 
как Ааоре или Соге|, но и при 
помощи плагинов сторонних 
производителей — то есть 
расписывается весь арсенал 
для начинающего сканиров- 
щика. — 0. К. 





[РАоюзпор С$2 для «чайников»] 


Долой свисток и крышечку! 





Автор: Гитер Бойер 


В том, чтобы быть чайни- 
ком — нет ничего постыдного. 
Давайте признаемся — все 
мы там были. А тем, кто и по- 
ныне там, важно не только 
стремиться перестать быть 
чайником, важно — понимать 
это и относиться к себе соот- 
ветствующе. Нередко в ин- 
тернет-форумах появляется 
человек с настолько глупым 
вопросом, что все местные 
профи слетаются и заклевы- 
вают бедного жестокими 
ВТЕМ! до полного изгнания. 
Но на следующий же день по- 
является другой с таким же 

вопросом и — о 


чудо! — все друж- 
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но берутся ему по- 
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могать и тыкать 
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пальчиком в необ- 





ходимые мануалы 

и туториалы. В чем 
же разница? А разница — в 
умении не только задать во- 
прос, но и относиться к себе 


трезво: раз чайник, то и в 
грудь себя не бить, а советы 
старших товарищей выслу- 
шивать молча и безропотно. 
Другое дело, что общение на 
форумах — занятие благо- 
родное, но лучше вместо то- 
го, чтобы обременять людей 
своими многочисленными во- 
просами, попытаться разо- 
браться самому. С помощью 
учебника. И раз уж знаешь, 
что ты чайник, то и учебник 
нужен соответствующий — 
для чайников. 

От какого-нибудь профа- 
на или того хуже ламера от- 
личает чайника не только по- 
нимание собственной вре- 
менной некомпетентности, но 
и вообще отношение к себе, 
юмор в самоидентификации. 
И поскольку основная ауди- 
тория «Рпоюзпор С$2 для 
«чайников» — сами чайники, 
то и книга написана во впол- 
не «чайничной» манере. Нет, 
ошибок в ней нет, но чтобы 
чайник не чувствовал себя 
сухарем и занудой, части 


книги отделяются одна от 
другой забавными карикату- 
рами. Да и рисуночки, пред- 
ставленные в качестве при- 
меров, также могут показать- 
ся забавными. В остальном 
же к становлению чайника 
как личности, то есть превра- 
щению его в самовар, автор 
подошел максимально серь- 
езно: взрослым языком без 
лишних украшательств опи- 
саны все инструменты Рпою- 
$Пор, панели, функции и 
фильтры, а увесистый пред- 
метный указатель предназна- 
чен для «настоящих парней». 
Именно для таких, кто готов 
перестать тратить время по- 
пусту и отбросить свои дет- 
ские метания по безгранич- 
ным просторам интернет- 
пространства. Ведь с помо- 
щью этой книги вы легко, до- 
статочно быстро, да еще и не 
успев заскучать, сможете ос- 
воить последнюю версию 
мощного графического ре- 
дактора. И чайником быть пе- 
рестанете. — О. К. 


кунст 


камера 
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(ВС, 1АС-каналы, 1ВС-боты: как пользоваться и как сделать самому] 


В чате зарегистриться, на- 
делать кучу клонов и тихонько 
ржать в клавиатурку — дело, 
безусловно, плевое, а смех — 
так он вообще полезен. А да- 
вать советы под крутым ником 
в любом форуме — ну кто сей- 
час в этом не мастер? Так вот, 
уважаемые дамы и господа 
«продвинутые интернет-поль- 
зователи», а не пора ли нам 
стать более крутыми? Тогда 
двигайтесь поближе те, кто 
уже знает, что такое 1ВС, и те, 
кому не чуждо чувство любо- 
пытства и гордости за творе- 
ния рук и мозгов своих. Ибо 
представленная книжка пред- 
назначена самому широкому 

кругу читателей — 
от разработчиков 


Тетя Ирка 





Автор: Д,. Н. Колисниченко 
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Тираж: 3000 экз. тех, кто ощущает в 
себе силы стать 
настоящим про- 


двинутым пользователем. Ав- 
тор постарался на славу — 


тем, кому только предстоит 
погрузиться в волшебный мир 
|ВС-каналов, дается неболь- 
шая весьма занятная истори- 
ческая справка о возникнове- 
нии сего сетевого чуда, и, ко- 
нечно, с самых первых стра- 
ниц вы узнаете о преимущест- 
вах сообщения по 1ВС перед 
МАЛА -чатами, [СО и так далее. 
А если вы уже готовы изучать 
азы профессии «повелителя 
Сети» — листайте дальше 
(уверяю, листать будете не 
без интереса!). Там вас ждут 
прекрасные примеры созда- 
ния собственных каналов и 
построения сетевых ботов — 
от обыкновенного автоответ- 
чика до имитатора «искус- 
ственного интеллекта», кото- 
рый будет общаться с осталь- 
ными сетянами настолько ин- 
теллектуально, насколько ему 
позволит степень развитости 
личности и ума разработчи- 
ка — то есть вас. Однако него- 
же забегать вперед. Для нача- 
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ла придется сделать простой 
выбор — под какой операци- 
онной системой вы будете 
пользоваться 1ВС-клиентом. 
На выбор предлагается две — 
МЛпаом/$ и Ипих. Для описания 
работы с 1ВС под каждой из 
этих ОС в книге отведено дос- 
таточно места. Есть всякого 
рода полезные таблицы, при- 
меры и понятные примечания. 
А кроме того нас обязательно 
обучат 1АС-этикету и разжуют 
все популярные термины и ак- 
ронимы. Например, что такое 
МНО или АТЕМ — знают все, 
кто хоть сколь-нибудь долго 
пользуется компьютером, но, 
оказывается, сетевой сленг 
намного обширнее. 

Ну что — решили окунуть- 
ся в глубочайший и доселе 
недоступный сегмент Интер- 
нета? В книге приведена таб- 
лица наиболее известных 
|ВС-сетей и, естественно, по- 
казано, как найти новые, по 
своему вкусу. — С. К. 





[Программирование в Месгозов \/15иа! С++ 2005. Самоучитель] 


Вспомнить все 


Эта книга — иллюстрация 
принципа «пройтись галопом 
по Европам». Именно так 
можно назвать желание впих- 
нуть в книгу достаточно 
скромного размера все, что 
только можно: тут и принципы 
ООП в языке С++ с его син- 
таксисом и особенностью, и 
пошаговое создание прило- 
жений в 1ОЕ-среде \зиа| 
Зиаю и ввод/вывод средства- 
ми С+-+/5{чаю и МЕС, а также 
сведения о том, что такое 
МЕС и как его использовать. 
Есть тут и принцип построе- 
ния \М/Ип32-приложения, при 
этом не забыты основные 
классы и их использование; 

рассказано и про 
использование 
51, технологию 
.МЕТ и создание 
.МЕТ-приложений 
средствами \зца 
С++ „МЕТ (упомя- 
нув про сходства и различия 
С++, УВ, Зи С#в .МЕТ-сре- 
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де); описан и инструмента- 
рий, входящий в Мсгозой 
\Мзиа! Зиаю 2005, и его отли- 
чие от \!зца С++ 6.0. После- 
довательность изложения 
всего этого широкого спек- 
тра тем проста и логична и 
обильно сопровождено лис- 
тингами и скриншотами, за- 
мечаниями и заметками на 
полях, различными советами 
и комментариями и вдобавок 
вопросами для самопровер- 
ки. Вспомнив про небольшой 
объем книги, вы понимаете, 
что читается она за один при- 
сест, причем в достаточно 
быстром темпе. Так для кого и 
для чего, спрашивается, нуж- 
на подобная книга? А хороша 
такая «шпаргалка» бывает 
тогда, когда надо освежить в 
памяти багаж уже имеющихся 


теоретических и практичес- 
ких знаний, почему-то осев- 
ших на дно сознания (ну не 
думаете же вы, что можно из- 
учить М!сгозой \1зиа С++, 
прочитав одну-единственную 
книгу?). Так что предположим, 
что вы год или больше зани- 
мались другими технологиями 
(например, РНР+МУЗОЕ или 
1С), и вдруг для выполнения 
срочного проекта или в связи 
со сменой работы вам нужно 
«вспомнить все». Причем 
вспомнить быстро, без по- 
вторного чтения фолиантов. 
Вот как раз в такой ситуации 
эта книга подходит как нельзя 
лучше. Один вечер на диване 
с этой книжкой — иу вас уже 
нет сомнений в строчке 
«С/С++ [еуе!: РготеззюпаЪ ва- 
шего резюме! — А. /1. 


Ольга Шемякина * зПетуаКта@ Вотерс.ги 
Ольга Кондратова * о!да.Копагаоуа @ И$1.ги 


Станислав Конунов * рго_дтЬ @ тБох.ги 
Алексей Павлов *® [епа@ пп.ги 
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Евгений Козловский 


еКо7! @ Потерс.ги 


Вас слишком долго желала.. 


На солнечном 
пляже виюне... 


Вот так интересно сошлись первая 
и предпоследняя строчки этой многими 
уже забытой, но некогда весьма попу- 
лярной песенки. Слишком долго многие 
из нас, подогреваемые многолетними 
обещаниями пиарщиков и журналистов 
ожидали этих самых электронных книг 
на «цифровых чернилах», Е ШК, — так 
что впору уже было зачислить их в раз- 
ряд голых мечтаний и ненаучной фанта- 
стики — вроде емких маленьких аккуму- 
ляторов или искусственного интеллек- 
та — и пропеть под нос последнюю 
строчку упомянутой песенки: «Я к Вам 
никогда не приду», — как $опу все-таки 
выкатила незадолго до Рождества на 
американские (как минимум) прилавки 
РВ$-500, Роща Ме ВНеааег Зует или, 
по-русски, «карманную систему для 
чтения», или еще 
проще — «кар- 
манную читалку». 


Александр Вертинский. — Сказать честно, — 


«Мадам, уже падают листья» это не совсем 


премьера, во вся- 
ком случае — не мировая: около года в 
Японии продавали предшественницу 
РА$-500 — зопу Шопе, которая понима- 
ла, кажется, исключительно иероглифы, 
а какая-то китайская фирма в сотрудни- 
честве с тоже какой-то, но российской, 





а ЗЬвА 


1 


показывала в редакции свой продукт, ко- 
торый тем, кто его видел и пробовал, что 
называется, «не показался» по ряду при- 
чин, хотя и был вполне адаптирован к ки- 
риллице. Однако же началом похода с 
целью завоевания цивилизованного ми- 
ра мы, пожалуй, должны считать именно 
появление на прилавках этого изящного 
и практически доведенного до ума уст- 
ройства, поддержанного авторитетом и 
мощной маркетинговой машиной могу- 
чей эопу. Правда, начало и было как на- 
чало: экземпляров устройства, уложен- 
ных в белые голые коробочки, оказалось 
чуть-чуть, так что их распределяли по не- 
многим магазинам в небольших, часто — 
единичных, количествах, выстраивались 
очереди, не такие, конечно, как за 
РауЗ{айоп, где порою доходило до 
драк, — однако мне повезло: один мой 
читатель получил от приятеля, случайно 
нарвавшегося на него в Штатах, экзем- 
пляр и передал его мне на попробовать. 
Мне книжка так понравилась, что, как 
только ажиотаж спадет, и она дойдет до 
России, причем по адекватной цене (в 
Штатах Зопу продает ее за 349 долларов 
99 центов), я тут же подожмусь, выкрою 
эти три с половиной сотни и обзаведусь. 
Особо я не тороплюсь — мне успеть бы 
к лету, к отпуску. Почему? Потому что — 
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возвращаюсь к заголовку — на солнеч- 
ном пляже, в июне (а также в июле, авгу- 
сте и сентябре) читать книжки ни с одно- 
го ЖК-экрана — будь то «Палм», «Трео», 
мой очень яркий новенький «Артемис» 
или любой ноутбук — практически не- 
возможно: южное солнце перебивает 
любую экранную подсветку на раз. Ну, то 
есть я пытался, конечно, прикрывая эк- 
ран «Палма» полями тропического шле- 
ма, выставляя яркость то на максимум, 
то — в нуль, подбирая особо контраст- 
ные шрифты, — более того, мне порой 
удавалось разбирать один-два абза- 
ца, — однако комфортным чтением не 
назвал бы это занятие ни один компью- 
терный оптимист. Когда же речь заходит 
об «электронных чернилах», все сразу 
становится ровно наоборот: чем ярче 
свет, тем четче буквы, а они, хоть и не до- 
тягивают по разрешению до типограф- 
ского глянцевого журнала 
(Зопу заявлено 170 ар} за- 
метно превосходят разре- 
шение любого компьютер- 
ного монитора. Тут имеет 
смысл обратить внимание, 
что зопу даже не указыва- 
ет разрешения экрана 
(удалось где-то выловить 
информацию, что он — 
800х600): ведь и впрямь, 
в процессе чтения нас 
интересует не оно, а 1 
именно реальное 
качество текста на 
нем. Вот, к приме- 
ру, сравнивая четкость 


Ститтыт мтс 
ИЕ Игл микс ЗИК 








текста на палмовом, 320х480, четырех- 
дюймовом экране с нею же, на трех- без 
малого дюймовом О\СА-экране «Арте- 
миса», вдвое менышего по логической 
площади, получаешь ощущение даже 
превосходства последней, ибо размер 
каждой точки получается практически 
одинаковым... 

То есть, поскольку бумажных книг я 
не покупаю и не держу в руках лет, на- 
верное, десять (привычка к хорошему: 
невесомости, легкому поиску и прочим 
цифровым удовольствием, — развраща- 
ет необратимо), я наконец смогу, поехав 
в отпуск в любимый Крым, загореть как 
положено: раньше лежать на пляже, про- 
сто закрыв глаза или глядя на редкие об- 
лачка, было для меня невыносимо — те- 
перь же, загрузив «книжку» десятком ин- 
тересных текстов, я легко пролежу ров- 
но столько, 
сколько это 
потребуется 


для могучего 
загара, — тут главное — пра- 
вильно дозировать. 

Правда, эта медаль (возможность 
чтения под ярким солнцем) имеет, как и 
положено любой медали, оборотную сто- 
рону: экран ничем не подсвечен, так что 
в темноте уже не почитаешь. Ну что ж, 
книжка от 5опу не требует от меня, что- 
бы я выбросил «Палм» или «Арте- 
мис», — в темноте я либо зажгу, как 
обычно делали в прошлом веке, настоль- 
ную лампу или надкроватное бра, ли- 
бо — перейду на «Палм» или «Артемис». 
Или даже на ноутбук. Правда, трудно бу- 
дет на всех четырех устройствах дер- 
жать в синхронном состоянии место, где 
остановился, так что придется, навер- 
ное, на одном устройстве читать одну 
книгу, на другом — другую, на третьем — 
третью. И так далее... 

То есть мы, в который уже раз, прихо- 
дим к осознанию банальной, в общем-то, 
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истины: хотя компьютер умеет практиче- 
ски все: и предоставлять книжки для чте- 
ния, и крутить кино, и играть музыку, мо- 
жет быть — даже подавать в постель ко- 
фе, — однако устройства специализиро- 
ванные каждое из этих умений доводят 
до предела, и я предпочитаю кино смот- 
реть на своем домашнем кинотеатре, му- 
зыку слушать — на проигрывателе от 
Р'опеег, а книжки читать — как только 
его приобрету — на РН$-500. Словом, 
все как в том старинном, но очень смеш- 
ном анекдоте: «Отец бы, конечно, мог, да 
бык — лучше». Конечно, число футляр- 
чиков и зарядных устройств (следова- 
тельно — и объем и вес багажа) при этом 
возрастает, — но, на мой вкус, не в мень- 
шей мере возрастает и комфорт. 
Кстати, о зарядном устройстве. Оно, 
как и встроенный аккумулятор, у РНЗ- 
500 имеется (впрочем, можно заряжать 
аккумулятор и через Ц$В), но брать его 
с собой необходимо только в очень 
уж продолжи- 












тельные от- 
пуск или командировку. 

Поскольку экран не подсвечивается и 
не перерисовывается по 60 (а то и боль- 
ше) раз каждую секунду, потребляет 
книжка ну просто незаметный минимум 
энергии. И рядом со странным обозна- 
чением разрешения компьютерного га- 
джета не в пикселях на пиксели, авар, 
в характеристиках РВ$-500 обозначено 
не менее странное обозначение рабо- 
тоспособности от одной зарядки акку- 
мулятора: не в часах и минутах, но в ко- 
личестве перелистываний. Ибо энергию 
«книжка» тратит практически только на 
перелистывание страниц. И число таких 
перелистываний обещано — 7500. 
Эдак, размер полной Библии. Не знаю, 
кто собирается в отпуске или команди- 
ровке прочесть больше... 
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— Знаешь, Валентин: 
уже второй месяц в Кре 
ботаю. Как раз на просл 


(Скобка для тех, кто, возможно, про- 
пустил неоднократно описанную в прес- 
се технологию Е ТПК: «электронные чер- 
нила» представляют собой матрицу мик- 
рокапсул, в которые заключены черные и 
белые шарики. При однократном прило- 
жении электрического потенциала, к по- 
верхности в нужных местах поднимаются 
шарики черные, рисуя картинку, да там и 
остаются до следующего приложения.) 

Книжка представляет собой эдакую 
папочку в обложке — размером чуть 
больше, чем покетбук (впрочем, размер 
самого экрана — как раз страница по- 
кетбука) с потрясающе приятным мато- 
во-белым, эдаким не то молочным, не 
то — слоновокостным экраном и неболь- 
шим количеством управляющих кнопок: 
для листания, установки закладок, быст- 
рого перемещения по меню и книге, а 
также — регулятором громкости, ибо 
книжка позволяет любителям сопровож- 


дать чтение прослушиванием через на- 
ушники музыки (форматы МР3З- и 
ААС7), правда, надо полагать, что число 
перелистываний при этом заметно со- 
кратится. Позволяет она и смотреть кар- 
тинки — конечно, только в монохро- 
ме, однако как все же они при этом бла- 
городно выглядят! Особенно хороши, на- 
верное, будут гравюрки Гюстава Дорэ. 
Теперь — о способах загрузки и по- 
нимаемых форматах. У книжки есть 





тиК/оВ-гнездышко, через которое ее 
можно подключить к компьютеру, но при 
этом новый диск в системе не обнару- 
жится. Чтобы заглянуть в книжкину па- 
мять, надо применить похожую на обыч- 
НОГО «Проводника» прилагаемую прог- 
раммку СОММЕСТ Веааег, в которой и 
устраивать операцию Сору/Рафе или 
просто перетаскивать с места на место 
мышкой нужный файл. Доступной для за- 
грузок памяти внутри книжки вроде бы и 
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немного — 64 мега, — хотя она и позво- 
ляет уместить парочку «бумажных» по- 
лок: около сотни книг. Но все это не так, 
кажется, удобно, как если пользуешься 
внешней $0-карточкой: слот под нее 
имеет место быть на «корешке», и книж- 
ка сразу видит все ее содержание. 

Вообще говоря, понимает книжка 
несколько форматов «для чтения». В 
первую очередь, это проприетарный 
ВВеВ (ВгоааВапа аесгопс Воок), в кото- 
ром Зопу намерена продавать книжки со 
своего сайта, а также ряд общераспро- 
страненных: ТХТ, АТЕ, НТМЕЁ (с понима- 
нием разметки) и, наконец, РОН. (Пони- 
мает она — для чтения новостей — и 
В$$, однако из него предварительно на- 
до проконвертироваться с помощью упо- 
мянутого СОММЕСТ Веадега). Увы, о нас 
с вами 5эопу в который уже раз не поду- 
мала (абыдна, да?): никакого понимания 
двухбайтной кодировки, — так что вся- 
кий русский текст в первых трех форма- 
тах предстает на обворожительном экра- 
не в виде не менее обворожительных 
крякозябров. Остается РПОЕ, в который 
при «печати» надо не забыть внедрить 
шрифты (если печатать из «Ворда», 
предварительно расставив мягкие пере- 
носы, они перейдут и в «книгу»), а также 
подобрать размер фонта (по опыту луч- 
ше всего — 24-26 пунктов, и — на люби- 
теля — можно перевести в Воа) и фор- 
мат «бумаги»: лучше всего в пропорции 
экрана укладывается |еКег. Все это, ко- 
нечно, несколько затрудняет пользова- 
ние РВ$-500 русским человеком, но, со- 
гласитесь, только несколько. Можно да- 
же написать в «Ворде» макрос, который 
все эти операции будет проделывать за 
вас и в автомате. 

Ссылку на цифровую читалку я не 
привожу по ее невероятной длине и не- 
читабельности, но, набрав в любом поис- 
ковике 5опу РВ$-500, вы мгновенно вый- 
дете на нужную страничку. 

Следующим номером нашей особо 
насыщенной сегодня программы будет 
давно ожидаемый многими фотоаппарат 
ЕО$ 4000 от Сапоп, с которым мне дове- 
лось поиграться недельку благодаря лю- 
безному предложению, поступившему от 
фирмы «Копия-Москва» (ммммм.сор!- 
атоз$.ги). Начну с общего впечатления. 
Конечно, ЕО$ 4000 поприятнее своих 
предшественников 3000 и 3500: у него 
заметно, до двух с половиной дюймов, 
увеличился экран (при этом монохром- 
ный узенький, так сказать, статус- 
ный, исчез вообще, и теперь вся инфор- 
мация выводится на этот увеличенный, 
который, как и у «Альфы» от 5опу, авто- 
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матически гаснет, едва вы 
подносите видоискатель к 
глазу); появилась эдакая 

собачья система встряхи- 
вания матрицы, чтобы 
сбросить с себя пыль (то, 

что мы тоже уже наблю- 

дали и у той же «Альфы», 

и, много раньше, — у 

зеркальных Оутриз$’ов); 

увеличился объем опера- 

тивной памяти, что позво- 

ляет сейчас стрелять се- 
риями подлиннее; увели- 
чилось (до девяти, как у 
300) количество точек 
фокусировки и вырос (до 
десяти с хвостиком мега- 
пикселей) логический размер ма- 
трицы. Прочие улучшения — так, 
по мелочам, вряд ли кто их специ- 
ально заметит: ну, например, стало 
можно помещать в одну папку в десять 
раз больше снимков. И все это — за те 
же 800 баксов, которые стоила трехсот- 
пятидесятка, остатки которой, говорят, 
после выхода четырехсотки будут прода- 
вать на сто долларов дешевле. 

Однако, если положить руку на серд- 
це, все эти изменения носят характер 
скорее косметический, чем принципи- 
альный: встряхивание матрицы удаляет 
далеко не всю возможную пыль; из девя- 
ти точек фокусировки настоящему фо- 
тографу нужна только одна, ибо он нико- 
гда не заботится о том, чтобы хоть где- 








нибудь 
на снимке 
да было рез- 


чтобы резко было 

именно там, где он заду- 
мал; дисплейчик нормальными людьми 
используется исключительно для бегло- 
го взгляда на снимок и все равно недо- 
статочен для его серьезного изучения; 
ну и, наконец, я просто рукоплескал бы 
«Кэнону», если 6 в новой модели он не 
увеличил логичес- 
кий размер мат- 
рицы до десяти 
мегапикселей, а 
уменьшил до шес- 


КО, НО ТОЛЬКО — 
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ти или даже пяти, переломив, таким 
образом, наконец, маркетин- 
говую легенду о том, что чем 
больше мегапикселей, тем 
круче (при том, что для до- 
машнего применения этих 
самых пяти достает сверх 
любой головы). Ни-хре-на! 
Чем больше — тем хуже, 
ибо сама матрица размера 
не меняет, так что при рос- 
те числа пикселей их раз- 
мер уменьшается. А вместе 
с ним — уменьшается и фо- 
тографическая широта, и 
соответствие реальным воз- 
можностям оптики, зато 
увеличивается что’? Правильно. 
Шумы! 
Я исследовал новую камеру именно 
на этот предмет и обнаружил, что шумов 
у четырехсотки меньше, чем у трехсотпя- 
тидесятки не стало никак. Ну, может, не 
стало и особенно больше благодаря то- 
му, что технология как производства мат- 
риц, так и обработки информации с них 
на месте не стоит (что доказала нам 50). 
И что теперь, подскажите, простому со- 
ветскому человеку с этими шумными 
(скажем мягче: не менее шумными) деся- 
тью мегапикселями делать? Покупать 









карточки да винчестеры поемче? Кажет- 
ся, единственная радость... 

Короче, я не обнаружил ни одного 
практического мотива (ну, разве кому 
постоянно приходится снимать больши- 
ми сериями) для затратного апгрейда 
3500 на 4000. Другое дело, покупка с 
нуля: наверное, четырехсотка предпоч- 
тительнее, особенно для тех, для кого 
лишняя потраченная сотня баксов не 
особо критична. 

Чтоб не оставлять не то чтобы непри- 
ятного — не восторженного впечатления 
от вообще-то любимой мною фирмы 
Сапоп, восхищусь последней покупкой. 
Побежав выпускать собаку в гости к со- 
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седской таксе, я задел 
стоящий на специальной 
полочке мой старый добрый 
сканер Азга 4700 от Утах, и тот грохнул- 
ся об пол, в процессе чего хряпнула по- 
полам собственно сканирующая линей- 
ка. То есть, наверное, его можно было бы 
починить, но это, пожалуй, стало бы до- 
роже, чем покупка нового: так они в пос- 
леднее время подешевели. 

Я полез на Рисе.ги, набрал «сканер», 
и в первых же строчках обнаружил пред- 
ложения СапоЗсап. Поскольку, повто- 
рюсь, Сапоп я люблю, я не стал искать 
добра от добра, тем более вряд ли нашел 
бы дешевле, а стал проводить поверхно- 
стное маркетинговое исследование. Са- 
мая дешевая (57 долларов) модель, 
Сапозсап ЦОЕ 25, не подошла мне по 
причине медленного интерфейса: Ц$В 
1.1 — с ним в свое время я уже намучил- 
ся (в смысле — запарился ждать на 
компьютере каждую отсканированную 
картинку). Следующим шел СапоЗсап 
(ОЕ 60, на одиннадцать долларов подо- 
роже: то же самое, но с добавочной, чет- 
вертой, «железной» кнопкой и, главное, с 
интерфейсом ЦЗВ 2.0. Тут бы мне и оста- 
новиться, но интересно стало узнать, что 
еще есть в этом семействе за модели. 
Модификации с буковкой Е (Ейт, то есть 
имеющие модули для сканирования 
пленки) меня не заинтересовали, 
ибо все пленки, что у меня = 2 
когда-либо были (а впредь р 
не появятся точно), я уже в ‘8 
свое время отсканировал на _ 
специальном слайд-сканере от 
Мсгоек, который в те незапамятные 











времена стоил дороже тысячи дол- 
ларов! Новинка же, Сапоэсап ЧОЕ 70, от- 
личалась от Сапобсап МОЕ 60 почти 
двухсполовинойкратной ценой и двух- 
кратным разрешением (2400х4800 ар 
против 1200х2400 ар!), с которым я так 
же не знал, что делать, как и с десятью 
мегапикселями 
Правда, при решении 
собственных проблем не 
забывая и о читателях, я 
попросил у Сапоп ШОЕ | 
70 на попробовать — и | 
проба никаких других | 
достоинств не обнару- | 
жила, чем и облегчила \! 
мою мятущуюся, выби- | 
рающую душу. 

Сканер назавтра 
привезли. Он оказал- 
ся очень хорош со- 
бой и ощутимо по- 
меньше «Астры» 
(хоть, когда я ее 
приобрел полтора 
года назад, мне по- 
казалось, что ком- 
пактнее быть 
не может 
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в принципе). Ну, вроде бы, что можно ска- 
зать о таком тривиальном (на сегодня) 
предмете, как бюджетный планшетный 
сканер? Какие можно получить от поль- 
зования им свежие и яркие впечатления? 

Ни фига! Получил, и даже очень. Ну, 
оставим в стороне качество драйверов, 
они оказались, в отличие от драйверов к 
«Астре», с которыми я намучился до- 
вольно и так и не научил его работать 
«копиром» при нажатии на кнопку, без- 
упречными. Оставим в стороне и качест- 
во сканирования: если оно было бы пло- 
хим, — кто бы сегодня такой сканер стал 
покупать? Поговорим о двух вещах: спо- 
собности за один проход отсканировать 
сразу несколько картинок (у «Астры» та- 
кой возможности, увы, не было), опреде- 
лив их области вручную или автоматом, 
причем когда автоматом — с автомати- 
ческим же и выравниванием. Вроде пус- 
тяк, легко решаемый программистом за 
день, максимум — два, работы, — а вот 
поди ж ты! Так у Утах до этого руки и не 
дошли. А у Сапоп — дошли! И второе: 
применение для освещения сканируе- 
мых материалов не традиционной лам- 
пы, а светодиодов. 

Тот, кто внимательно следит за прог- 
рессом в области цифровых технологий, 


нЕ не мог пропустить, что на 


——._ минувшем СеВТ’е 
сатзипа (и кое-кто 
——. еще) выставили на 
стенды ЕСО-мониторы 
и проекционные теле- 
визоры, где матрица 
подсвечивалась не тра- 
диционной лампой с хо- 
лодным катодом, а 
именно вот массивом 
светодиодов. Там же, на 
стендах, было много диа- 
грамм, показывающих, 
что светодиоды позволяют 
заметно расширить цвето- 
вое пространство картин- 
ки, а стоящие рядом с тра- 
диционными светодиодные 
мониторы демонстрировали 
" это с убедительной нагляд- 
| ностью, особенно, когда де- 
ло касалось зеленых тонов. 
Второе достоинство све- 
тодиодной подсветки — на 
-СО-мониторах особо не за- 
метное и потому для них не кри- 
тичное — это отсутствие необходи- 
МОСТИ В «разогреве». На давних, кото- 
рые я еще застал, сканерах лампу греть 
приходилось минут по пять-десять, на 
«Астре» — как минимум полминуты, но 
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иной раз процесс этот по- ЕЛ инеем. 1 кобуры телефончик, 
вторялся. Светодиоды же Зи и : который после отбоя 
включаются мгновенно и = БЕ Ша Е г снова автоматически к 
совершенно готовы для трава шла блютоле подключается. 
сканирования. Так что катит ти Евы Но это так, в сторону. 
между нажатием на кноп- аи т ее | = | А насчет удовольст- 
ку эсап и началом про- АА АСЕ и вий — следующее. 
цесса не проходит време- диет ры пераниый = = ЕТ: У МЕХ-ВТ5000 по- 
ни... нисколько. Ну или р. И явилось три прежде 
там — доля секунды для нь рии Е. мне не известные при- 
запуска моторчика. еекы ыы к мочки (обратите внима- 

Есть и третье досто- ПЕНСИИ С мол _ ние: мне — это не зна- 

О крек" Пе ее и | 

инство — почти нулевая ее, к = чит, что они впервые 
энергожоркость, что вро- КК Глав е— Е появились на МЕЁЕХ- 
де бы для домашних усло- Кава ные ыыы те — ВТ5000 и их больше 
вий не особо важно, а вот НАЧНИ [Е нигде нет): специаль- 
оказалось, что важно: ный выход для сабву- 
НОЕ 60 не имеет блока фера, виртуальные ди- 
питания за ненадоб- намики (0$О, динами- 
ностью: тока, передавае- ческая организация 
мого по ЦЗВ, хватает ему звуковой платформы) 
для работы с головой. То и, наконец, улучшенное 
есть освободилось одно воспроизведение музы- 
место в розетке, и число ки, записанной в сжа- 
проводов, змеящихся за тых форматах: так на- 
компьютером, уменьши- ’ зываемый «Цифровой 
лось на единичку! сое ея Е ВВЕ МР». 

И хотя с «Астрой» я М ыы ет Начну с первой. 
вроде бы жил практичес- Е ды Слушать в машине му- 


ки припеваючи, эти не- 


долгие полтора года до- ить, | 
бавили комфорта и удо- | | |= | 





зыку без сабвуфера — 
дело, по-моему, ну, ска- 
жем мягко, неправиль- 











вольствия в пользовании 
сканером никак не меньше, чем добави- 
лось их в 4000 по сравнению с 3500. То 
есть прогресс не то чтобы замедлил- 
ся — стал заниматься не только (может, 
и не столько) технологическими проры- 
вами и революциями, но и нашими с ва- 
ми удобствами. Которые, впрочем, все 
равно базируются на технологическом 
прогрессе. 

И, наконец, последнее, о чем я хотел 
поговорить сегодня, оставаясь в общей 
теме «укомфорчивания» жизни, — это о 
парочке впечатлений, которые добави- 
лись у меня от описанной несколько но- 
меров назад, в «Козлонке» «Новое сло- 
ВО», «блютолы» от 5опу (пемм.потерс.ги/ 
оШте/2006/124/292840/раде2. т), с 
тех пор как, получив ее на день рожде- 
ния от друзей в подарок, стал ее счаст- 
ливым обладателем. Все радио- и теле- 
фонные удовольствия остались в непри- 
косновенности — единственное свежеп- 
роросшее критическое замечание, кото- 
рое не имею права удерживать при себе: 
когда разговариваешь, используя блюто- 
лу в качестве автомобильной гарнитуры, 
иной раз, на скорости, разрывается блю- 
тус-соединение, и приходится, если хо- 
чешь продолжить разговор, доставать из 


ное: для хороших, 
большого размера, динамиках в салоне 
места просто нету, да и экспоненциаль- 
ный рост потребления мощности по ме- 
ре понижения воспроизводимой частоты 
вряд ли посилен обычному усилителю. 
Сабвуфер же, как правило, располагае- 
мый под передним сиденьем или в 6а- 
гажнике, сразу придает звуку правиль- 
ные объем и звучание. Главное же не- 
удобство — это трудность регулировки 
параметров сабвуфера во время движе- 
ния, за рулем. А регулировать — для пол- 
ного удовольствия — приходится не 
только от диска к диску, но порой — от 
трека к треку, от радиостанции к радио- 
станции. Мой основной регулировщик 
находится на самом сабвуфере, в багаж- 
нике, а добавочный, так сказать — дис- 
танционный, — на восьмиметровом про- 
воде, так что в принципе его можно дотя- 
нуть и до руля, да непонятно как и куда 
прилепить. Здесь же мы можем выста- 
вить все параметры сабвуфера (порог 
низкой частоты, уровень усиления) в 
среднее положение или, скажем, на мак- 
симум — и регулировать уже входящую 
на сабвуфер низкочастотную составля- 
ющую сигнала прямо, что называется, с 
«морды». Удивительно удобно! 
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Следующая примочка — динамичес- 
кая организация звуковой платформы или 
попросту появление в салоне нескольких 
виртуальных динамиков. У МЕХ-ВТ5000 
есть несколько предустановок, описать 
которые довольно сложно, но когда пере- 
бираешь их, легко находишь ту, которая 
более всего подходит к салону и твоим 
ушам. И впрямь, звук, вместо того чтобы, 
как обычно, идти из четырех точек, начи- 
нает обнимать все пространство. Вообще 
говоря, правильно записанное стерео 
при правильной расстановке источников 
воспроизведения способно на очень мно- 
гое, включая задние панорамы, и какие-то 
тонкости такого вот воспроизведения по- 
пали «в народ», мерси. 

И, наконец, последнее. ВВЕ МР. Я 
специально записал, правда, с мини- 
мальным сжатием, в формате \\МА, — 
несколько своих компакт-дисков на бол- 
ванку, вставил ее во встроенный СО-дис- 
ковод блютолы, а оригиналы — в кассет- 
ку расположенного в багажнике чейнд- 
жера. И стал проводить «слепые» тесты, 
первой жертвой которых пал наш глав- 
ный редактор, Роман Косячков. При 
включении этой самой «улучшалки» все, 
без исключения, восемь испытуемых от- 
дали предпочтение качеству именно 
\М/МА-звука перед качеством звука «ис- 
ходного» — и только при отключении 
функции ВВЕ МР все стало с головы на 
ноги, и СО-качество определялось как 
лучшее. Тонкостей технологии ВВЕ МР я 
нигде в Интернете не нашел, да и вряд ли 
они кого-нибудь из читателей всерьез бы 
заинтересовали. Общий же принцип — 
таков: музыка анализируется с учетом 
алгоритмов ее сжатия и предполагаемые 
«обрезки», касающиеся по большей 
части высоких частот, воображаются и 
восстанавливаются. Конечно, понятно, 
что информация из ничего не возника- 


ет, однако результаты тестов оказались 
таковы, что для среднего уха этого вос- 
создания хватает тоже — с лихвой. 

А кто же с «высоким ухом» станет 
всерьез слушать музыку в машине?“ 





ееараск 





1. Суть первого вопроса Вы сразу поймете, если откроете январский 
номер за 2004 год и найдете в рубрике Еее ФбасК настройки для создания 
«сервера» и «клиента»', через которые можно играть по сетевой. На- 
стройки-то есть, но только для \/т4омз ХР и УЛп4ом 98. А я бы хотел 
узнать: можно ли то же самое сделать и на \/т4о\м$ 2000. Если да, то как? 
И будут ли подводные камни, если у друга установлен УЛп4о\з ХР, ау 
меня \/лп4о\з 2000? 

2. При включении системного блока на экран перед загрузкой ОС 
вылезает такая надпись: Ка яиле Пие|(В) ВооЕ Азепх ЕЁ %4.1.09 РХЕ 2.1 
ВиПА 083 (\/РМ 2.0). Что она означает и как от нее избавиться? Стоит 
У/т4оч$ ХР $Р2 РгоЕ. 

И напоследок остается пожелать Вам и Вашему детищу сибирского 
здоровья и кавказского долголетия! 

С уважением к Вам Постников Александр 


1. В \Мпаом/$ 2000 все настройки практически такие же, как в ХР. 
Подводных камней быть не должно. 
2. Система пытается загрузиться по сети через сетевой адаптер. 
Отключите такую возможность, делается это в ВО$ зачр. 
Сергей Костенок 


Произошло следующее: Включая очередной раз ПК и выполнив вход 
в систему под своей учетной записью, я обнаружил — полную пропажу 
всех настроек: Вид был следующим: вид был классический, а не ХР, панель 
быстрого запуска пропала, все значки с рабочего стола пропали (мой ком- 
пьютер, мои документы), пстозоЁ оЁЙсе оиЙоок не запускается: При из- 
менении настроек ничего не сохраняется и изменить не получается. 

На \/Лп4оу$ поделен на 2 учетный записи, одна с правами админи- 
стратора, другая с ограниченными правами — проблема как раз на ог- 
раниченной учетной записи, а на основной где права администратора 
изменений нет. Информация о системе: УЛи4о\из ХР $Р2 

С уважением, Александр 


Подобные симптомы говорят о том, что учетная запись не смогла заг- 
рузить соответствующий ей профиль пользователя. Причин этому — не- 
сколько, например, поврежден профиль или для него были изменены 





1 Речь идет о соединении двух компьютеров по телефонной линии при помощи 
модемов. 
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права доступа в файловой системе МТЕ$. Попробуйте выполнить провер- 
ку диска, чтобы убедиться в отсутствии ошибок на нем. Проверьте нали- 
чие файла профиля — он хранится в папке Воситет{$ апа Зета, и его 
имя совпадает с логином, а также убедитесь, что у соответствующей 
учетной записи имеется полный доступ к своему профилю (на вкладке 
«Безопасность» в свойствах папки профиля). В качестве крайней ме- 
ры — удалите учетную запись и ее профиль (предварительно сохранив 
все пользовательские данные) и создайте учетную запись заново. 
Сергей Костенок 


У меня к Вам такой вопрос: верно ли, что в ОС семейства УЛи4омз 
любое действие, будь то работа с файлами и папками, настройка, управ- 
ление компьютером и т.д., выполняемое через графический интерфейс, 
также можно выполнить через командную строку? По правде говоря, я 
всегда предполагал, что так и есть... и более того я думал, что командная 
строка предлагает возможности, нереализованные в графическом ин- 
терфейсе... Дело в том, что недавно я столкнулся с действием, которое не 
сумел выполнить через командную строку... Пришла мне в голову идея 
упростить открытие в доступ папок по локальной сети, а именно: вмес- 
то блуждания по файловой системе, выбора и настройки нужной папки, 
создать для каждой нужной папки Бай-файл, который сначала запустит 
службу (5етуег), а затем откроет нужную папку в доступ (естественно 
только для чтения). Вроде все просто, ведь нужные команды подробно 
описаны в справке \/т4дом... но проблема в том что команда пе зВате 
почему то не предусматривает настройку доступа к открываемой папке 
(только для чтения, изменение, полный доступ), например ограничить 
число подключений или настроить кэширование можно, а вот доступ — 
никак. Но проблема даже не в этом, а в том, что открываемая через пей 
зВаге папка, открывается в полный доступ... это особенно странно, учи- 
тывая, что если открывать папку через свойства (вкладка общий доступ), 
то она изначально открывается как надо, т.е. только для чтения (в Ут ХР 
рго 5$Р2). В таком случае использовать командную строку и Баё-файлы 
становится совершенно бесполезно. Конечно есть программы управле- 
ния «шарами», но не факт, что они делают все как надо, да и ресурсы 
компьютера (особенно оперативной памяти) далеко не безграничны. 
Так что баё-файлы для меня были бы идеальным решением... Подскажи- 
те, что можно сделать в такой ситуации, есть ли способ открыть папки 
только для чтения из командной строки в У/Лп Хр? Простите... письмо 
получилось очень длинным, хотя проблема не так страшна... 

Заранее спасибо, Александр 


Действительно, команда пе зраге в \/пао\мз ХР не имеет ключей, 
позволяющих определить разрешения доступа к сетевому ресурсу. Все- 
таки \ММпаом/з ХР — операционная система для рабочих станций и управ- 
ление сетевыми ресурсами в ней — не типичная задача. А в серверной 
операционной системе \/Ипао\м/з 2003 соответствующие ключи есть. 

Но вы можете поступить по-другому: для папки, к которой открыва- 
ете доступ, определите права только для чтения нужным пользователям 
(то есть тем, кто обращаются к ней по сети) средствами МТЕЗ. Это мож- 
но сделать из командной строки командой сас. 

Кроме того, в состав \\Мпао\миз МТ 4.0 Везоигсе КЁ входила утилита 
с{5паге.ехе, которая может выполнить эту же задачу. К сожалению, сам 
Везоигсе КЕ на сайте Мсгозой больше не доступен, поскольку поддерж- 
ка этой ОС прекращена, но найти в Сети весь пакет или конкретно эту 
утилиту можно. 

Сергей Костенок 


еесраск 


Я понимаю, конечно, что у Вас помимо моего письма еще очень 
много не отвеченных писем с более существенными вопросами, но от- 
ветьте, пожалуйста, на пару вопросов. 

Каким Вы пользуетесь интернет-браузером? ТЕ или Орега? Или еще 
какими? Ради интереса. :) 

Долгое время в качестве браузера я использовал Пцегпе& Ехр]огег с 
менеджером закачек Ве СЕТ Ое[ахе 4.2.263. Последний работал на ура. И 
закачки перехватывал из Е, и понимал «перетаскивание» ссылки. Но на 
днях установил Орега 9.0, и ВеСЕТ отказался воспринимать его, отказал- 
ся его переваривать: закачки не перехватывает, «перетаскивание не во- 
принимает». Если нажать на ссылку, то включается встроенный мене- 
джер закачек (в обход ВеСЕТ). Это из-за того что в Е есть интеграция 
М&Т $ру? Можно как-нибудь исправить положение? 

Р.5. Не хочется пользоваться двумя браузерами, охота одним, но 
умеющим и страницы просматривать, и с ВеСЕТ сотрудничать! Заранее 
спасибо! 

Ваш постоянный читатель, Андрей 


В качестве основного браузера я использую Нгеох. Хотя у меня ус- 
тановлен и изредка запускается браузер Орега. Ну и мета Ехрогег из 
системы никуда не делся, тем более что некоторые сайты можно про- 
сматривать только в нем. 

Чтобы интегрировать ВеС& в браузер Орега, установите специаль- 


ный плагин: ммм.геде.сот/геди/геи.азр?1апд=еп&ргодис=аЧ4опт& 


НикК=орега. 
Сергей Костенок 


Сегодня после долгого перерыва, в целях самообразования купила 
последний на данный момент выпуск и теперь восторженно внимаю, 
«до чего техника дошла». Собственно, мой к вам вопрос тоже вызван, 
можно сказать, стремительной эволюцией компьютерного железа. 

Так получилось что темой железа я интересовалась уже как года 
три назад, потом возможности обновить компьютер не было, и вдруг 
(картина Репина: «не ждали») выяснилось, что машина морально уста- 
ревает прямо на глазах и нового на ней уже почти ничего не запустишь, 
а тут еше в Еуе Оп[ле обещают новый графический движок, деваться 
некуда, а я совершенно выпала из курса. Да вот хотя бы сентябрьском 
номере «ДК» статья о двухядерных процессорах, значительно превосхо- 
дящих «предыдущей поколение Репйит О», причем о существовании 
обоих поколений я услышала пару недель назад (видимо, это все от по- 
рочной привычки читать только системные требования, в которых 
прочно угнездился Репиим 4)... 

Обсуждения на различных форумах и комьюнити породили не- 
сколько версий, которые у меня вызывают сомнения но (помня 
РепйитО), с другой стороны — мало ли, а вдруг... В общем, без разъясне- 
ний настоящего специалиста уже совсем никак. 

Конфигурация компьютера: мат.плата ГА4ТРЕА2, процессор Репйит 
4 2,4С т, видео СеЕотсе МХА40, 768 озу двумя платами (Тгапзсеп4 184Р 
008335 0ММ 25616 и Ктезюп УаеВАМ КУВ400Х64АСЗА 008400 
О1ММ 5121156), хард Залпзип® ЗРбОАЗН, модель БП к сожалению не по- 
мню, но кажется ватт на 300, менялся с месяц назад, два дисковых при- 
вода и «дискетник». Теперь, наконец, по каким вопросам требуется Ва- 
ше пояснение: 

1. Если сменить видеокарту на предпоследнее-последнее поколе- 
ние, говорят, надо обязательно мат. плату с АСР интерфейсом, иначе в 
апгрейде вообще никакого смысла нет. 

2. Если взять видеокарту на базе @'Т6600 или СТ6800 с новой мат. 
платой с поддержкой АСР, то-де «процессор окажется слишком слабым 
для видеокарты», про модели ниже 6600 ничего не сказали. 

5. Якобы «в современных мат. платах не поддерживают сокеты для 
Репиит 4», что у моего за сокет понятия не имею, потому что докумен- 


тация давно пропала. 
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4. Якобы «память ООВ уже не поддерживается и ее можно спокой- 
но выкинуть». 

Со всеми этими версиями получается, проще новый компьютер ку- 
пить. Проясните пожалуйста, что тут ближе к истинеи, если можно, как 
бы так исхитриться заменить поменьше деталей за один раз, чтобы по- 
больше оставшихся продолжало с ними работать и оставалась возмож- 
ность еще что-нибудь обновить попозже? 

И последний небольшой вопрос, чисто для самообразования. Неко- 
торое время назад компьютер завел моду сбрасывать биос (настройки 
с1т0$, говорит, изменились) даже если на нем работали пару часов назад, 
и часто не гасит индикатор работы, когда его выключищь. Потом Вин- 
довс решила закончить жизнь в страшных мучениях и превратилась в 
слайдшоу (открытие кнопки «пуск» — ровно 1 минута 43 секунды), сме- 
нили блок питания — Виндовс раздумала умирать — а так же «батарей- 
ку» на мат. плате. Все остальные аккумы на мат. плате, ну которые «на 
ножках», выглядят нормально, а биос все равно продолжает сбрасы- 
ваться. Если БП и аккум новые, от чего же там еще напряжение-то зави- 
сит? Резких перепадов быть не должно, комп работает под ЧР$. 

С уважением и (заранее) огромной благодарностью за уделенное 
Вами время, 

Нина, Ростов-на-Дону 


Хотя приведенные вами утверждения и содержат ошибки (напри- 
мер, современные видеокарты имеют интерфейс РС|-Е, а не АСР), сде- 
ланный вами вывод — совершенно верный: самый лучший способ про- 
апгрейдить систему — купить новую. Единственный апгрейд, когда вы 
практически не теряете денег — увеличение объема оперативной памя- 
ти, ну и еще, пожалуй, добавление в систему емкого винчестера. Причем 
необходимость того и другого легко выявить. С дисковой памятью понят- 
но, ее недостаток проявляется сразу. Нехватку оперативной памяти лег- 
ко увидеть в «Диспетчере задач», да и повышенный «стрекот» жест- 
кого диска говорит о том же. Самое главное, что в обоих случа- 
ях вы добавляете устройства в систему и получаете именно 
тот результат, которого ждете. Во всех остальных слу- 
чаях вам придется заменять одно устройство дру- 
гим. А что делать со старым? Поскольку 
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приходится отслеживать целый комплекс вза- 

имосвязей и взаимозависимостей производитель- 

ности отдельных устройств, то вечно получается «хвост вы- 

таицил — клюв увяз». Поэтому если вас не устраивает быстро- 

действие вашего компьютера, выход один — менять системник цели- 

ком. Тем более что описанные вами проблемы говорят о неисправности 

материнской платы. Единственный доступный обычному пользователю 
способ ее «ремонта» — замена батарейки — вы уже провели. 

Сергей Костенок 


У меня возник такой вопрос. Можно ли установить соединение 
между двумя компьютерами используя встроенный в сотовый телефон 
модем? Дело в том, что друг подключил услугу, при которой местные 
звонки после 0:00 — бесплатны. И мы хотели соединить свои компы, 
чтобы передавать файлы, и по возможности играть. Я (сотовый поза 
6021) с другом (сотовый Зопу Ет1сззоп К7501), пытались установить такое 
соединение. Он подключал сотовый к компьютеру и звонил мне на со- 
товый, используя новое подключение, настройки сделал такие же как 
при простом соединение компьютеров по обычной телефонной линии, 
через модем. На моем сотовом появлялось сообщение, что мне хотят пе- 
редать данные и варианты ответа: отклонить, передать на ик-порт, хотя 
у меня соединение с компьютером по Шаеюо"0. Как сделать так чтобы 
компьютер брал трубку используя сотовый? Входящее подключение я 
сделал, но комп наотрез отказывался брать трубку. У друга появлялось 
сообщение — что на том конце не отвечают. 

Может быть существуют какие-то особенности в настройках при 
таком виде соединения, или нужно делать настройки в сотовом? Не 
могли бы вы подробно объяснить какие настройки нужно делать? 

Заранее спасибо. Сергей 


Такое соединение установить можно. Однако здесь все не так 
просто, как вам кажется. 

Дело в том, что когда вы используете телефон в режиме модема, он 
соединяется с оборудованием вашего сотового оператора особым спо- 
собом, отличным от голосового. Это сделано потому, что сети @$М по 
сути цифровые, и голос кодируется непосредственно в телефоне и до 
аппарата другого абонента (или до места соединения с аналоговыми се- 
тями, если звоните на стационарный телефон) передается исключитель- 
но по цифровым каналам. Вот почему в сотовых «модемах» не использу- 
ются технологии модуляции, применяемые в модемах для аналоговых те- 
лефонных линий. Для передачи данных через сети сотового оператора 
(кстати, к передаче данных относится не только модемное соединение, 
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но и передача факсов) требуется заказывать поддержку соответствую- 
щих возможностей у оператора. При этом оплата производится не по го- 
лосовым, а совсем по другим тарифам, которые вы можете найти на сай- 
те своего оператора: ищите стоимость соединения по стандартному 
С$О-каналу, обычно она приводится там же, где и стоимость СРВ$-со- 
единения, но оплата там не за трафик, а поминутная. Хотя в боль- 
шинстве случаев стоимость минуты С$О-соединения ниже, чем для го- 
лосовых звонков, тем не менее, ни у одного оператора я не встречал 
возможности бесплатных соединений ночью. Так что «на халяву» вам со- 
единиться не удастся. 

Сергей Костенок 


Я работаю в торговой организации, которая специализируется на 
печатной периодической продукции. У меня есть возможность про- 
сматривать практически все компьютерные журналы. Но ваш я читаю 
всегда первым, и читаю, а не просматриваю! Больше всего нравится се- 
рьезный подход к подаче информации. А в Вашей рубрике ГееБаскК, я 
не однажды находила ответы на свои вопросы. Единственное пожела- 
ние, чтоб в каждом номере были учебные статьи, типа: настраиваем 
ВГО$, создание загрузочных дисков, собираем компьютер и т.д. — редко 
они бывают. 

Теперь о проблеме. Я работаю просто программистом, систему мо- 
гу поставить, приложения загрузить. У нас в офисе 50 компьютеров. Си- 
стемного администратора нет. Если какой-то компьютер рушится или 
систему переустанавливаем или новый покупаем. Но беда с моим ком- 
пьютером. Компьютер новый, купили в 2005 году: материнская плата 
АдуалщесВ (с 2 ЗА портами), Р4, система ХР и ОО$. Стоят два загрузоч- 
ных физических диска. Системный менеджер УСОМ. 2О$ нужен для 
печати на устройстве АЦПУ ЕС 7056, если вы помните еще, что это та- 
кое. Систему переустанавливать совсем-совсем не желательно, это еще 
мягко сказано. Похоже, я в Интернете поймала вирус — троян. Предпо- 
ложительно <Тго]ап-ОЭомоа4ег.М/лт32.15Ваг1Е>, но возможны и <|- 
\У/отт. Р]ехиз$.6>, <ТгодапРгоху.МИт32.\/ебфег.В>, <УЙЛп.Ора$оЁ>. Хотя я 
письма от незнакомых адресатов не открываю и по подозрительным 
сайтам не лазаю, но и на старуху бывает проруха. Касперский при ска- 
нировании ничего не находит. База Касперского 123893 вирусов. Не мо- 
гу прикрепить письмо к почте. Все время меняется адрес начальной 
страницы загрузки в Свойствах обозревателя на какие-то левые. В Свой- 
ствах обозревателя на вкладке Подключение появляются названия про- 
вайдеров типа: <123456$>. На рабочем столе все время появляются два 
ярлыка <ОпПпе Сатез> и <Ветоуе $румаге> НО У МЕНЯ НЕТ 
НИКАКИХ ИГР. Когда выхожу в Интернет, через 5-10 минут <выле- 
таю> оттуда: трафик идет, а я не могу никуда выйти, зайти и т.д. Иногда 
в локальную сеть не могу выйти. 

С помошью ВезСеапег Зват р загрузка вычищена. В реестре вроде 
бы все что не нужно О15ае. ПОМОГИТЕ МНЕ ПОЖАЛИСТА! Что мне 
еще сделать??? 


Заранее спасибо. С нетерпением жду ответ. Ольга 


Лучший способ избавиться от вирусов — предотвратить их попада- 
ние на компьютер. Конечно, всегда можно воспользоваться антивиру- 
сом, который сможет выявить и удалить вирусы. Но вирусы способны 
после заражения компьютера блокировать свое обнаружение. Именно 
поэтому проверка компьютера антивирусным сканером — еще не сто- 
процентная гарантия отсутствия вредоносного кода, особенно, если ан- 
тивирус установлен на систему уже после факта ее заражения (кстати, 
в подобных случаях могут оказаться «на высоте» онлайновые антивиру- 
сы, скачивающиеся на компьютер только на время проверки, например, 
я часто пользуюсь Асй\уеЗсап от Рапаа ЗоЙ\маге млм. мтиз1ар.ги/зегу- 
се/свеск). Но и своевременно установленный антивирус — не панацея, 
так как могут остаться«лазейки»: появление новых вирусов, которых ан- 
тивирус еще «не знает», или случай с выключенным антивирусным мо- 


Появившаяся в продаже в сентябре 
2006 года цифровая фотокамера 
Оутри$ $Р-510 Ц7 обладает удиви- 
тельными способностями: с ней вы 
не упустите ни одной возможности 
для фотосъемки. Разрешение мат- 
рицы 7,1 млн. пикселей обеспечива- 
ет весьма детальные и четкие сним- 
ки. Даже когда свет дня тает и насту- 
пают сумерки, нет причин беспоно- 
иться. Мощный объектив с 10- 
кратным оптическим зумом (эквива- 
лент 38—380 мм) всегда позволяет 
навести фокус на движущиеся и при- 
близить даже самые отдаленные 
объекты. В 3-мегапиксельном режи- 
ме работает функция Ете 2оот 15х. 
Несмотря на огромный диапазон 
увеличений, фотокамера — удиви- 
тельно компактна. 


Новая технология О!утриз Вий 
Сар{иге обеспечивает невероятную 
чувствительность — 4000 1$0 (при 
разрешении 3 Мпикс в режиме с 
ручной установкой), что позволяет 
ЗР-510 Ц делать отличные кадры 
даже в темноте, чаще снимать без 
вспышки и избегать «шевеленки.. В 
режиме же 7,1 Мпикс чувствитель- 
ность камеры составляет 50-1600 
150. Фотоаппарат имеет режим циф- 
ровой стабилизации изображения 
для съемки движущихся объектов. 


Помимо автоматического режима, 
полезного для новичков, камера по- 
зволяет выбрать из 21 сюжетной 
программы (например, пейзаж, пляж 
и снег, ночная съемка ит.д.). К услугам 
самых требовательных фотографов у 
$Р-510 Ц есть и множество ручных 
настроек. Помимо приоритета диаф- 
рагмы или выдержки, предоставляет- 
ся возможность полностью ручного 
управления, обеспечивающая макси- 
мальную свободу творчества. 


Наличие встроенного слота поз- 
воляет хранить снимки и данные на 
карте хО-Рисиге Сага, кроме того есть 
и внутренняя память фотокамеры. 


Модель чрезвычайно экономна. 
Одного набора из четырех батареек 
АА хватает на 630 кадров, так что 
радость от фотосъемки теперь длит- 
ся гораздо дольше. Десятиязычное 
меню включает и русский, причем 
еще 15 языков могут дополнительно 
загружаться из Интернета. 


Подводя итог, стоит отметить, что 
фотокамера $Р-510 Ц7 идеальна 
для тех, кто хочет получать отличные 
кадры независимо от того, будет ли 
это семейное событие или съемка 
пейзажа. 






ОТГУМРО$ 








Уоцг \т5топ, Оиг Еиаге 


В розыгрыше цифровой фотокамеры Ойутри$ $Р-510 Ц7, предоставленной компанией 
Оутри$, могут участвовать все желающие, приславшие в срок правильно заполненный 
купон. Участие в конкурсе бесплатно. Ограничение одно: к игре в «Казино» допускаются 
только жители Российской Федерации, у которых есть паспорт. Доставку и вручение 
выигрыша победителю берет на себя редакция журнала. 


Дополнительную информацию о призах вы можете получить на сайте 
мУмллМ/.ОГутри$.сопт.ги. 
Чтобы выиграть приз, нужно угадать число. Для этого заштрихуйте в таблице 
два номера из ста и аккуратно заполните бланк на обороте, подробно указав адрес, куда 
должен быть выслан приз. Затем вырежьте бланк и пришлите его в конверте с пометкой 
«Казино» по адресу: 115419, Москва, 2-й Рощинский проезд, дом 8, редакция журнала 
«Домашний компьютер», не позднее 1 марта 2007 года. 
Ксерокопии бланка не принимаются. 


Итоги конкурса и имена победителей будут опубликованы в апрельском номере 
журнала за 2007 год. В октябре 2006 года победителями стали: Андрей Витальевич Чанов 
из Вологды, отметивший 33 и 47, он выиграл МР3-плеер МУ! Р500; 

Евгений Евгеньевич Петропавловский из Краснодара, 
отметивший 71 и 95, он выиграл МР3З плеер МУ Р640; 

и Елена Константиновна Дурихина из Волгограда, отметившая 43 и 88, 
она выиграла М5! МЕСА РЕАУЕК 549. Призы предоставлены компанией МУ. 


Приглашаем всех читателей попытать счастья в розыгрыше призов от компании Ойутри$. 


Только 2 номера из 100 


рр ар | || Ибьейе свою одь 
Га [аа [1 [14 5 [6 |9 [а [19 [20 | $ заитрихуйте в таб 
Ва Е р Е 
[33 | 34 [34 | 35 | 36 | 37. 37 | 38 купон на обратной сто- 
еее сне роне. Бланки с помар- 


ками и другим количес- 


[81 | 52| 53 | 54 | 55 56 [57 | 58 |59 | 60_ 
[61 | 62 63 | 64 | 65 66 | 67 | 68 | 69 | 70 — твом заштрихованных 
[78 [72 | 73_ 74 | 75 | 76 | 77| 78 7980 | номеров (больше или 
Е В ЕВ ЕВЕ Е Е ВО 


91 | 92 | 93 | 94 | 95 [96 | 97 | 98 | 99 | 100 | В РОоЗЫГРЫШе не прини- 
маются. 
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нитором (иногда приходится это делать, например, при инсталляции не- 
которых программ). Поэтому, несмотря на наличие технических мер за- 
щиты, всегда следует думать, прежде чем сделать что-либо потенциаль- 
но опасное и заботиться о безопасности компьютера всеми доступными 
средствами. Вот вложения вы не открываете, но последний упомянутый 
вами вирус распространяется не через электронную почту, а по локаль- 
ным сетям. На вашем компьютере файрвол, надеюсь, не выключен, но 
блокирует ли он обращения из локальной сети? Мне почему-то кажется, 
что нет, вот вам и лазейка... 

Но все эти рассуждения бесполезны, если заражение уже произош- 
ло. Если, как в вашем случае, есть название вируса, пусть и предполагае- 
мое (кстати, непонятно, откуда вы его взяли, если антивирус у вас ничего 
не находит), нужно найти полную информацию об этом вирусе в Интерне- 
те, прежде всего на сайтах антивирусных лабораторий. Поскольку вы при- 
вели название, выдаваемое антивирусом Касперского (разные антивиру- 
сы по-разному именуют один и тот же вирус), то направляйтесь на сайт 
мили лАги$ И .ги, вводите в строку поиска имя и изучайте, что это за вирус, 
какие файлы и в каком месте диска он создает, в каких ключах реестра 
прописывается. На основании этой информации удаляйте вирус вручную. 

Если же антивирус ничего не находит (хотя есть подозрение, что ком- 
пьютер заражен), то есть название вируса неизвестно, способы его выяв- 
ления сильно зависят от ситуации. Но один из самых общих — вниматель- 
ное изучение «Диспетчера задач» на предмет запущенных процессов. 
Название исполняемых файлов, вызвавших подозрение, вводите в любом 
поисковике и изучаете, в связи с чем данная программа упоминается. В 
половине случаев этот способ позволяет понять, вирус это или нет. 

Сергей Костенок 


Такая проблема, у меня МЕС ОУО-ВА\У7 4547А, он должен резать 
графику на болванках, в МЕКО-7 в свойствах показывает активный 
ГафеПазВ, но в СоуегОезолег на закладке лов ®сте привода не видно. 
Так вот вопрос, можно-ли моим резаком резать графику, какими прога- 
ми и вообще как это сделать? 

С уважением Сергей 


Чамеоспре и [абейазп — две конкурирующие технологии. Первую 
совместно разработали (и, соответственно, используют в своих приво- 
дах) НР и Ше-Оп, в дальнейшем поддерживать эту технологию стали 
РАЙр$, сатзипа, [@, Тоз фа и другие. 

[ ареНазй — собственная разработка компании МЕС. При ее созда- 
нии были использованы наработки более старой технологии нанесения 
рисунка на поверхность диска лазером: Г/5К Т@2 компании Уатара, — 
она позволяла наносить рисунок только на рабочую поверхность диска, 
не занятую данными. Некоторые производители также поддерживают 
эту технологию, например |-О Ба. 


Выиграйте призы от компании О][утри$! 


Почтовый индекс Населенный пункт 
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В приводах может быть использована либо Ча М$спбе, либо 
[ ареНазп, причем в приводах МЕС, как не трудно догадаться, только по- 
следняя. Про приводы, поддерживающие обе эти технологии, мне ниче- 
го не известно. 

Программа Мего, не обнаружив поддержки приводом На спВе, 
скрывает соответствующий пункт в меню. Соответственно наносить ри- 
сунок вы можете только с помощью [ареШазВ. 

Сергей Костенок 


У меня не установилась на новый ноутбук с УЛиХР программа обу- 
чения английскому языку Те| Ме Моте. Из службы поддержки Техпод- 
держка Руссобит-М ответили: «Программа не разрабатывалась под 
У\УЛоХР, по этому возникают проблемы. Попробуйте запускать в режиме 
совместимости с \/Лп98. Других решений скорей всего нет». Какие 
должны быть мои дальнейшие действия? Я предполагаю, что надо на 
внешний диск установить \/1198 (с этого же ноутбука?) И затем вносить 
изменения в БИОС, чтобы первым загрузочным диском был внешний 
диск? Или можно работать в \/тХР, а затем подключить внешний диск 
и перейти в \/1198? Каким другим образом возможен переход? 


С уважением, Сергей 


Под «Режимом совместимос- 
ти» техническая поддержка имела 
в виду имеющуюся в \\Ипао\м/$ ХР 
возможность запускать в особом 
режиме программы, разработан- 
ные для старых операционных 
систем, в большинстве случаев 
обеспечивающем их корректное 
выполнение. Чтобы воспользо- 
ваться этой возможностью, в свой- 
ствах ярлыка запуска программы 
на вкладке «Совместимость» 
включите этот режим и выберите 
операционную систему, требую- 
щуюся для успешного запуска. 

Сергей Костенок 








Можно ли ставить жесткий диск вертикально в системном блоке? 
Или появляются ошибки чтения? 


Сергей Боцюн 


Жесткий диск может работать при любом его положении. В описании 
очень «древних» накопителей, выпускавшихся более 10 лет назад, можно 
было встретить требование, чтобы при работе 
жесткий диск может быть установлен в любом 
положении, кроме как «вверх ногами», то есть 
металлической крышкой вниз, а платой с элект- 
роникой вверх. Но для современных винчесте- 
ров мне таких требований нигде не попадалось. 





Сергей Костенок 





Я собираюсь покупать компьютер, подска- 





Адрес 


жите пожалуйста, что в комплектующих сис- 
темного блока должно быть общего, чтобы они 





Фамилия, имя, отчество 


работали. 





Е-та| 








Телефон 


До 1 марта 2007 года пришлите купон по адресу: 


115419, Москва, 2-й Рощинский проезд, дом 8, «Домашний компьютер», «Казино» 


Есть только два свойства, действительно 
общих для всех компонентов системного блока 
(по крайней мере тех, про которые можно ска- 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| Заранее спасибо. \/т128 
| 
| 
| 
| 
| 
|| 


ееараск 


зать «работают»): они, во-первых, должны быть исправными, а во-вто- 
рых, на них должно быть подано электропитание. 
Все остальное — разное. 
Сергей Костенок 


У меня такая проблема. Есть хаб, от него на удаленном расстоянии 
находятся два компьютера. Как связать эти компьютеры в общую сеть? 
Возможно ли соединить один компьютер с хабом, а второй соединить с 
первым посредством еще одной сетевой карты? (Это все надо для эко- 
номии средств на кабель) Мы таким образом соединили компьютеры, 
связующий компьютер прекрасно всех видит, а вот второй компьютер 
видит только первый комп. Обязательно ли покупать в таком случае 
еще один хаб и ставить его на нашей стороне? Разве не может связую- 
щий компьютер выступить «хабом»? И если может, то как его правиль- 


но настроить? Заранее спасибо! 


ВИТ 








Объедините оба сетевых подключения на 
шлюзовом компьютере в мост. В этом случае 
шлюзовой компьютер будет «прозрачным» 
для всех сетевых пакетов, а удаленный ста- 
нет равноправным членом локальной сети. 

Откройте папку сетевых подключений, 
выделите оба соединения (щелкая по ним мы- 
шью с удержанием клавиши С{п), затем пра- 
вой кнопкой мыши вызовите контекстное меню и отметьте «Подключе- 
ния типа мост». Выбранные сетевые адаптеры будут объединены в 
«мост», и В папке сетевых подключений появится новый раздел, в кото- 
ром отобразится значок «моста» и входящие в него соединения. Полу- 
ченное сетевое соединение вы настраиваете обычным способом, как 
будто у вас в системе только один сетевой адаптер. 











Сергей Костенок 


Можно ли своими силами переставить на КПК операционную сис- 
тему в случае «засора» или Бат4-гезе вернет устройство в товарный вид? 


С уважением, Зотов Андрей 


В современных карманных компьютерах, смартфонах и других подоб- 
ных устройствах, операционная система записана в энергонезависимую 
память, недоступную для изменения штатными средствами, предоставля- 
емыми пользователю. Нага Незе удаляет все пользовательские данные и 
настройки, не затрагивая собственно операционную систему, то есть 
возвращает КПК к тому состоянию, которое он имел при продаже. 

Сергей Костенок 
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Мой компьютер меня начал серьезно беспокоить. Сразу предупре- 
жу, что жестких дисков у меня два — Зеасаде Ватгаси4а ($1351208274А5) по 
120 Гб каждый. На С:\ установлена УЛпдомз ХР Рго, диск О:\ — т.н. ар- 
хивный, храню там музыку, фото и т.д. 

Первое: Время от времени наглухо зависает, а после перезагрузки 
просит гебоос ап4 з@есе ргорег Боо* 4ехлсе от пет БооЕ теФа шт з@есе4 
Боот 4емсе ап4 ргез$ а Кеу. Помогает только выключение и включение 
спустя некоторое время. Первым Бос 4ехсе у меня в биосе указан Бата 
филе, так что эти сообщения заставляет тревожиться о жестком диске... 

Второе. Периодически вылетает сообщение типа — ошибка записи 
на диск О:\ (далее по ситуации — то Зу$ет Уо[ате оттайоп, то МЁ — 
за точность написания последнего не ручаюсь), дескать это может быть 
вызвано аппаратными проблемами устройства — в этом духе. После 
очистки папки Тетр проблема на некоторое время пропадает, но скоро 
снова являет себя народу! 

Третье. При загрузке диск О:\ настойчиво проверяет СНКОГЗК. Как 
бы это отключить? И почему у меня папка Зу%ет Уо[ате п\оттайоп 
присутствует на обоих винтах? 

Юленька 


Причина описанных ситуаций — невозможность обратиться к жестким 
дискам: в одном случае к С:, в другом — О0:. Третья ситуация — следствие 
первых двух: поскольку возникают ошибки при работе с жестким диском, 
система предлагает при загрузке его проверить. Если проблемы с диска- 
ми устранить, то и предложение запустить сПка$К перестанет появляться. 

Но по приведенной информации диагностировать, что вызывает та- 
кие проблемы, невозможно. Хотя очень вероятно, что недостаточна 
мощность блока питания: в моменты высокой нагрузки на систему он 
неспособен обеспечить потребности системы и жесткие диски отказы- 
ваются работать. 

Папка Фучет \Уоште |погтаноп присутствует на всех дисках, 
которые отслеживает программа восстановления системы (Панель 
управления > Система > вкладка Восстановление системы). 

Сергей Костенок 


Возможно, вы когда-то уже отвечали на этот вопрос, тогда извини- 
те заранее. Вопрос такой: недавно купил лицензионную \/т4о\з ХР 
Ноше ЕД !воп $Р]1, установил, активировал по телефону. Все в по- 
рядке, все работает, но когда попытался установить на нее 
Зегусе РасК 2 с вашего диска, произошло следующее: все 
устанавливается, система идет на перезагрузку, но по- 
том не загружается, ни в обычном, ни в безопас- 
ном режиме. Помогает только чистая переус- 










еесраск 





тановка, после которой при попытке установить Зету1се РасК 2, все по- 
вторяется. $Р2 ставился сразу после установки системы, больше ничего 
не устанавливалось, кроме драйверов ко всем устройствам (как обычно 
после установки \/т4о\/$ — материнская плата, видео, ТВ-тюнер). При- 
чем, первый раз пытался поставить 5Р2, до активации, когда не вышло, 
решил, что причина в этом (в отсутствии активации). После второй ус- 
тановки \/т4о\м$ сначала активировал ее, затем попытался установить 
5Р2, — безрезультатно. Может, конечно, этот $Р2 и не нужен особо — сто- 
ит антивирус, файрволл (кстати, все с ваших дисков), но сам факт... 
Компьютер с материнской платой С1оабуе СА-8РЕ800, процессор 
Репйит 4 2,80 СН, без НТ, 1 @Ъ ВАМ. Заранее спасибо. 
С уважением, Евгений 


Вне всякого сомнения — 5егмсе Раск 2 устанавливать нужно. Без 
него \М/пао\м/з ХР уязвима, имеет множество «дыр», с которыми не- 
безопасно выходить в Интернет. 

Но сказать, из-за чего у вас не устанавливается $Р2, я не могу. Воз- 
можно, виноват драйвер какого-либо устройства, который вы установи- 
ли до сервиспака. Попробуйте поставить ЭР2 сразу же после инсталля- 
ции системы. А установку драйверов и активацию системы можете про- 
извести позже. 

Сергей Костенок 


Помогите, пожалуйста, решить проблему. Недавно в системе 
(\УЛ4омз ХР, естественно, $Р1) перестал запускаться служебный дефраг- 
ментатор дисков. Вернее, не запускается он обычным для меня, по 
крайней мере, способом: локальный диск — свойства — сервис. На этой 
вкладке написано «Программа дефрагментации отсутствует». Ну и 
кнопка соответствующая недоступна. Но из Консоли Управления (уп- 
равление компьютером) он работает по-прежнему. А если установить 
ПО1$Кеерег, например, то обычный, прежний способ восстанавливается 
(кнопка доступна), но, естественно, запускается О1зКеерег (из Консоли 
Управления О1зКеерег не запускается; идет сообщение на аглицкой мо- 
ве, что, мол, на этом компьютере этот самый Хранитель Дисков или не 
установлен, или еще что-то нехорошее). Делал проверку системы тремя 
антивирусами (ну, то есть ставил один, обновлял, проверял, удалял, ус- 
танавливал другой и далее аналогично. Паранойя, конечно, но...) со све- 
жими базами: От\еБ’ом, Касперским 6 и МоФом. Они сказали, что виру- 
сов нет. 

С уважением, Ренат 

В процессе установки О1зКеерег подменяет собой системный деф- 
рагментатор, переписывая соответствующие ссылки в реестре. Возмож- 
но, при удалении этой программы ее инсталлятор «забывает» вернуть 
прежние значения на место. 

Откройте редактор реестра и найдите ветвь: 

НКЕУ_ГОСАЕ_МАСНИМЕ\ЗОРТ\У/АВЕ\Мсгозо\М/паом/\Сиггет{Мег!о 
п\Ехроге\МуСотрщеВетадРай 

Значение по умолчанию должно быть: 

%зузетгоо{%\зу{ет3 2\Аа.тз$с %с: 

Сергей Костенок 
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Прошу Вашей помощи в решении проблемы. Мне для работы надо 
сделать экранные снимки с учебного фильма, записанного в формате 
РУО. Пытался использовать для этого Нурег5пар-0ОХ5 и Раз юопе 
Сараге. Программы захватывают окно и в нем наблюдаю демонстри- 


руемый фильм. При попытке сохранить нужный кадр получаю просто 


черное поле вместо изображения. Что я делаю не так? 
С уважением, СЛАВА 





8 в 5 сыь- 5 д ББ пи 


ыы ыы вы 


При воспроизведении видеофильмов плееры используют особый 
режим вывода изображения на экран — Оуепау. Поэтому при захвате 
видеокадров нужно в программах для изготовления скриншотов активи- 
ровать соответствующие возможности. Например, в НурегЗпар ОХ в ме- 
ню Сариге > Епа Бе зреса! сарфиге, включите пункты ОтехХ/Онес30 
Ритагу Зийасе и Опецх Оуепау. После этого делайте захват нажатием 
кнопки Риг{ эсгееп. 

Сергей Костенок 


Пишу вам по такому вопросу. Купил я на днях ОС В1о \/т4домз ХР 
5Р5 и решил установить его на свое железо. Установка проходила как 
обычно — проверка железа а затем копирование установочных файлов. 
Все было хорошо до того как после копирования он не попросил пере- 
загрузки. После перезагрузки в момент обращения к НОО (должна по- 
явится картинка со значком \/т4омз ХР) в этот момент компьютер пе- 
резагружался. И так повторялась пока я не формотнул хард. Я не думаю 
что это по вине железа. СРИ Репни 4 3С На, 2МЬ кэш, 800ОМНЕ частота 
шины, 2 ядра. 1Г6 ОЗУ. Видео Ва4еоп Х1800 СТО. Пожалуйста подскажи- 
те в чем причина этой проблемы? 


С уважением Владимир 


Вероятно, вы правы и проблема никак не связана с исправностью 
компьютера. Скорее всего, причина в пиратском дистрибутиве, которым 
вы воспользовались: операционной системы Вю \/пао\м/з ХР не сущест- 
вует, как не существует и официального ЗРЗ для Мсгозой \\/паом/$ ХР. 

Сергей Костенок 


За лучшее письмо номера редакция 
награждает программой Адофе 
РробюзБор Ейетеп$ 5.0 Нину. 

Приз предоставлен компаниями 
АдофБе Зузета$ и ЗойКеу 

ууу’. а4офе.сотт, ууму.зоКеути 






ЗоНкеу 








г 





в: А 

о 

ы д о 
о = 

5 = 

Г оч 

Ш до Ч 
М че 

= 

0 

> 

о 

С 





Приложение #69 к ж 





|2 


> 
увна лу <‹ 


м 














домашний компьютер 1_2007 2 





Назад к компактам 


Когда-то психолог Влади- 
мир Леви в свой книге (кажет- 
ся, «Искусство быть другим») 
сформулировал ценное прави- 
ло: «Если хочешь понять чело- 
века, недостаточно поставить 
себя на его место. Придется 
мысленно ставить его на его 
место и пытаться почувство- 
вать все, что чувствует он». 

А недавно у меня состоялся 
долгий, многосерийный разго- 
вор с моим другом, и тема раз- 
говора была для меня вечная, 
неизменная — покупка цифро- 
вой фотокамеры и ценные со- 
веты, связанные с этой покуп- 
кой. Но это так, к слову, типа 
скупая мужская слеза... 

Короче, решил друг купить 
камеру. И определил ее глав- 
ный параметр — сумму, кото- 
рую готов за нее отдать. Кста- 
ти, это совсем не шутка — во 


многих случаях танцевать надо 
именно от суммы, которую вы 
готовы потратить. Это-то было 
правильно, а вот мои дальней- 
шие действия были совершен- 
но неверными. Я прикинул, 
что на подержанную зеркалку 
№МКоп 070 и ее штатный (кито- 
вый) объектив денег хватит и 
начал уговаривать друга: «По- 
купай зеркалку. Обязательно. 
Только зеркалку». 

Разумеется, я не кривил ду- 
шой, а советовал по принципу 
«поставь себя на его место...» 
Ведь для меня существуют толь- 
ко зеркалки. Я искренне уверен, 
что они удобны, быстры, неза- 
менимы. Но, согласитесь, впол- 
не возможна ситуация, когда че- 
ловек, глядя на подобное чудо 
техники, вместо удобства, ско- 
рости и незаменимости видит 
просто тяжелый кусок железа с 


объективом больше килограм- 
ма, который к тому же надо тас- 
кать с собой, плюс кофр с мас- 
сой дополнительного железа. И 
кроме того, эта железяка не уме- 
ет показывать будущий кадр на 
ЖК-экране. В последнее время, 
правда, появились зеркалки с 
так называемым режимом Ш 
Мех, но их пока только две — 
О!утриз$ Е-330 и Рапазошс [1 
(безумно дорогая модель). 

Короче, я навязывал другу 
зеркальную камеру, а он отби- 
вался как мог. Ну не хотел, ну 
не нужна она ему была... И, 
слава богу, хватило у меня ума 
вовремя это понять. 


Очень многие статьи ДВУуХх-, 
трехлетней давности начина- 
лись словами: «Скоро, очень 
скоро зеркальные камеры ста- 


нут доступны широким массам 
трудящихся...» 

Прошли два-три года. Дей- 
ствительно, появился целый 
класс зеркалок начального 
уровня (до $1000), которые за- 
мечательно работают, фотогра- 
фируют, щелкают... Но тут ока- 
залось, что широким массам 
они не очень-то и нужны. 
Больше того, очень широкие 
массы предпочитают щелкать 
«фотки» сотовыми телефонами 
и интересует их в первую оче- 
редь простота и доступность 
«щелчка», а уже во вторую, 
последнюю, — цвета, разреше- 
ние, композиция, экспозиция. 
Кстати, пока камерофоны (так 
уже начали называть сотовые 
телефоны со встроенными ка- 
мерами) очень посредственно 
справляются с созданием изоб- 
ражений, по всем параметрам 


Владельцы цифровых зеркалок не могут выстраивать кадр по ЖК-дисплею. Связано это с тем, что 
перед матрицей установлено зеркало — во время съемки оно поднимается и пропускает свет к матри- 
це. В обычном состоянии оно опущено и направляет поток света в оптический видоискатель, как в пле- 
ночные времена. Тогда зеркалки имели огромные преимущества перед компактами, поскольку фото- 
граф видел изображение, идущее через объектив, мог точно построить композицию кадра и даже оце- 
нить, как распределена по глубине кадра зона резкости. 

Сегодня владельцы любого цифрового компакта видят эту картину, но не через «глазок», а на боль- 
шом цветном экране. Особенно хорошо она видна, когда экран не «ослеп- 
лен» ярким солнцем. То есть в этом отношении владельцы компактов нахо- 
дятся в том же положении, что и владельцы зеркалок. И если камера осна- 
щена откидывающимся или поворотным экраном, они могут снимать не с 
уровня глаз, а от пояса, от земли или с вытянутых над головой рук. Это ог- 







привело к очень заметным из- 
менениям, которые накапли- 
ваются в течение трех, четырех, 
пяти лет. А 10 лет — это целая 
эпоха. И сейчас мы рассмот- 
рим самые главные «почти» 
прошлого года и тогда станет 
чуть яснее, куда все это дви- 
жется... 


На коробках с фотоплен- 
кой все мы видели надписи: 
100, 200, 400 Т$О. Сразу ска- 


ромное преимущество. 


Конечно, производители камер и дополнительных аксессуаров пы- 
тались устранить несправедливость. Сначала появились насадки на ви- 
доискатель зеркалок — автономные устройства, оснащенные собствен- 
ной матрицей. Она улавливала свет из видоискателя, а затем 
картинка проецировалась на ЖК-экран насадки. Большо- 
го распространения эти устройства не получили, 
поскольку качество картинки оставляло желать 
лучшего, а цена кусалась (была на уровне 


150 у. е.). 


Но в прошлом году появились две моде- 
ли — Оутри$ Е-330 и Рапазотс 11. Обе под- 
держивают функцию 1Ше \Мем и позволяют 
видеть кадр на экране дисплея до съемки. 
Обе могут работать в двух режимах: когда 
картинка формируется грубо (сигнал берет- 
ся с дополнительной матрицы, установлен- 
ной рядом с видоискателем) и точно (зеркало 
камеры поднимается и свет падает на основ- 
ную матрицу). Разумеется, второй режим дает 
больше информации, но более медлителен. 


проигрывая компактным фо- 
токамерам начального уровня. 
Но не умолкают разговоры о 
том, что в принципе можно 
сделать и пора сделать камеро- 
фон, больше похожий на фото- 
камеру — и нет здесь непреодо- 
лимых технических труднос- 
тей. И в прошлом году, 
наконец, появилась 3-мега- 
пиксельная модель  Зопу 
Епс$5оп К79О, способная де- 
лать фотографии, а не «фотки». 
То есть аппарат снабдили 
неплохой матрицей и неплохи- 
ми «мозгами» — процессором и 
алгоритмами обработки изо- 
бражения. В частности, в ре- 
жиме Ве$Р1с К790 снимает 9 
кадров с очень незначитель- 
ным интервалом. Из них потом 
можно выбрать самые удачные. 
Теперь дело за малым — в этом 
году должен появиться камеро- 


фон со встроенным зум-объек- 
тивом. А пока не появился, да- 
вайте посмотрим, что за ком- 
пакты стали лучшими камера- 
ми 2006 года. 

И по ходу дела заметим, 
что за прошедший год в ка- 
меростроении не произошло 
революционных перемен. 
Но я помню, была в ДК одна 
статья, где репортаж с оче- 
редной ганноверской вы- 
ставки СеВТТ начинался с 
исторической справки — ка- 
кие достижения были пред- 
ставлены на СеВТ за десять 
лет до этого репортажа. Это 
было сильно! Это когда дай- 
лап-модем со скоростью 
14 000 Кбит/с объявлялся 
новым словом в компьютер- 
ных коммуникациях. 

Так что за год почти ничего 
не произошло, но это «почти» 
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жем, что [О — это не мегагер- 
цы и не килопиксели. Это 
Пцегпайопа! Отгап1тайоп Юг 
5(апаагтайоп ( ) — 
Международная организация 
стандартизации, которая зани- 
мается разработкой междуна- 
родных стандартов: от 
нанесения условных 
обозначений на до- 
рожных знаках до тех- 
нологического осна- 
щения производства. 
В России 1$О пред- 
ставляет Федеральное 
агентство по техниче- 
скому регулированию 
и метрологии, всем 
знакомый ГОСТ 
( р 

Кстати, светочув- 
ствительность, о которой 


Ориентировочная цена: $460 


Матрица: 7 Мпикс, 1/2,5 дюйма 
Объектив: 3,8х широкоугольный зум, 
28—105 мм (экв. для 35-мм камер), 
/2.8—5.8 

Оптический стабилизатор изображе- 
ния, технология Еасе Ощесноп АЕ/АР 
(автоматическое определение лица в 
кадре) 

Появление шума при 400 |150 


Качество снимков: 9,5 

Скорость и точность фокусировки: 9,5 
Функциональность: 9,5 

Конструкция и дизайн: 9,5 
Цена/качество: 9,5 

Итоговый рейтинг: 9,5 


Первый камерофон с настоящей камерой 


Ориентировочная цена — $500 


Хотя и не совсем первый, поскольку в прошлом году появилась 
неплохая 2-мегапиксельная Мона. Но все же Зопу Ейс$зоп К790 за- 
дает новый уровень фотосъемки. И дело не столько в трех мегапик- 
селях, сколько в качестве матрицы, эргономике (удобстве интер- 
фейса) и качестве «математики». 

Теперь осталось подождать, пока 
появится камерофон с зум-объективом 
(умеющим приближать и удалять кадр). 
Это вполне возможно — сегодня на 
рынке продаются модели фотокамер с 
так называемыми перископическими 
зумами (без выдвигающихся состав- 
ных частей). Их размеры — меньше 
указательного пальца. Так почему бы 
не встроить подобный объектив в со- 


товый телефон? 


идет речь в предыдущем абза- 
це, раньше, при советской вла- 
сти, обозначалась единицами 
ГОСТ, а не [5О. Но это не так 
важно. Сегодня слова «едини- 
цы исо» в фотографии ассоци- 
ируются именно со светочув- 
ствительностью или со «скоро- 
стью пленки» (буквальный 
перевод термина ЕШт Зреед). 
Чем она выше, тем меньший 
поток света требуется, чтобы 
засветить пленочный негатив 
до черноты или слайд до белиз- 
ны. Поэтому для съемки при 
сильном освещении обычно 


Ориентировочная цена: $500 


Матрица: 6 Мпикс, 1/2,5 дюйма 
Объектив: 12х зум, 36-432 мм (экв. для 35-мм камер), 1/2.8-5.8 
Оптический стабилизатор изображения, поворотный откидной 


ЖК-экран 
Появление шума при 200 150 


Качество снимков: 9,0 


Скорость и точность фокусировки: 9,0 


Функциональность: 9,0 
Конструкция и дизайн: 9,0 
Цена/качество: 9,0 
Итоговый рейтинг: 9,0 























выби- 
рают пленку 
100 $0, для смешан- 
ной — 200 [5О, и для съемки в 
сумерках или в помешении — 
400 [5О. Чувствительность 
профессиональных пленок 
еще больше. У цифровых ка- 
мер есть уникальная возмож- 
ность выставлять светочувст- 
вительность при съемке кажло- 
го кадра. Хотя это многим 
известно, но думаю, меня про- 
стят за повторение, вель ДК — 
не специализированный фото- 


журнал. 
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В пленочной фотографии, 
как правило, уровень «исо» на- 
прямую зависит от размеров 
кристаллов светочувствитель- 
ного слоя — чем они крупнее, 
тем быстрее происходит 
засветка. 


Поэтому чувстви- 


ная пленка 
обычно дает картинку с 
«зерном» — кристаллы отчет- 
ливо видны при увеличении 
фотографии. Некоторые счита- 
ют это дефектом, некоторые — 
особым почерком и шармом 

пленочных отпечатков. 
В цифровой фотографии 
повышение «скорости пленки» 
„вы. осуществ- 


ляется с помощью простого 
усиления сигнала. Матрица 
ПЗС (или ССР — СБагое 
Соире ОПе\мсе — приборы с за- 
рядовой связью) содержит 
миллионы светочувствитель- 
ных точек (пикселей). При 
экспозиции кадра (когда свет 
проходит через объектив и за- 
свечивает матрицу) величина 
накопленного заряда в каждой 
точке напрямую зависит от ин- 
тенсивности светового потока, 
падающего на эту точку. И если 
бы матрица накапливала заряд 
только под воздействием света, 
ее чувствительность можно бы- 
ло бы регулировать от 
минимума (как 
правило, это 50 
единиц 150) до 
очень высоких 
значений — поряд- 
ка 3200 или 6400 (о 
чем «пленочные» 
фотографы могли 
только мечтать). Но 
дело в том, что заряд 
образуется не только 
от света, но и при на- 
греве матрицы. И так- 
же от того, что заряд пе- 
ретекает между смежны- 
ми пикселями. И хотя эти 
явления к световому воздей- 
ствию не имеют никакого от- 
ношения, но на снимке от них 
проявляются яркостные и цве- 
товые шумы, отдаленно напо- 
минающие пленочное «зерно», 
но особой эстетики, в отличие 
от последнего, не несущие. 





Теперь вспомним, что раз- 
говор мы начали о шевеленке. 
Это слово из фотографическо- 
го сленга, но у него нет более 
благозвучного и верного ана- 
лога, и похоже, из сленга оно 
перемещается в официальную 
терминологию. Шевеленка — 
это следы от тремора (дрожа- 
ния) рук фотографа, то есть не- 
которое «размазывание» кадра, 
зависящее не только от рук, но 
еще от массы факторов. В пер- 
вую очередь от того, насколько 
долго экспонируется кадр (от- 
крытый затвор фотокамеры 
пропускает свет на матрицу). 
Несложно себе представить, 
что если это время равно 1/500 


сек (съемка ведется при яр- 7. 


ком освещении), то даже 
сильное дрожание рук не а 
успеет размыть кадр. А, / 
с другой стороны, если 
выдержка (время экс- 
понирования) очень 
длинна, например, 1/2 
сек, даже «железные» ру- 
ки успеют совершить не- 
сколько совершенно лишних 
движений, и кадр будет ис- 
порчен. Чтобы избежать по- 
добного эффекта, камеру 
обычно устанавливают на 
штатив или ищут при съемке 
опору: камеру можно поста- 
вить на парапет моста, подло- 
жить под объектив коробок 
спичек или блок жевательной 
резинки, выставить кадр и 
снять замечательную панораму 
ночного города. 





Ориентировочная цена: $430 


Матрица: 8 Мпикс, 1/1.8 дюйма 
Зх зум, 38-114мм 


Объектив: 
85 О 


Теперь спросим, при чем 
здесь светочувствительность? 
Если бы она могла повышаться 
без проблем, без заметного яр- 
костного и цветового шума, у 
фотографа была бы возмож- 
ность всегда снимать на корот- 
ких выдержках. И, соответ- 
ственно, проблема шевеленки 
ушла бы в прошлое. Возможно, 
сам прием «размазывания» ка- 















(экв. 


для 35-мм камер), 


Подсветки автофокуса, съемка видео в полной темноте | 


Появление шума при 400 150 


Качество снимков: 8,0 


Скорость и точность фокусировки: 9,0 


Функциональность: 8,0 
Конструкция и дизайн: 8,5 
Цена/качество: 8,5 
Итоговый рейтинг: 8,5 


Ориентировочная цена — $730 


Лучший гибрид 


Всем известно, что каждая цифровая фотокамера может сни- 
мать видеоролики, а каждая видеокамера — фотографии. Но до 
сих пор не появилось устройство, одинаково хорошо делающее и 
то, и другое. И дело тут не в технических сложностях, а в экономи- 
ке — производителям невыгодно «сливать» два рынка в один. Тем 
более что ведущие фирмы (Сапоп, Рапазомс, Затзипа, Зопу) про- 
изводят не только прекрасную фото-, но и видеотехнику. 

Наверное, есть и другие причины — стереотипы массового пот- 
ребителя, например. Как бы то ни было, пока только фирма Запуо 
серьезно занимается созданием полноценного фото/видеогибрида. 
В прошедшем году она выпустила модель Запуо Хасй НО-1 с 10-крат- 
ный оптический зумом, способную вести фотосъемку с разрешени- 
ем 5 мегапикселей и видеосъемку в формате Ной Пейп®оп (разре- 


дра остался бы, но 

только как особая техника 
съемки. На практике же мы 
сталкиваемся с дилеммой: либо 


риск появления шевеленки, 





шение кадра 1280х720, 30 кадров/с, битрейт 9 Мбит/с). 


либо — шумов. Или по-дру- 
гому: борьба с шевеленкой в 
первую очередь упирается в 
проблему шумов. 


Самый очевидный метод 
борьбы с «шумящими» мик- 
росхемами (а матрица циф- 
ровой камеры — это микро- 
схема) — их охлаждение. Ко- 
нечно, пока до установки 
кулера на матрицу никто не 
додумался — теоретически это 
возможно, но слишком замет- 
но увеличило бы размеры и це- 
ну. Даже если это будет не вен- 
тиляция, а более изящный спо- 


о 


Сенсорный экран 


Ориентировочная цена — $350 


Не новая, но «неувядающая» попытка создать универсальный 
интерфейс на базе сенсорного экрана. Определенные преиму- 
щества такой экран, конечно, имеет, но на практике интерфейс 
оказывается и не быстрее, и не удобнее традиционного. Зато фото- 
графии можно дорисовывать и снабжать памятными надписями. 





Ориентировочная цена: $310 


Матрица: 5,2 Мпикс, 1/2.5 дюйма (ГЕийИт эирегССО НН 5-го поколения) 
Объектив: 10х зум, 38-380 мм (экв. для 35-мм камер), 1/3.2-3.5 

Более высокое качество снимков, чем у многих конкурентов с более 
высоким разрешением матрицы 

Появление шума при 800 1$О0 


Качество снимков: 9,0 

Скорость и точность фокусировки: 8,0 
Функциональность: 9,0 

Конструкция и дизайн: 8,5 
Цена/качество: 9,0 

Итоговый рейтинг: 8,5 
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соб отвода тепла. Тем более что 
любой активный теплоотвод 
потребует дополнительного 
расхода энергии — а ее много 
не бывает. 

Кстати, у зеркалок пробле- 
ма шума матрицы не такая ост- 
ра, и все потому, что матрицы 
зеркалок намного больше, чем 
компактов. Наиболее рас- 
пространенный их формат — 
АР5, половинка 35 мм кадра 
(диагональ — 30 мм). А в ком- 
пактах, как правило, устанав- 
ливаются матрицы с диагона- 
лью 1/1,8 дюйма (13,9 мм). В 
лучшем случае — 2/3 дюйма 
(16,7 мм), в худшем — 1/2,5 
(10 мм) или 1/3,2 (7,8 мм). 

Но кроме размера матрицы 
на шумы, нагрев и паразитное 
перетекание заряда между пик- 
селями влияет количество пик- 
селей на матрице. Вернее, ме- 
гапикселей. Их, как считают 
производители, тоже много не 
бывает. Но здесь они ошибают- 
ся. Или все понимают, но вы- 
нуждены участвовать в мега- 
пиксельной «гонке», посколь- 
ку это общая забава. Если у 
современной камеры не будет 
7, 8, 9 или 10 миллионов свето- 
чувствительных точек, массо- 
вый покупатель от нее отвер- 
нется. И все эти миллионы 
вбухиваются на небольшую 
площадь с диагональю 16,7 мм 
(в лучшем случае). 


Давайте разберемся, нуж- 
ны ли эти миллионы на самом 
деле? 

Разумеется, мегапикселей 
много не бывает. И даже если 
разрешения хватает на печать 
фотографий, которыми вы 
предпочитаете заполнять аль- 
бомы и украшать стены, запас 
не повредит, ведь большин- 
ство кадров требуют обрезки: 
иногда на правильное кадри- 
рование не хватает времени 
(опыта), иногда приходится 
снимать заведомо неправиль- 
ный по композиции кадр, что- 
бы потом довести его до ума в 
графическом редакторе. На- 
пример, вы снимаете удален- 
ный объект, и оптический зум 
не в состоянии достаточно 
приблизить его, или снимаете 
с внешней вспышкой какое- 
либо мероприятие, ту же 
свадьбу. Тогда лучше все кадры 
делать горизонтальными, что- 
бы не тратить время не пере- 
ориентацию вспышки. Даже 
те, что будут более выигрышно 
смотреться в «вертикали». А 
потом, спокойно, без спешки, 
каждый кадр можно «загнать» 
именно в те рамки, что сдела- 
ют его наиболее эффектным. 
Но при этом обрезка удалит 
часть картинки, и общее раз- 
решение кадра упадет. В сред- 
нем кадрирование «непра- 
вильных» снимков съедает от 





четверти до половины драго- 
ценных мегапикселей. 

И поэтому заранее можно 
посчитать, что 109 мегапиксе- 
лей — это лучше, чем 8 и гораз- 
до лучше, чем 6. Но не все так 
просто: с одной стороны, раз- 
решение картинки действи- 
тельно определяется милли- 
онами пикселей, и 6-мегапик- 
сельная камера даст нам кадр 
2850х2140, а 10-мегапиксель- 
ная — 3650х2740 (это ориенти- 
ровочные цифры при соотно- 
шении сторон кадра 4:3). Но 
только в том случае, если пара- 
зитные эффекты не слишком 
велики. 

Давайте разберем это на 
примере. Вспомним, что при 8- 
битной глубине цвета яркость 
имеет градации от 0 до 255. 
Мысленно выделим три смеж- 
ные пикселя и допустим, что 
свет, падающий на матрицу, да- 
ет нам в первом пикселе яр- 
кость 15, во втором — 20, в 
третьем — 30. Но из-за перете- 
кания заряда между смежными 
пикселями мы получим у пер- 
вого 17, у второго — 22, утреть- 
его — 28. 

Надеюсь, это наглядно 
показывает, как изображение 
смазывается; нечто подобное 
можно получить при использо- 
вании фильгра Вх в «Фотошо- 
пе». То есть реальное разреше- 
ние картинки оказывается ни- 
же, чем декларируется в 
спецификации камеры. И 10 
миллионов пикселей не дадут 


Ориентировочная цена: $370 


Матрица: 6 Мпикс, 1/1,7 дюйма 
Объектив: Зх зум, 36-108 мм (экв. для 35-мм камер), 


{2.8—5.0 


Уникальные алгоритмы шумоподавления 


Появление шума при 800 150 


Качество снимков: 8,5 


Скорость и точность фокусировки: 8,0 


Функциональность: 8,0 
Конструкция и дизайн: 8,5 
Цена/качество: 9,0 
Итоговый рейтинг: 8,5 


четкого, на уровне 10 мегапик- 
селей, разрешения. Физику 
очень сложно обмануть, а ко- 
личество не всегда переходит в 
качество. Честное разрешение 
можно определить как коли- 
чество линий на миллиметр, 
фотографируя специальные 


мишени (миры). И согласно те- 
стам ведущих фотожурналов и 
сайтов, реальное разрешение 
компактов всегда ниже, чем на- 
писано в их характеристиках. 





























Всепогодная камера 


Ориентировочная цена — $350 


Еще одна оригинальная (но, увы, не принципиально новая) раз- 
работка Рещах — всепогодная Ор\о \/20. Кроме 7 мегапикселей, 3- 
кратного зума и неплохой записи видео со звуком, может похвас- 
таться способностью работать при любых погодных условиях (кро- 
ме сильного мороза) и даже снимать фотографии в воде на глубине 
до 1,5 метров. 
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Принципиально новый интерфейс 


Ориентировочная цена — $400 


В разряд оригинальных разработок эта модель попала, благо- 
даря принципиально новому интерфейсу. Обычно общение постро- 
ено на базе традиционного экранного меню и нескольких «горячих» 
клавиш, вызывающих самые необходимые в оперативной съемке 
функции (режимы работы вспышки, изменение чувствительности, 
переход в «макро» и т. д.). В модели Затзипа М\У1О0 интерфейс 


построен по принципу класси- 
ческой математической матри- 
цы. Ряд горизонтальных кнопок 
позволяет вызвать основные 
функции, а ряд вертикаль- 
ных — выбрать их параметры. 
Так, например, для быстрой 
настройки (допустим, баланса 
белого) надо нажать всего две 
кнопки: \\/В и 400 [$0. 


После этого спрашивает- 
ся — а надо ли покупать 10- 
мегапиксельную камеру, если в 
действительности она дает 
только 8 или того меньше? 

Ответ — надо, если ос- 
тальные параметры камеры 
вас устраивают. Но делать раз- 
решение определяющим па- 
раметром, по крайней мере, 
наивно. Раньше, когда каме- 
ры были 2-, 3-, 4-, 5-мегапик- 
сельными, это было оправда- 
но. Но сегодня они стали 6-, 
7-, 8-, 10-мегапиксельными. 
Маркетинговых цифр стало 


Ориентировочная цена: $390 


Матрица: 10 Мпикс, 1/1,8 дюйма 
Объектив: Зх зум, 35-105 мм (экв. для 35-мм камер), 1/3.5—4.2 
Уникальные алгоритмы обработки снимков в камере 


Появление шума при 400 150 


Качество снимков: 8,0 


Скорость и точность фокусировки: 9,0 


Функциональность: 9,0 
Конструкция и дизайн: 9,5 
Цена/качество: 9,5 
Итоговый рейтинг: 9,0 


больше, а реального прироста 
качества — нет. 


Поскольку шумы на не- 
больших матрицах слабо под- 
даются «лрессировке», а боль- 
шие матрицы в компакты не 
встраивают (в частности, из 
экономических соображений), 
производители начали искать 


3 ней 120 
ПРЫ" нии | дер 
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другие способы борьбы с шеве- 
ленкой — в первую очередь по- 
пробовали применить системы 
стабилизации изображения. 
Они позволяют снимать ста- 
тичные кадры на больших вы- 
держках, минимальная экспо- 
зиция увеличивается примерно 
ве раз, по сравнению с той, что 
была без стабилизации. Это 
много — 3 фотографические 
ступени. Есть ориентировоч- 
ное правило, что шевеленка 
появляется на выдержках ко- 





роче 1/30 с. Стабилизатор по- 
зволяет увеличить этот порог 
до 1/4 с. А если фотограф умеет 
задерживать дыхание и «успо- 
каивать руки» (как стрелок), 
ему не «страшна» и половина 
секунды. 

Стабилизатор может ком- 
пенсировать тремор рук фото- 
графа разными способами. На- 
именее дорогой — электрон- 





ный. Представим, как поток 
света из объектива колеблется 
на поверхности матрицы (как 
луч проектора на экране кино- 
театра, если проектор плохо 
закреплен). Как правило, элек- 
тронные стабилизаторы стара- 
ются очертить рамку кадра так, 
чтобы шевеленка была менее 
всего заметна. Иногда — рабо- 
тают по принципу фильтра 
орагреп из графического ре- 
дактора, то есть вычисляют 
границы объектов в изображе- 
нии и стараются провести по 
этим границам четкие линии — 
тогда и картинка в целом смот- 
рится более четко. 

В последнее время появи- 
лись камеры (например, 
ватзииг М№М\У10), где электрон- 
ный стабилизатор как таковой 
отсутствует, но вместо него 
работает простой алгоритм — 
он «стабилизирует» изображе- 
ние за счет увеличения чув- 
ствительности и, как след- 
ствие, уменьшения выдержки. 
Решение оригинальное, но, 
как сами понимаете, то же са- 
мое можно получить, повысив 
чувствительность или выбрав 
сюжетную программу для 
недостаточной освещенности. 
И вообще, слово «электрон- 
ный» в связке со словами 
«зум» или «стабилизатор» оз- 
начает «практически нерабо- 
тающий, практически ненуж- 
ный». Надо очень сильно на- 
прячь воображение, чтобы 
придумать реальную ситуа- 









цию, когда работа этих элек- 
тронных «помощников» дей- 
ствительно необходима. В 
случае зума мы имеем простое 
увеличение картинки с помо- 
шью алгоритмов интерполя- 
ции. В случае стабилиза- 
тора — некоторое подобие 
фильтров семейства 5Вагреп. 
И то, и другое лучше приме- 
нять не при съемке, а при об- 
работке кадров в графическом 
редакторе. 

Но оптическая стабилиза- 
ция вещь действительно полез- 
ная, поскольку она честно ком- 
пенсирует дрожание камеры. 
Либо в руках фотографа, либо 
если камера установлена на 
легком штативе и «колышется» 
на ветру. 

Оптический —‘стабилиза- 
тор — довольно сложная систе- 
ма. Состоит из датчика движе- 
ния камеры и компенсирую- 
щего элемента. Первый 
определяет мгновенные пере- 
мещения камеры и, что жела- 
тельно, не принимает за тре- 
мор намеренные передвиже- 
ния (например, при съемке с 
проводкой — когда объектив 
камеры ведется за движущимся 
объектом и порой совершает 
резкие перемещения). А ком- 
пенсирующий элемент должен 
стабилизировать изображение 
на матрице. Причем в некото- 
рых камерах этим элементом 
служит сама матрица — она пе- 
ремещается в противофазе ко- 
лебаниям камеры. Но такая 


Ориентировочная цена: $300 


Матрица: 7 Мпикс, 1/2,3 дюйма 
Объектив: Зх зум, 37-111 мм (экв. для 35-мм камер), 1/3.4-5.7 
Влагозащищенная, «всепогодная» конструкция 


Появление шума при 400 1530 


Качество снимков: 8,0 


Скорость и точность фокусировки: 8,0 


Функциональность: 8,0 
Конструкция и дизайн: 9,0 
Цена/качество: 9,0 
Итоговый рейтинг: 8,5 


схема применяется только в 
зеркалках. И надо сказать, это 
очень удачное решение, по- 
скольку все сменные объекти- 
вы автоматически становятся 
стабилизированными — а фо- 
тограф экономит при покупке 
каждого объектива 100—300 у.е. 

Но мы немного отвлек- 
лись, сегодня разговор ведется 
о компактных камерах с не- 
съемной оптикой. В них нет 
смысла компенсировать тре- 
мор с помощью матрицы, и по- 
этому в оптическую систему 
объектива устанавливают под- 
вижную линзу — ее перемеще- 
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ния удерживают изображение 
на матрице. Причем в камерах 
Рапазоп1с (эта фирма первой 
стала применять оптические 
стабилизаторы в компактах) в 
последнее время система 
МЕСА 0.1.5. (ОрИиса!г Птазе 
заб! тег) стала работать в двух 
режимах: непрерывном и 
мгновенном. Первый режим — 
традиционный, постоянно от- 


Ориентировочная цена — $400 


«Двуглазая» камера 


Эта модель — вторая «двуглазая» новинка от Кодак. Разумеется, 
двухобъективные камеры когда-то существовали (все новое — хоро- 
шо забытое старок). Пару лет назад фирма Во!е! выпустила «двугла- 
зую» модель, правда, почти игрушечную, сувенирную. Но в 2006 году 
Кодак еще раз доказала, что способна выпускать не только ширпот- 
реб, но и по-настоящему оригинальные разработки. Ее «двуглазые» 
модели решили проблему короткого фокуса цифровых камер. Дело 
в том, что маленькие матрицы усекают эквивалентное фокусное рас- 
стояние объективов, и фотограф, как правило, не может снимать ши- 





слеживающий и компенсирую- 
щий тремор. Его основные не- 
достатки — высокое энергопо- 
требление и постоянная за- 
грузка процессора камеры. 
Возможна и ситуация, когда 
компенсирующий элемент на- 
ходится в крайнем положении, 

м и стабили- 
за- 






рокоугольные сюжеты (пейза- 
жи или группы людей в тесном 
помещении). Первый объектив 
Кодак Еазу5ваге \610 предназ- 
начен именно для таких сюже- 
тов, а второй — это универ- 
сальный зум. Оригинально, ге- 
ниально и просто. 


тор пытается продвинуть его 
еще дальше, то есть фактичес- 
ки не выполняет свою работу, 
поскольку пытается перемес- 
тить компенсатор «за край». 

От этих недостатков сво- 
боден второй, мгновенный, 
режим. Он активизируется не- 
посредственно перед съемкой 
кадра. В этот момент компен- 
сирующая линза находится в 
нейтральном положении и ве- 
роятность того, что система 
попытается продвинуть ее «за 
край» практически равна нулю. 


Но, к сожалению, этот режим 
не стабилизирует изображение 
в момент «прицеливания», ког- 
да фотограф выстраивает кадр 
по картинке на ЖК-дисплее. 


Как мы уже говорили, шум 
при повышении чувствитель- 
ности небольших матриц — не- 
избежное зло. Но тем, кто ра- 
ботает с фотографическими 
приложениями, давно извест- 
ны программы «шумодавы». 
Они либо встроены в мощные 
графические редакторы, либо 
разрабатываются сторонними 
производителями софта и 
встраиваются в редакторы как 
плагины, либо являются от- 
дельными приложениями. 

Их основная задача — вы- 
явление шумов (либо яркост- 
ных, Либо цветовых точек; ре- 
же — небольших пятен). И, со- 
ответственно, заполнение точек 
цветом смежных пикселей. Не 
могу сказать, что «шумодавы» 
идеальны, но самые продвину- 
тые программы, безусловно, 
полезны. Причем, как правило, 
они работают не в автоматичес- 
ком режиме, а «призывают» на 
помощь человека — он по пока- 
заниям окошка превью может 
найти оптимальное положение 
регуляторов, когда уровень шу- 
мов падает, а картинка искажа- 
ется в целом минимально. 

Но в последнее время на- 
метилась тенденция встраивать 
в камеры собственные графи- 
ческие редакторы. Разумеется, 


Ориентировочная цена: $650 


Матрица: 10 Мпикс, 1/1,8 дюйма 


не такие мощные, как «Фото- 
шоп», но по мере сил стараю- 
щиеся улучшить изображение: 
за счет или программного уве- 
личения резкости, или удале- 
ния «красных глаз», или попы- 
ток подавить шумы. Но, как 
несложно догадаться, без по- 
мощи человека работа неиде- 
альных программ становится 
еще менее идеальной. 

В начале 2006 года, неза- 
долго до выставки РМА 
(США), была анонсирована ка- 
мера ЕКаййШп ЕшеР1х Е30 — 
первая в мире компактная циф- 
ровая фотокамера с рекордной 
светочувствительностью 3200 
единиц [ЗО. Сначала в это мало 
кто поверил, но те, кто побывал 
на выставке и попробовал сде- 
лать тестовые снимки, под- 
твердили: камера действитель- 
но опережает конкурентов при 
съемке на высокой чувстви- 
тельности. Обычно компакты 
не справляются с шумами даже 
при 400 единицах [$О — кадры 
буквально забиты цветными 
точками. Для Еаййци ЕшеР!х 
ЕЗО эту чувствительность мож- 
но считать рабочей, шумы 
практически отсутствуют. И 
при 800 Г5О камера выдает от- 
носительно качественное изо- 
бражение. А дальше начинают- 
ся программные «чудеса»: при 
1600 и 3200 единицах шумы 
видны, кроме того картинка 
становится очень неестествен- 
ной. Нечто подобное получает- 
ся в «Фотошопе» при исполь- 
зовании фильтра «Акварель». 


Объектив: 10х зум, 35-420 мм (экв. для 35-мм камер), 1/2.8-3.7 
Оптический стабилизатор Меца 0.1.5. 


Появление шума при 400 150 


Качество снимков: 8,5 


Скорость и точность фокусировки: 9,0 


Функциональность: 9,0 
Конструкция и дизайн: 9,0 
Цена/качество: 9,0 
Итоговый рейтинг: 9,0 
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Графический редактор в камере 


Ориентировочная цена — $280 
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Еще одна представительница нового модельного ряда Неммец- 


Раскага со встроенным графическим редактором. 


Меню «Галерея дизайна». 
Единственное, к чему можно 
придраться — качество руси- 
фикации. Камера призывает: 
«Используйте кнопки вверх- 
вниз для перехода по парамет- 
рам творческого изменения 
изображений». 


Эффектов у камеры много. Об- 
ратите внимание на окошко 
превью — почти как в «Фото- 
шопе». 
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Ориентировочная цена: $450 


В некоторых режимах «качели» 
зума управляют не геометричес- 
кими параметрами, а яркостью 
или контрастностью. 


Среди эффектов есть даже раз- 
мытие от центра к краю (с регули- 
ровкой степени размытия) и соля- 
ризация. 


Перевод в ч/б, сепию или произ- 
вольные оттенки. Обратите вни- 
мание на окошко превью. 


Навипад управляет выбором цве- 
та и уровнем цветовой насыщен- 
ности. После редактирования на 
карте флэш-памяти появляется 
новая фотография, она не заме- 
щает исходную. 


Рамки бывают разные: внутрен- 
ние, с рваными, «обгоревшими» и 
«распыленными» краями (эффект 
«брызги»). 


Матрица: 6 Мпикс, 1/2,5 дюйма 
Объектив: 10х зум, 38-380 мм (экв. для 35-мм камер), {3.5 
Поворотная конструкция корпуса 


Появление шума при 400 150 


Качество снимков: 8,0 


Скорость и точность фокусировки: 8,5 


Функциональность: 8,0 
Конструкция и дизайн: 9,0 
Цена/качество: 9,0 
Итоговый рейтинг: 8,5 
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Всего два манипулятора (навипад 
и «качели») управляют цветом 
рамки, размером капель по «рас- 
пыленным» краям и размером 
рамки. 


Кадрирование в пейзажном и 
альбомном вариантах. «Справка» 
вызывает подробную информа- 
цию о важности кадрирования и 
том, как его произвести. Для пол- 
ного счастья не хватает поворота 
на произвольный угол. 


Поскольку рабочий экран неве- 
лик, приходится не рамку кадри- 
рования двигать по изображению, 
а само изображение передвигать 
за рамкой. 


Камера умеет не только умно ре- 
дактировать, но и умно снимать. 
Режим «Адаптивное освещение» 
позволяет управлять освещен- 
ностью главного объекта в кадре 
независимо от общего количест- 
ва света. 


При съемке также можно полу- 
чить готовую панораму. Не такую 
качественную, как при работе 
специальной программы («сшива- 
теля панорам») с последующей 
коррекцией искажений в «Фото- 
шопе», но без явных следов 
«СШИВКИ». 





И, тем не менее, опыт Ги]- 
Е ЕшеР1х ЕЗ0 показывает, что 
у программного обеспечения 
камер еще есть резервы. И хотя 
физику «обмануть» сложно, ма- 
тематика способна подправить 
дефекты изображения. 


В конце нашего небольшо- 
го исследования поговорим о 
том, что камеры становятся все 
более умными. Покаеше не все 
и не всегда проходит гладко — 
у многих моделей при попыт- 
ках задавить шумы картинка 
получается «акварельной» уже 
при чувствительности 200 [50. 
Другие камеры настолько явно 
«шарпят» изображение (при- 
меняют фильтры семейства 
опагреп), что лучше бы они 
этого не делали. Но, как прави- 
ло, эту опцию можно отклю- 
чить — параметры «резкость», 
«подавление шумов», «насы- 
щенность» регулируются в ме- 
ню базовых настроек. 

Но об одной камере хочет- 
ся поговорить отдельно, ее 
«математика» действительно 
напоминает графический ре- 
дактор. Это — модель НР 
РБоюзтац К727, детише Нем- 
]1еи-РаскКагА — первая камера 
нового модельного ряда, пред- 
ставители которого могут не 
только редактировать «крас- 
ные глаза», но снабжены всеми 
функциями простейшего гра- 
фического редактора. Причем 


Ориентировочная цена: $500 


Матрица: 7 Мпикс, 1/2,5 дюйма 
Объектив: 12х зум, 36-432 мм (экв. для 35-мм камер), 


2.83.7 


Зум большой кратности и высокой светосилы, оптический 


стабилизатор 
Появление шума при 400 150 


Качество снимков: 9,0 


Скорость и точность фокусировки: 9,0 


Функциональность: 9,0 
Конструкция и дизайн: 9,5 
Цена/качество: 9,0 
Итоговый рейтинг: 9,0 


конструкторы и специалисты 
по эргономике разработали 
удивительно удобный интер- 
фейс. Чтобы добраться до 
функций редактирования, до- 
статочно нажать кнопку «Ме- 
ню» в режиме просмотра, пару 
раз щелкнуть навипадом, и 
перед вами раскроется «Гале- 
рея дизайна» с заманчивым 
приглашением: «Используйте 
кнопки вверх-вниз для перехо- 
да по параметрам творческого 
изменения изображений». 

Дальше можно выбирать из 
списка: «Применить эффек- 
ты», «Изменить цвет», «Доба- 
вить рамку», «Редактировать 
красные глаза», «Развернуть 
фотографию», «Кадрировать 
фотографию» — полный набор 
простейших функций. 

Мы не будем долго распи- 
сывать, как применяются пере- 
численные пункты редактиро- 
вания — каждый, кто хоть раз 
работал в графическом редак- 
торе, легко может это себе 
представить. Но отметим, что 
всеми действиями достаточно 
просто управлять одним боль- 
шим пальцем правой руки. 

Четырехпозиционный на- 
випад позволяет перемещаться 
по пунктам меню и подтвер- 
ждать выбор нажатием кнопки 
ОК. Тот же навипад перемеща- 
ет саму картинку в режиме об- 
резки, а клавиша-качели зуми- 
рования увеличивает или 
уменыпает масштаб. В режи- 
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мах наложения эффектов на- 
випад управляет цветом и его 
насыщенностью, в режимах 
добавления рамки — цветом 
рамки и формой ее края. А раз- 
мер рамки устанавливается 
«качелями» зумирования. 

Для серьезной работы с фо- 
тографией, конечно, у редакто- 
ра НР К727 недостаточно воз- 
можностей. Но миллионы лю- 
дей в мире, которые еще не 
начали серьезно заниматься фо- 
тографией и тем более серьезно 
их обрабатывать, будут воспри- 
нимать эту игрушку как малень- 
кое чудо (которое, кстати, мо- 
жет открыть им дорогу в «боль- 
шую фотографию»). Вспомним, 
какую популярность нынче 
приобретают мобильные уст- 
ройства. Человека, который в 
метро «общается» с сотовым те- 
лефоном, уже никто не считает 
чудиком. И тех, кто берет с со- 
бой в отпуск мобильный прин- 
тер, и тех, кто печатает фотогра- 
фии в киосках фотопечати, хотя 
дома можно обработать и напе- 
чатать с гораздо более высоким 
качеством. Все дело в мобиль- 
ности — в возможности не 
ждать возвращения домой (где 
стоит мощный компьютер и от- 
калиброванный монитор), а за- 
няться обработкой фотографий, 
«не отходя от кассы». Я без тру- 
да могу представить человека, 
который возвращается после 


12 


съемки на природе и в элект- 
ричке не просто пролистывает 
отснятые кадры, но по ходу дела 
прикидывает, как они будут 
смотреться в черно-белом виде 
или сепии, или после кадриро- 
вания, или наложения филь- 
ров. Пусть камера не даст точно- 
го ответа, но она даст ответ при- 
близительный — а он, ответ, 
разбудит фантазию. 

Еще три года назад прог- 
раммное обеспечение цифро- 
вых камер решало только зада- 
чи экспонометрии и фокусиро- 
вания. Но сначала появились 
камеры от Саз10 со встроенным 
учебником по цифровой фото- 
графии. Потом — от Рапазошс 
со встроенным редактором хро- 
матических аберраций. И сей- 
час сложно найти компакт без 
«шумодава», который позволя- 
ет худо-бедно снимать при вы- 
сокой светочувствительности. 
У процессоров в цифровых ка- 
мерах сегодня достаточно про- 
изводительности, чтобы наряду 
с основными задачами (экспо- 
нометрия, фокусирование) ре- 
шать массу побочных. И это на- 
поминает времена превраще- 
ния компьютеров с командной 
строкой (черный экран и ка- 
кие-то закорючки) в машины с 
графическим интерфейсом. То, 
что мы привыкли видеть и от 
чего не в силах отказаться. 
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Б следующем номере 














ТЕЗТЕАВ 

Магнитная запись на диске (раньше — на ленте) — самый древний способ хране- 
ния компьютерных данных из тех, что дожили до наших времен (конечно же — активно 
развиваясь!). И если вспомнить давнишние прогнозы, уже лет десять-двадцать как рост 
емкости отдельно взятого 3,5-дюймового диска должен упереться в непреодолимые 
физические ограничения. Но что-то никак не упирается! А тут еще перпен- 
дикулярная запись... Вот и приходится нам вместо обзора голографичес- 
ких мегасчитывателей устраивать очередные смотрины до боли знакомых 
винчестеров и привыкать к свежей формуле 1 Тбайт = 1000 Гбайт. 





МЯГКАЯ РУХЛЯДЬ 

Не секрет, что выбор операционной системы не ограничивается \\Мп9ом5. 
Многие для своих домашних компьютеров предпочитают Ипих (или используют 
эти операционные системы совместно). Но пользователь, обратив взгляд на сво- 
бодную ОС, должен решить: какую из представленных на рынке многочисленных 
|у/пих-сборок выбрать для себя? 

Поэтому «Мягкая рухлядь» следующего номера и будет посвящена обзору 
нескольких дистрибутивов Шпих. Мы попробуем разобраться, что они в себя вклю- 
чают и какие задачи позволяет решать входящее в их состав программное обеспе- 
чение, а также — насколько дружественны разные варианты Шпих к пользователю, 
как подготовленному к встрече с этой ОС, так и не слишком. 
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СОВЕТНИК: «ДОМАШНИЙ ПК 2007» 

Положа руку на сердце, делать материал на тему оптимальной конфигурации домашнего компьютера не возникало повода в те- 
чение всего прошлого года. Об идеологических различиях и преимуществах процессоров платформ ев! и АМО в тех или иных за- 
дачах не знал только уж совсем ленивый. Однако с выходом на рынок семейства |! Соге 2 Пио (а затем и операционной системы 
\ММпао\миз У$а) баланс сил на рынке \\Ип9о\м/з-ПК изменился кардинально и заставил 
т многих всерьез задуматься об апгрейде. Новые наборы логики, материнские платы, 
Е | память — все это вновь требует внимательного изучения. А для тех, кто впервые 
: приобретает домашний компьютер в начале 2007 года, выбор «правильной» конфи- 
Е гурации станет, как нам кажется, особенно актуальным. 

Итак, в февральском номере ДК — подробное руководство по конфигурирова- 
нию домашнего ПК с учетом современного железа и требовательных к ресурсам за- 
дач — очередная серия «мыльной оперы» на тему: на что лучше потратить деньги. 


















СО И Б\Ь: ДИСТРИБУТИВ 
г} ОПЕРАЦИОННОИ 
И СИСТЕМЫ ИМИОХ 
— На СО следующего номера вы 
р 7, найдете дистрибутив операционной 
д (/ системы Шпих. Предложенный вариант 
и и дистрибутива позволит вам как запускать 
операционную систему непосредственно с 
оптического диска (Име-Со), так и установить 
|Чпих на жесткий диск. Содержание О\О-диска 
будет аналогичным, но с расширенным дистри- 
бутивом: в него войдет большее количество гото- 
вого к использованию программного обеспечения. 



















